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•お申， J 办方法 

「プロアクションリブレイ*サンブラ-"入門編』を購入頂き、さらに下記該当商品* 
お貢い求め頂い*お客様に抽選総勢300名様にお好咨なゲ•ムソフト （ PS 、 PS 2、 
DC 用ソフト> をプレゼント致します。下記該当商品パッケージのバーコードとブロ 
アクションリプレイサンブラー入門編の応募券を官製パガキに貼りお申し込みくださ 
い，詳しくは入門編問榷の応募®項をご確 K の上、お申込み下さい。 


薦_フトはて攻略 rr 

KAftApC 用 
_ロァ_シレイ 


a 






■ 






麵名細賺_娜仆膽繼レ麵_賴! 

_ i 鴦-少旖アルカディア mcAPCou 
\ ファイト j 2000 rnmmrnmm % ギレ> 0 鼷靈，外伝 

:\タクシー t 灌蠔ザ.ハウス.才泰ザ，デッ K 2 ■サカつく 
オーブンブライス' 特大溽•サクラ大戰1〜3 •サンバ DE アミーゴ 

I IplEAGUe 111甘ッカ^^ブ を作ろう！善シェン 
カフット通信販売 1 ムー _ 儀須竇•首都高バトル 1,2 #SEGAGT 
Vi oftn /ホモロゲーシヨンスペシャル會ソニックアトベンチャー、 
ア ■ ,^ o \ y インターナショナル•ダビ _ ダ-ビ解羼を 参！ 
V ノ籲デッドオアアライブ2 •バイオハザード1〜3他•ブロ 

^—^ 3 靡球チ娜細作る初■マ-ブル vs •カブコン2ニユー：イジ 

※本商品は、入門編てすので収録されているゲームタイトル のみご使用いただけます。秘技コードの追加登鐸はできません。 


厳逸!名作!決定版! PS 用人氰夕仆ルを凝箱し T 1 23 夕仆ル収録! 

磨アークザラッド2〜3 ♦エース：!ンバット1〜3參エリー0 
アトリエ、マリーのアトリエ癱クラッシュバンデイクー1〜3， 

レーシング曇グランツー y スモ 1 v 2 _スパロボ F 、 F 宪結 
钃 U 外伝、コンプリート BOX •ストリ~卜7ァイター』 
ZER 01~3 參ダービ~スタリオン、99 •テイルズオブ/ 

エタ™ニア、デステイニー、ファンタジア•デジモン I 
ワールド1,2他着鉄拳1〜3 •電車で Go ! t f 2 他■ドラ I 
ゴンクエスト VII エデンの戦士たち■バイオパザ_ド Y 
1~3他■ファイナルファンタジー7~9、タクテイクス、 

•ベルソナ2罪、罰•ポポ〇クロイス物語1,2 _みんな 
の G 0 LF 1 ,2 •モンスタ~ファーム1,2 _リツジシリ™ズ他 




本商品はカラットのオリジナル商品であり、ソニ-コンビュ— タエ^^ ガ 杜^^^ _麄賴糾 ^ H 



株式会社カラ iy 卜 

〒101-0021東京都千代田区外神田 5 -U 5 
http://karat-jp.com/ 

お客様サポートセンタ~ TEL 03-5688-4 フ66 


通信販売のお串し込みは _0120 -7 フ-1756 

受付：月〜日曜（祭日も可）9:00〜 2 D : 00 

參在庫確認の上、お申し込みください，馨未成年の方は保護者の®話確認が 
必要です。•カラット通信販売では、別途消費税はいただきません。♦商品の 
発送は、クロネコヤマト代金引換システムで対応いたします。春商品価格とは 
別途送料がかかります。全国一律800円になります。 



































































































































相集 

スクウ31 F 的マイナーゲー■ム 

アインハンダー146/サイバーオ_グ148/ 
ダイス DE チヨコボ150/ is internal settion 152/ 
プロロジック麻雀牌神153/ 

プロ野球シミユレ_シヨンダグアウト19154 


145 



笛一 

特集 



特集 


113 


ドムトライビン 


クケーム 

レ—シングラグーン 

青の6号〜歳月不待人 〜 TIME AND TIDE 

レスキューヘリ•エアレンジャー 
スカイオデッセイ 
GTA グランドセフトオート 
鉄丨〜電車でパトル！〜 

トラック狂騒曲 

Mil 1 — K い、 | t 11 

フフストト_ U — 


114 

118 

122 

126 

128 

130 

132 

134 


制作者インタビュ_ 

ゾルゲ ー ル哲(セガガガ） 

中田慎吾(鉄1〜電車でバトル！〜) 


99 

100 
104 


ゆりかごから墓場まで 
ナイスゲームインプレッション 
極上たんぽぽ堂 
プレゼントペー■ジ 
ゲームレジスタンス 
美食倶楽部ギャルゲー専科 

ライト:!ーザーのひみつ 
佐ぶの技術セミナー 
ネットゲーム場外乱關 
ゲームセンター放浪記 
煩悩ゲームの世界 
今月の発掘 


70 
74 
82 
85 
108 
136 
140 
142 
158 
160 
162 
168 
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【表紙】 

ティアリングサーガ 
ュトナ英雄戦記 


本文中での略語表記 

プレイステーシヨン ： PS セガサターン ： SS NINTEND 064 : N 64 
ドリームキヤスト ： DC ニンテンドウパワー ： NP 
ゲームボーイ ： GB ワンダースワン ： WS 
ネオジオボケット： NGP ゲームホーイアドバンス ： GBA 


©2001 ENTERBRAINjNC , ©TIRNANOG Co . 


編集 SB が通ぶベストゲ-ムはこれ怒 S 


編集部ベスト20 14 

セガガガ 16 

どうぶつの森 24 

ちっちゃいエイリアン 30 

鋼鉄の胞哮 〜 ゥォ ー シップコマンダー 36 

クール ポ_ダ"■ズコ_ドエイリアン 42 


2001(上半期) 4 


エンドネシア 

48 

耽美夢想マイネリーべ 

52 

シャドウ八ーツ 

56 

ポルフォス 

60 

ギタルマン 

64 

まとめ 

68 
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506,437 






バンプレスト 


バイオ八ザード 
3峰:ぺ口念 




From TV animation ONE 
PIECE クランドバトル 1 




363,075 


00/12/8 


GB 


そじ^^ 




d 


上半期 


いよいよ PS 2 が台頭してきた感のあるこの上半期。全体的には低調とも霣えるが、その中 
で元気なのはキャラもの、版権ものだった。『ファイナルファンタジ— X 』という大作の発売 
を控えての影響もあるか…？100位までの販売本数も交えて、一挙に200位まで公開だ！ 


^ ACT /アクション ADV/ アドベンチャー PZL/ パズル RPG/ ロールプレイング SLG/ シミユレーション 

SPT/ スポーツ STG/ シューティング RCE/ レース TBL/ テーブル 格闘/格關 ETC/ その他 


※ジャンルの分類は、デ_夕元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 


SCE 


500,704 


任天堂 


1: PS 2 


グランツー U スモ3 A-spec 

(同梱版含む） 


6,8001,148,671 


コナミ 


SLG 01/3/29 


9,800 


FTG 

01/3/15 

5,800 

371837 


3,800 


ドラゴンクエストモンスターズ2 

マルタの*しぎな黼•イルの圔険_ 


エニツクス 


psa II 決戦 n 


J _X 一 


RCE 


01/4/28 


TBL 


RPG 


01/2/27 


371,744 


PS I 

ティア U ング サーガ 

ユトナ 英雄矚記 

エンターブレイン 



RPG 

01/2/27 

3.800 

_ 


SPT 


01/3/15 


SLG 


01/3/29 


7,800 


酸?藏趨藝严夕 


6 , 


368,851 


PS 2 Y ウイ ニン グイレブン5 


コナミ 


オープン 


358,687 


01/4/12 M ⑽ 


252,205 


RPS 


01/5/3 12,00 0 249,282 


RPG 


RCE 

| 01/3/21 

4,800 

221,250 


276,419 


ETC 

00/12 ハ 4 

6,800 

216,52； 


471137 


7 GBA スーパーマリオアドバンス 任天堂 _八〇丁 01 / 3 / 21 4,800 450,759 

_ , . - | , ■■ ，- ■，■— J I jl 一 - ぃ】 1TI«» - ■!! II ■ 1 ■ J- ■ If I »■ I ■ I HI I I ■ ' " " ~ 


PS 2 


カブ:！ 3 ン 

1 VI ■ I v ■. 1 .1 ぐ： | 



ADV 

01/3/22 

丨…… ..■ -, ■■卜….一こ」1 

6,800 

396,436 


9 

DC 

サクラ大戦 3 

~巴里は嫌!えているか〜(限定版 a む） 

セガ 

ADV 

01/3/22 

9,800 

385,871 


I :: .。：：../':../.ノー. r -.： 

メーカー 

ジャンル 

発売日 

_ 

販纖本数 


ドラゴンクエストモンスターズ 2 

マルタのふしぎな鍵•ルカの旅立ち 


RPG 

01/3/9 

6,400 

1046,854 


PS 2 


鬼武者 


カプコン 

ADV 

01/1/25 

7,800 

926,945 


6 







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2001( 上半期 ) 


順位 \\ mrn タィトル 

mmm 

ジ: 

発売日 

| 価格 

計梂 

21 || GBA | バワプロクンポケット 3 

コナミ 

SU3 

01/3/21 

5,800 

194,501 

22 I 

GB 


バンプレスト RPG 

01/4/27 

4,500 

191，882 

■ … 

23 | 

|gb ドンキー 3 ング 20G1 

任天堂 : 

act 01/V2I 3,800 

1 79,349 

； ； 24 | 

N64 

マ IWC- ティ 3 

任天堂 

ETC 

00/12/07 

5,800 

177,720 

25 | 

GBA 

| バトルネットワーク〇ックマンエグゼ1 

カブコン 

RPG 

01/3/21 

| 4,800 

171,151 

:獨 

|gb 

とつと こハム太郎 2 
ハム B やんす ：* TS ちゆ 

任天堂 

ADV 

01/4/21 

_ 

167,99 a 

27 | 

[PS 

実況パワフルプロ野球 2001 

コナミ 

SPT 

01/6/7 

5,980' 

1 67,345 

2^1 

GBA 

タクテイクスオゥガ外 ® 

The Knight of Lodis 


SLG 

01/6/21 

iHni! 

P 61,238 

29 | 

PS2 

はじめの一歩 

VICTORIOUS BOXERS 

|esp 

SPT 

00/12/14 | 

6,800 

161,653 

30 j 

PS2 

ARMORED CORE S 

ANOTHER AGE 

フロム•ソフトク 3；ア! 

| ACT 

01/412 

6,800 

161,429 

31 | 

DC 

ファンタシースターオンライ ：/ 

Ver-2 

セガ 

RPG 

01/6/7 

4, 獅 

149,933 

■ 32:1 

GBA 

| HE ダンジョンダ<スモンスタ？太 

—■ J 

SLG 

01/3/21 

5,800 

142,485 

33 | 

GBA 

5 スタ"-ド U ラー 2 

ナムコ 

PZL 

01/3/2】 

4,800 

142,356 

； .■■.■一...34- 

PS2 

厂スペースヴイーナス J starring 
モ . ニン グ娘。 . 


ETC 

01/1/11 

綱® 

131,142 

35 | 

PS2 

モンスターフ ァーム 

テクモ 

1 SLG 

01/3/22 

6,800 

1 30,898 

36 | 

GBA 

<るく否くるりん 

任天堂 

ACT 

01/3/21 

4,800 

130,321 

37 | 

PS2 

首都 高バトル0 

元気 

RCE 

01/3/15 

6,800 

124,292 

38 | 

PS2 : 

麵隳 ±#ン处 

バン外 

: ACT 

00/12/21 

6,800 

121,816 

39 | 

PS2 

Z . O.E (限定版含む） 

(ゾーン•オブ •；!： ンダーズ〉 

□ナミ 

ACT 

01/3/1 

1 3,800 

117,939 

40 

PS2 

/ 《ウンサ_ 

スクウェア 

ACT 

00/12/23 

Mm 

11 雛 

_4 lJ 

PS 

パチスロアルゼ王固 4 
(限定版含む） 

アルゼ 

TB し 

00/12/14 

8,800 

111,736 

42 ||PS2 , ; 

EXTERMINATION 

( エクスター £ ネ ™ ション） 

SCE 

ADV 

01/3/8 

6,800 

110,170 

43] 

ws 

ファイナルファンタジー 
( 囘梱版含む） 

スクウェア 

RPG 

00/12/9 

9,999 

107,957 

:メ 4:| 

PS 

PANDORA MAX SERIES 
隱 01,6 OMI 寒， 寵潘， 

パンドラボックス 

RPG 

01/3/22 

1,980 

106,385 

45 

DC | 

r ファンタシ_スタ_オンライン1 

セガ 

RPG 

00/12/21 

6,800 

105,370 

46 1 

N 64 

| どうぶつの森惘捆版 含） 

任天堂 

ETC 

01/4/14 

6,800 

104,424 

47 I 

GB 

桃太郎伝説 卜 2 

八ドソン 

RPG 

01/1/1 

4,300 

102,995 

48 | 

GB 

マ IJ オテニス GB 

任天堂 

SPT 

00/11/1 

3,800 

93,339 

« || 

PS 

SD ガンダム 

OGENERATION-F 丄 F 

バンダィ | 

SLG 

01/5/2 

3,800 

92,861 

sail 

買:':::; 

1 - ■ 

ワールドスタジアム 5 

ナムコ 

SPT 

01/5/10 

5,800 

92,685 


•m 琴 

_ ■ 


◊ 


ii 


年の上半期の 


ランキングということで 


すが' 今回から また、 


1 — 



00位までではあります 
が、 販売本数が復活して 
ますね。 

♦やっぱり色々と分析し 
ていくのに も、 これは 欲 
しいところ だよ ね。とこ 
ろで、 今回のランキング 
の見所といえば…。 
◊第一印象と しては、 
「続編ばっかりだ…」で 
しよ，つか。 


うん、それに 「版権 モ 


ノ」というのも加わるよ 
ね。なんと、 上位 30 位 ま 
での中に、純粋な意味で 
の「オリジナル作品」が 
i 本もないという状況だ 
から" 

◊『鬼武者』は金城武と 
いう併優を使つてるし' 
『ティアリング サーガ』 
も、 『ファイア 1 H ムブ 
レム』シリ—ズの加賀氏 
の 作品、 という意味では 


7 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































位 

穩種 

|タイトル 

.••卜：::‘：，.:レ:‘：- .：'：■：：：：：：.•：：'：. :- ：■>：■：：：•：；： M : ^:':: :：- :： j 

Si 轉;; " Sd :.:' .卜:::ノ：： 

ジ 

発売日 

価格 

||__ 

51 

NB4 

実況パワフル プ □野球 Basic 版2031 

コナミ 

SPT 

01/3/29 

| 8,800 

| 92,298 

52 | N64 1マリオテニス64 

.任天堂… ■一..一:: 

SPT 

00/7/21 6, 800 

92,105 

53 

: PS2 

1 m のクロノア 2 

1〜世界が霪んだ忘れもの〜 

ナムコ 

ACT 

01/3/22 

6,800 

87,316 

• : iTrr ^. >::•:. | 

SA pq 

: »■» 1:^0 

1 みんな < DG 0 LI =2 (ザ •ベスト) 

SGE 

SPT 

I 〇_ 

2,800 

*2,090 

55 DC 

I サカつく特大号 j . leAgue 

1 プ a サツカークラブをつくろラ1 

「セガ ] 

「SLG | 

「00 ハ 2/21 

5,800 

\ lm ] 

56 

PS2 

|相涵0!3趣噸 

タイト 

SLG 

01/3/15 

6,800 

79,882 

57 |「ps 

I 天空のレストラン 
|八口 ブロジェクトヴァージョン 

： メディアファクトリー 

TBL 

01/3/1 4,980 

79,484 

58 N64 

||ミツキ，のレーシングチヤ!/;^ MS 泰 

跃堂 

RCE 

01/1/21 

6,800 

79,462 

1 59] 

GB 

|コロコロカービイ 

任天堂 

ACT 

00/8/23 

4,500 

78,520 

60 

；iS2 


SCE 

ACT 

01/6/21 

1 

77,638 

61 
r 62 

[gba 

ボンバーマンストー 1 」 一 

八 ド ソン 

LrpgJ 

01/4/27 

5,200 

719831 

PS2 

ポクと應主 

■ 

. , 


j ) i /3 /|s ル 5,800 

71,849 

63 | 

DC 

ソ::ックアドペンチヤ 2 (罔梱版含む） 

セガ 

ACT 

01/6/23 

5,800 

70,616 

64 ps 

クラツシユ•バン 5^ ク-力〜：^(ル 

SCE 

r ETC ; , 

00/12/14 

I ：.-：：：：：-.：-：：：：：：：-：：.•：：：：■：：：：：：： 

| 5,800 

70,340 

1 65 

PS 

テイルズオブエターニア(明定版含む） 

ナムコ 

RPG 

00/11/30 

9,800 

69,991 

MM 

66 

PS 

FEVER4 SANKYO 
公式/键ン，ミレーシヨン 

ICS 

■ - ■•- ■ ■ ... 

TBL 

01/3/8 

4,_ 

-■：：：：： : : ：'：■*：■：■：■：：.：.：：• : ■ ■ 

69,879 

67 

N64 

マ U オストー U - 

任天堂 

RPG 

00/8/11^ 

6,800 

69,824 

68 GQ 

と細⑽ 

| S 職 


ETC 

00/9/8 

3,800 

67,613 

~^ 9 ] 

PS 

シスター•プ U ン セス (限定版含む） 

メディアワークス 

ADV 

01/3/8 

9,800 

67,185 

70 

GI；：.. 

ポケモン カー 

，ド (3 B 2- GR 団参上!' 

........ .. .. -I 

ポケモン 

TBL 

01/3/28 

3,900 

67,092 

, ■ •. .............. 

71 

: GB 

スターオーシャン プル ー スフ ィア 

T — 々マ 

m u ノ ノ 

RPG 

01/6/28 

r 5,800 

66,937 

72 

PS 

停ラ：}ンクエスト™ 

〜エデン《>_士たち〜 

エニックス 

RPG 

00/8/26 

7,800 

65,015 

| 73 

PS2 

ギャ□ップ レーサー 5 

テクモ 

ACT 

01/3/29 

6,800 

61497 

74 

DC 

フアイヤ--プ〇レスリンク D 

スパイク 

SPT 

01/3/1 

6,800 

_ 

75 | 

PS2 

パイロットになろ5!2 

ビクターインタラクティブ 
ソフトウェア 

SLG 

01/3/8 

6,800 

62,094 

76] 

RS 

SIMPLE 1500 シ U‘X 

voi .39 the mmz 

D3 パブリッシャー 

TBL 

00/1/26 

1,500 

61,924 

r 77 1 

PS 

Dance Dance Revolution 

4 th MIX 

コナミ 

ACT 

01/3/15 

才 プン 

| 61195 

78 

pis 

bloody mABmmmz 

ハドソン 

FTG 

01/3/1 

M 00 

60,321 

79 

GB 真 •女神転生デビルチルド レン 黒の書 

アトラス 

RPG ；： 

OO / H /17 

4,300 

1 60,2901 

80 

PS 

実況パワフル ブ □野球 20 flfl 決定版 コナミ 

SPT 

00/12/21 

才ープン 

60,112 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2001 ( 上 i 期 ） 


順位 

機種 

タイトル 

メーカー 

， ジャンル 

「 発売日 

価格 mmm 

81 

N 64 

| カスタムロポ V 2 

任天堂 

RPG 

I 00/11/10 

6,800 59,818 

82 

PS 

莫•女撕生 

アトラス 

G :: 

01/5/31 | 

i 4,800 59,746 

83 

[ GB 

メダロット 4 カブト バージ ヨン 

i イマジニア 

RPG 

01/3/23 

4,500 55,965 

84 

N 64 

厂不思 «r のダシジヨン風来のシレン 2 

1 〜鷓矚来！シレン城！〜 

チュンソフト 

RPG 

00/9/27 

6,800 smi 

85 : PS 

I SIMPLE 1500 シリ _ズ Vol .56 

1 THE スナイパー 

D 3 パブリッシャー 

STG 

[oi/3/22 

1 1,500 1 S も 806 

E6 

N 64 

ンテンドウオ ルスター! 

大乱醐スマ少ジュプラザ—％ 

任天 i 

ACT 

99/1/2! 

5,800 54,395 

B 7 PS 

| 三國志皿 

! 1 ...I . "■■■ 

SLG 

01/2/1 

7,800 54,272 

88 

PS 2 

シャドゥ八ーッ 

アルゼ 

RPG 

01/6/28 

6,800 51773 

89 

PSl 

筋肉番付 VOL .3 

〜嚴 強のチャレンジャー誕生！〜 

n + 二 

WiluJ ノ __ 

SPT 

00/12/2! 

オープン I 53,4101 

90 

GBA 

ナ她オン 

.择天棠，…ニニ 

SLG 

01/3/21 

4,800 53,177 

91 

GB 

ハムスターパラダイス 3 ( ちゅり-) 

アトラス 

SLG 

00/12/15 

4,300 52,801 

92 | 

GB 

1 八：/夕 - x バンタ ー HK 断の秘宝〜 

コナミ 

ACT 

01/4/12 

4,500 51163 

93 | 

PS 

タイムクライシスプ □ジ; c 外タイタン 

ナムコ 

| STG 

01/4/26 

4,800 50,7311 

94 

GBA 

酬ドラキュラサ-クルオ:; ン 

3 ナミ 

ACT 

01/3/21 

5,800 Sd 693 

95 | 

|PS 1 

□ック マン X 5 

カプコン 

ACT 

00/11/30 

5,800 50,177 

96 | 

PS 2 

UU — のアトリエ 
を Ifc 讀ルグの鐮金術士 3〜 

ガスト 

RPG 

01/6/21 

6,800 50,111 

97 | 

[PS 

アイシア(限 SKS 含 C ) 

ノ 7 トフス 

RPG 

01 fill! 

12,800 49,658 


N 64 

パン ジ 3_ とカズーイの大冒険 2 

任天堂 

ACT 

00/11/27 

6,800 49,103 

99 | 

ws ! 

機動戦士ガンダム Vol.l - SIDE 7 - 

バンダイ 

SLG 

01/2/1 

4,500 48,670 

TOO 

PS2 

実況パワフルプ〇野球7決定版 

mmtm 量ぽ ： ^ 

コナ G 

SPT 

00/12/21 

才■"プン 481665 

101 | 

GBA 

ファイナルファイト OME |! 

カプコン 

ACT 

01/5/25 

4,800 - 

102 

PS 

ポンマンランド 

八ド ソン 

ETC 

00/12/21 

5,_」 L - 1 

•- 

1 _ 

PS 2 

嫌甲兵 SIJ_PHOENIXf 序章篇 j 

タカラ 1 

ACT 

01/2/15 

1/800 ~ 

1041 

DC 

CRAZY TAXI 2 

セガ 

ACT 

01/5/31 

5,800 - 

105 

GBA 

桃太郎まつり 

八 ド ソン 

ETC 

U1/3/21 

5,200 - 

106 1 

PS 

SfMPLEISDO ジ 11_ズ VOI S 3 

THE へ U コプター 

D3 パブリツシャー 

SLG 

00/12/14 

1,500 - 

107] 

GB 

チイルズ オブ フアンタジア 
なり连〇ダンジョン 

ナムコ 

RPG 

00/11/10 | 

4,500 - 

■ ■ »■■■ li ■ し 4 ^ 1 

108 

GB 

■■ ■ ——- L 

a ックマン X サイパーミッション 

. - : . . , ノ . 

ACT 

00/1/20 | 

3,猶 ： 

, 

109 

GBA 

ウイニングポスト for ゲ-ムボ-イアドバンス| 

irniJim m W m 

」 — 丄 — 

SLG | 

01/3/21 

5,600 - 

110 

GB 

メダロット 4 クワガタパージョン| 

イマジニア 

RPG 

01/3/23 

4,500 - 



そうそう。だから、摘 


編、版権モノの大作系を 
遊んで、あとは さらつ と 
短時間で遊べる r シンプ 


レ 


」シリ—ズみたいのが 


受ける、両極端な構造に 
なつてきてるんじやない 
かな0 

◊それってつ まり、 業界 
全体としては売上数の低 
下に繫がる…といぅこと 
ですよね。いえ、ユ—ザ 
丨にとつては長く遊べる 
のは嬉しいことですけど 
(笑)。 

♦そぅして全体が下がっ 
てきている 中で、 『ティ 
アリングサ—ガ』は健闘 
している よね。 

◊それに似ているのが 
『タクティクスォゥガ外 
伝 J です ね。 こういつた 
SLG 系の作品には、も 

ともとコアなフアンがつ 
いているからかも。 


そのほかで、 というと、 


上位の p S 2作品が目立 






















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































順位: 

機 ■ 

タイトル 

メーカー 

ジャンル 

発売日 

価格 

Ml 

PS 

テイルズオブフアンタジア（ザ•ベスト） 

ナムコ 

RPG 

00/9/28 

オープン 

112 

PS 2 

網鉄 (< るがね)の晒曝 
〜ヴォ"ーシップコマンダ~ 

1„: T 一 

へ.…:-—.'、く.:.'. V :..へべ:':: ■■■：■— 1 

ACT 

01/4/5 

- ；：■■；•.-.•： _- . ： . 

6,8001 

I 113 

PS 

山佐 Digi ワールド•テトラマスター f 

ヤマサエンタテイメント 

TBL 

01 /5/24 

6,800 

114 

PS 2 

NBA ライプ2001 | 

エレクト an ツク.アーツ* 
スクゥェア 1 

SPT 

01/2/22 

6,800 

115 

PS 

RPG ツクール4 | 

エンタ ブレイン 

ETC 

00/12/7 

6,800 

114 PS 

逮捕し s ゃラぞ（限定版含む ^ ^ L 

パィォニア LDC | 

ADV 

01/3/29 

真剛 

117 

PS 2 

F 1 チャンピオンシップシリーズ2000 |;( 

エレクトロニック，アーツ_ j 

スクウ1ア | 

RCE 

01/3/1 

6,800 

118 

DC 

CAPCOM VS , SNK MILLENNIUM r 

FIGHT 2000 PRO 

- ■ .. ■■ i ■墨 ■■■■■■■■ i ■ ■ ■ fc ■ ■ j i in ■ _i , 墨 -i - - -■■ ■ ‘墨 --■ r i i r ill 1 ri 11 ■ i r I an I am m n 

カプコン 

FIG 

01/6/14 

3,800 

119 ws 

2 __ ■- - ■ 1 - 1 -: T:i Bi i - i lii . — ■■- ■■■■m . - n - ■ M—————————Mj bwi 

WILDCARD |[ 

スクウェア 1： 

RPG 

01/3/29 

4,300 

120 


コナミワイブイレーシングアドバンス [ 

コナミ 

RCE 

■ 01/3/21 

5,800 

121 PS | 

SIMPLE 15 M シリーズ VoL 54 1 

THE バレーボール 1 

D 3 パブリッシャー 

SPT 

01/1/25 

1,500 

122 

GBA 

アドパ：^ GTA | 

エム•ティー•才一 

RCE 

[ 0I / 3 / 2I 

4,980 

23 

PS 

ガンパレード•マーチ 「 

SCE 

S し G 

00/9/28 

5,800 

124 

GB 

莫，_転生 x ビルチ喊レン赤の i 「 

アトラス 

RPG 00/ ll / t ? 

- • • j 

4,300 

1251 

N 64 

パーフエクトダーク（メモリー拡强パック同梱版含む）「 

任天堂 

ACT 

00/1/21 

7,800 

126 ] 

J PS 

幻想水滸外伝 Vol ,2 クリスタルパレ，の決闢 f 

コナミ 

ADV 

01/3/22 

A — ノン 

127 | 

PS 2 

マッデン NFL スーパーポウル2001 | 

エレクト〇ニック•アーツ* 
スクウェア 

SPT 

01/1/18 

6,800 

128 | 

GB 

ちつちゃいエイリアン 

クリ チャ—ズ 

ETC 

01/2/27 

4,800 

129 

DC 

Canvas (キャンバス)〜セピア色のモチーフ〜 

NEC インターチャネル 

ADV 

01/4/5 

6,800 

130 

PSZ \ 

DARK CLOUD C ダーククラウド) 

SCE 

RPG 

00/12/14 

5,800 1 

131 

PS ]i 

Dance Dance Revolution BEST HITS | 

コナミ 

ACT 

00/12/21 

オープン 

132 

ws 

f ジモンアドベンチャー 02 デ Y -7 ンテイマ^" | 

バンダィ 

RPG 

00/12/9 

3,980 

1331 

PS 2 

7 ( セブン)〜モールモースの騎兵隊〜 「 

ナムコ 

RPG 

00/12/21 

7,800 

134 | 

WS 

HUNTER x HUNTER 〜それぞれの決簾〜 

パンダイ 

■ ■■ ■ . 

ADV 

01/4/26 

4,500 

f …135 | 

PS 2 

鼸剣爻（シャオ)(限定版含 C ) || 

アトラス : 

ADV 

01/6/7 

6,800 

136 | 

GBA 

燫熱ドッジ朮一拟$ァイターズ L 

アドラズ 

SPT 

01/3/21 

4,980 

137 | 

DC 

HAPPY ★LESSON |「 

データム•ポリスター 

ADV 

01/4/26 

6,800 

138 | 

GB 

|ウ U オランド3不思議なオルゴール f 

往天堂 

.； .，■，へ..- - .. ■•::•+ .，_••• : .. - j . 

V ■. - ■ r . . .. ... . 

ACT 

觀. 

3400 

139 | 

PS 

| J リーグ実況ウイニングイレブン2001『 

コナミ 

[SPT 

01/6/21 

5,980 

14 羽 

1:,台2:.:: 

饰雛 - Ip 

mm || 

角川書店 

SLG 

| 01/2/22 ] 6,800 


の 

=Tt 
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GAME of 2001 ( 上半期 ) 


順位 機種タイトル 

MMM « HMP * 

ジャンル 

発売日 

価格 

141 

PS 

PANZER FRONT bis. 

エンターブレイン 

SLG 

01/2/8 

6,l 

142 DC 

ギルテイギアゼクス(限娜含む) 

サミ-:パ':. 

FTG 

00/12/14 

5,800 

143 

PS 

メタルスラッグ) C 

エス•エヌ•ケイ 

ACT 

1 -- --- - 

01/1/25 : 

5,_ 

144 

GB 

モバイルゴルフ 

任天堂 

SPT 

01/5/11 

5,800 

145 

GBA 

チューチュ""□ケット！ 

セガ 

PZ し 

01/3/21 

4,800 

146] 

PS 

: r キサイテイング:？ ロレ： y 

ユークス 

SRT 

01/1/25 

5,800 

147 | 

DC 

エア□ダンシング i 

CR1 

SLG 

01/2/15 

6,800 

14« | 

PS 

, tmm 

〒ド主！い p しよ（同緬版含 e) 

SC, 

ETG 

01/5/24 

5,800 

149 | 

PS 

立体忍者活劇天誅武 

アクワイア 

ACT 

00/11/30 

1 5,800 

150 

PS2 

DOA2HARP•CORE 

テクモ 

FTG 

00/12/14 

| 6,800 

151 

PS2 

SIMPLE 2000 シリー XVol_l テーブルゲーム〜麻僅 • 
囲碁•将棋•力ード*花礼*リバーシ•五目な 5 ベ〜 

D3 パブリッシャー 

TBL 

01/5/31 

| 2,000 

152 

PS2 

勝負師伝説哲也 

デテナ 

TBL 

01/6/2) 

5,800 

153 | 

DC 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 

カプコン 

FTG ； 

01/1/25 

f 5,800 

154 ] 

PS2 

超高棚雀 

サクセス 

TBL 

00/12/21 

2,000 

155 

! WS 

SD ガンダム 

GGENERATION GATHER BEAT 2 

バンダイ 

SLG 

01/6/14 

4,980 

156 | 

GB 

ひ® f パ :一... 

マーベラス 
エンターテイン 〆 :/卜 

ADV 

01/1/26 

4,500 

157 | 

PS 

SIMPLE 1500 シリーズ Vol .59 

THE 推理〜 IT 探偵: 18 の事件®〜 1 

D3 パブリッシャ ー 

ADV 

01/4/26 

1,500 

isa | 

GBA 

プアイ， 

プロレスリング A 

スパイク 

SPT 

01/3/21 

5,800 

159 | 

PS2 

真' 


mm 


! ACT 

00/8/3 

6,800 

160 | 

PS 

仮面プイ ターク ウガ 

バンダィ 

FTG 

00/12/21 

4,800 

161 | 

GBA 

モンスターガーディアンズ 

J コナミ | 

SLG 

01/3/21 

5,800 

162 

N64 

ゴ_ ル デン 7^007 

任天堂 

ACT 

97/8/23 

6,800 

■一 . . '. ■ .' ■ ■ ■ ■ ■ : . • , •- » " 



163 | 

N64 

星のカービイ 64 

任天堂 

ACT 

00/3/24 

6,800 

164 | 

PS 

SD ガ：/ダム英雄伝〜:《«!!期 ± VS 致響〜 

形ダィ 

ACT 

01/3/1 

5,800 

165 1 

DC 

ラプひなスマイル•アゲイン 

セガ 

ADV 

01/3/29 

8,800 

166 1 

PS2 

FIFA2001 ヴール妗チャンビオンジ少プ 

エレクト〇ニック . ァーツ， 
スクウェア 

SPT 

00/12/7 

6_ 

167 

PS2 : 

Shadow of Memories ( シャドウオブメモリ ■ ズ） 

コナ 5 

ADV 

| 01/2/22 

オーブン 

168 ] 

DC 

八ンドレッドソード 


SLG 

01/2/15 

5,80a 

1M ps 

SuperLite 1500 シリ_ズ The Tetris 

サクセス 

PZ し 

00/7/19 

1,500 

170 

GB 

筋__麵■纖紀ザ/醜ル列伝， 


SPT 

f 01/2/22 I 

I 4,8001 

























































































































































































































































































































































































































1順位1 

機種 

タイトル 

: メ，力 

ジャンル: 

発売日 

価格 

| 171 | 

DC 

EVE ZERO 完全版 
〜 ark of the matter ~ 

ゲームビレッジ 1 

ADV 

01/3/22 

7,800 

1：； .172 | 

RS2 

「トウルーラブストー ii-3 

エンタマブレイン 

| SLG 

01/4/5 

H 6,800 

-T'll --- 1 

173 ||ps | 

北斗の拳世紀末救世主伝説 

バンダイ 

FTG 

00/1/26 

5,800 


PS 

トウデムレイダ""" 5 :ク〇ニクル |カブ;□ン 

ACT 

01/5/31 

5, 800 

1 1751 

DC 

FIGHTING VIPERS 2 
(ファイテイング/レ f / <ーズ） 

|セガ 

FTG 

01/1/18 

5,800 

I , J：76 1 

fps； 」 

[SIMPLE 1500シリ-ス卿 THE 顧 

D3 パプリツシャー 

ETC 

01/3/22 

HM ] 

177 

PS 

dx 人生ゲーム n (ザ•ベスト） 

タカラ 

TBL 

98/10/8 

2,800 

178 

PS2 

baatmanla n DX 4th style 
-new songs cotlactlan- 

:コ 

ACT 

01/3/29 

才-プン 

179 ! 

| N64 

マリオカート 64 

「任天堂 

RCE 

96/12/14 

4,800 

_ 

PS2 

三团志诹 


SLG 

00/8/31 

8,806 

181 

GB 

筋肉番付 GB2 目指せ!マッスルチヤンビオン 

コナミ 

SPT 

00/8/10 

4,500 

lyw. 

PS2 

_ 

兀免 

顧丁 

00/12/14 

6,800 

183 

| DC 

ギガウイング2 

カブコン 

STG 

01/1/18 

5,800 

184 

|dc 1 

〜靈、死にたも3ことなかれ〜（限定版含む) 

セガ i 

ADV 

00/9/21 | 

7, 麵 

185 

|ps 

遊戯王興デュエルモンスターズ S 印されし K_ 
(コナミザベスト） 

コナミ 

RPG 

00/7/13 

2,8001 

1M 

PS2 

|エヴァ—グレイス2 

フロム•ソフトウェア 

RPG 

Ot/6/21 

M00 

187 

1 DC _ 

Close to 〜祈りの丘〜 

キッド ADV 
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メディアクリエイトからのお知らせ 

i 



テレビゲームの販売デ__夕はおまかせさい！ 

1000店以上のテレビゲーム販売店から売上データを集計しているので、高い 
精度を誇ります。 

1年間の52週にわたる、コンシューマー機のソフトとハードの販売数がわかる 
ので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん、他業種の方にも、さまざまな形でご活用 
いただけま 


•お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 2-1 94木村ビル 4 F 
Tel .03-3255-3805 Fax .03-5295-8080 
e - mail . tgp @ m - create.com 
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になるのが楽しみだね。 
PS 2 のように DVD が 
見られるなどのウリには 
欠ける分、純粋な家庭用 
ゲ—ム機としてどこまで 
頑張つてくれるかな、 と。 

GC のゲームはどれ 
も、任天堂が力を入れて 
作つてるらしいので、そ 
ういう意味でもいい作品 
が増えてくれるのは楽し 
みだね。 

◊そういえば 、X IBO 
X の発売は延期になつて 
しまいましたね。年末ま 
でには新しいハ—ドが2 
つ増えて、また賑やかに 
なるものと思つていた A 


ですが 


〇 


♦ソフトの方では、この 


秋冬はどう 


7. 


◊期待の RPG が続々と 
発売されそうですよね。 
また心踊るようなソフト 
に出会えることを祈つて 
ます。 
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カプコンの能力が遺憾なく発揮された『鬼武者』。松田 
優作が主役の次回作も楽しみだ。 
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ぅになつたが(苦笑)。 

続けてミリオンタイトルとな 
つた『グランツーリスモ 3』。 あ 
らゆる意味でソニ—らしいと言 
えるソフトだが、ゲーム内容以 
外で色々と話題を振りまいてし 
まつたのが、ちよつと残念。 

『激写ボーイ2』は p C エンジ 
ンでバカゲーとしてその名を轟 
かせた？『激写ボ—イ』の続編。 
前作から引き続きコテコテアメ 
リカンジヨ~^クの満載で、しよ 
—もないところまで無駄に…で 
はなく丁寧に作られた怪 作。 今 
回はやりこみ要素が強い模様。 


「何故、今にな つて PS 2 で…」 


1 

■:*rvy:::::3: 


といぅ気持ちもちよつとあつた— 
りして(笑)。. W 


一％ 
ぶ —*. ,■ 

¥ 





『サクラ大戦 3』 は今年の一 
ハード業務からの撤退をした1管 
ガが、 DC に最後に放った域春 


クタ ィトル(『シェン ムー 2 』 か 
『サクラ大戦 4』 かも知れな\け 
ど) 


i>4 翁 ： S 
• .i[-« 


O 


その内容は、はつきり言つ i 


1 


て豪華の一言に尽きる。ギャル 
ゲ— としても、 また|般のゲー 
ム としても、 これほどのサ—ビ 
ス精神にぁふれたゲームはなか 
なかないだろう。 

『とつとこハム太郎 J は低学年の女 
の子を中心にヒットしたゲ I ム。 
実はこれ以外にもハムスタ—を主 
役にしたソフトは多数 ぁり、 どれ 
もそれなりの売上を記録している 
の だ。 こういう本を作つているとこ 
のテのゲ—ムは忘れがちだが、ゲ 
—ムが確実に子供の遊び道具にな 

つていることがわかつてちょつと安 
心する。中でも評判が良いのは、や 
はり任天堂。キヤラゲ 1(？) でも 
そのクオリティは変わらない。 
『ハンドレツドソード』は明ら 


シリ—ズもの * 

版権モノが目立0上半期 


まず 『 FiNIERO』cGBA 
に対して 「 SFC の携帯版」と 
いう印象を 持つ ている人も多い 
と思う。実際、 各メー カ！も S 
FQ 時代の作品の移植作が多い 
のだが、その中でも最も強い印 
象を与えたのはこれだろう。完 

成度は文句ナシ。操作感覚は、 

まさに SFC 版 『 FIZERO 』 

の正統後継者、と言える内容 だ。 
思わず普通の T V 画面で遊びた 
くなるほどである(笑)。 

p S 2 で初のミリオンタイト 

ル(出荷)となつた『鬼武者』。 

金城武を主人公キャラとして登 

場させたり、発売前に発表され 

たムービーが 賞を とつたりと、 


卜 


何かと話題性の高かったソフ 

内容も充実しており' 満を持し 
て登場した大作と言える だろぅ。 
『バィオハザ—ド』っぽい作りで 

はあるが、それよりもテンポが 

早めな構成なのも良いと思ぅ。 

個人的には金城武の声に倒れそ 
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かに『フアンタシ I スタ I オンラ 
イン』の影に隠れてしまつた不遇 
のソフト。ネット対戦が楽しめる 
SLG で、 一時期は 「n et @」 
などでも遊べたのだが、 DC ネツ 
トユ—ザ—がその前に発売された 
『 PSO 』 に夢中になつていたせ 


いも あり、 ほとんど目立つことは 
なかっ た。 こういう失敗がセガら 
しいというかなんという か…。 

『PANDORA MAX シリ— 
ズ 〇2:|零』は0〇:>等で好評を 
博した 『 ON —』 シリ ー ズをべ I 
スにした ソフト 。 PANDORA 


MAX シリ—ズは 198 〇円とい 
ぅ低価格ソフトでありながら、他 
の低価格ソフトで見られるよぅな 
シンプルなゲ—ム、再販売モノと 
いつたものでは なく、 完全に新作 
を1から作つて' なおかつ安く販 
売しているという、なんとも漢気 


あふれるシリ—ズ。製作者の強い 
意志を感じずにはいられない。 

最後の『ナポレオン』 は、 リア 
ルタィム SLG 。 洋ゲーによく見 
られるジャンルだが、それを うま 
く改良して"かなり遊びやすくな 
っている…と書くとありきたりだ 
が、 このようなマニアックな内容 
を GBA 同発タィトルに して、 か 
つ、 それなりに売上げを記録した 
ことは0〇3<の今後に繫がる要素 
ではないだろうか。 

ハ—ド別で見てみると PS 2の 
ソフトが目立つ。色々といわれて 
はきた が、 家庭用ゲ—厶機の主流 
となりつつあるのだろう。 NW や 
DC はその役目が終わりつつあ 
る、 というところ か。 この時期は 
数少ないながらも良く練りこまれ 
たソフトが揃うが、 DC はまさに 
そういった印象が強い。逆に N 4 
のソフトの少なさは任天堂がゲ— 
ムキユ—ブ ( GC ) に力を入れて 
いることを表しているようにも思 
う。充実してきた PS 2 の ソフト 
と合わせて、様々なゲ—ムが登場 
してきてほしいもの だ。 
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これがセガの心意 K !! 
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セカカカ 


機種： DC メーカー：セガジャンル ： S • RPG 
発売日： 2001 • 3 • 29 (初回限定 • 通常版）/ 5 _ 31(店頭版) 
価格： 9800円（初回限定版）/ 5800円（通常 • 店頭版） 
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セガのハ—ド事業撤退という最悪の時期に現れた、自虐的自社パロ If ダ！ 


題ぱかりが先行した感もあるが、その中身は噂以上の暴走つぷリ。 
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び、決し i 
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獲：，一 


■ *::::1 墨 


で終わるわけで もない。 そんな『セガガガ』の真の姿に 迫ろう。 
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されるということで、マスコミに 


は「いいネターに見えたのだろう 


「セガ、 DC より撤退。自社ハ— 


か、なぜか新聞でも紹介された。 


ドを捨て、マルチプラットフオ 


J のように本作は話題性バツグ 


. 參 


が i 
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ム体制でソフトを供給」 


ンだつたわけだが、「自社パロデ 


今年の一月末に流れたこのニュ 


イ」という部分のみが大きくクロ 


—スは、読者の皆さんもよくご存 


—ズアップされたためか、その具 


知だろう。これはゲ—ムの歴史に 


体的な中身までは人々に伝わつて 


残る出来事と言つてい 


、〇 

tv 


さしあ 


ないような気がする 


たつて「セガ文明の滅亡」とでも 


ゲ^~ムシステムは後のぺ I ジで 


呼ぼうか…つて、それじやセガが 詳しく述べるが、 RPG パ—卜で 


倒産したみたいだ な。 


『ポケモン』のごとく開発者を集 
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いて、な■な_遊べるゲ 
-ムに—がって！ 

..ニ パ 
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ゲ i だ！： f 慕と 

なる世界がマジでど！しよ1な 

いほどアレで' t かなり M な 1 

感じなのた(分力ちん) 

時は2 〇 2 5年…未だ業界働覇 
の夢を果たせず i を：続けてい ， P 
セガは、_ンピユ1夕によつで選 D : 
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とにかく、そんなビッグニュ 


め、 シミユレ—シヨン ( SIM ) 
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スが巷を騒がせていた頃、付随す 


0 L 


—卜でゲ I ムを開発するといぅ 
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るよぅに小さなニユ ー スが人々の のが大雑把な内容。 RPG パート りシ X ア杳覆^といぅ il 譲と感思 TM 
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間で話題になつていた。 


と SIM パートを繰り返し、3年 


義： 


:—帶 :::■:, 

える作戦に出％。それがプロジエ / 
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「セガを救いゲーム業界を制覇せ 
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よ！セガが自社をパロデイ化し 〇°/0にするのが目標 だ。 システム 


たゲ—ムを発売予定」 


の話だけを聞く と、 ウケ狙いどこ 


そう' ほかならぬ『セガガガ J 


のことである。現実のセガがハ— 


ろかまつとうなゲ—ムのように思 
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える が、 実際に小粒ながらよくま 
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なんとなく問題をはらんでいるようないないような、開発者 
との戦闘（説得）シーン。 



ウエルカム*トウー•セガ！この作戦会議室から全ては始 
まる。何が始まるんだかよくわからないが。 


GAME of 2001 ( 上半期） 


と思ぅが、とにかく濃い。どす黒 
いコールタ—ルを思わせるよぅな 
濃さなの だ。 何だか分からないけ 
ど心が苦しい。 


セガガガ』の実像 


でも、だからといつて同人ゲー 
ム的なノリだけのゲームだと思ぅ 
な—■実はふざけたノリの合間に 
も、 意外な真実が潜んで いる。 

プログラマーとデザイナーの意 
識のズレから来る対立、トツプダ 
ウン志向で混乱する現場、不可能 
な要求を押し付ける 上司、 そして 


af グだ。セガの社長が人交(ひ 
とまじり)という名前で、スーツ 
姿なのに肩に変なア！マ ー をつけ 
てるのも別にいい。プロジェクト 
を補佐する秘書が、往年の名作 
『ファンタシースター』の主人公* 
アリサだというのもかまわない。 
セガ社内のマザ—コンビユ—夕が 
テラドライブで、ゥリはスプライ 
卜を横方向に一677万個並べら 
れることだというのも許す。 

しかし、開発者を集めるために 
開発室に入つた瞬間から、プレイ 
ヤ！ は「もう後戻りできない」と 
いう絶望の真っ只中に叩き落され 


現実のセガに欠けている何かの模 
索…極端に戯画化されているもの 
の、じつくりと スト—リ—の行間 
を読むと' ゲ—ム開発の現実と苦 
悩をほんの少しだけ垣間見ること 
ができるの だ。 ここまで正しい意 
味でパロディ(諷刺)を追求した 
ゲ—ムも珍しい。自分で自分をパ 
ロディ化するうえでの落とし前… 
といつたところだろうか？ 

こうして みると、 『セガガガ』ほ 
どわけの分からないゲームもない 
と改めて思う。ゥケ狙いのようで 
まつとう な作り、 まつとう なよう 
で暴走した世界、暴走しているよ 
うで諷刺がきいた物語…いやはや、 
これほど実像の掴めないゲ—ムも 


ないだろう 


〇 


ただ、 これだけは 言える。 『セガ 
ガガ』は人を選ぶ作品だが、選ば 
れたのはセガフアンだけでは ない。 

級な笑いが好きな人 や、 刺激的 
なゲ—ムを求める人、皮肉が好き 
だけど世の中に絶望しているわけ 
じ やない人などに も、 充分オスス 
メできる作品 だ。 


る。 そこは人の形を留めていない 
開発者たち(本当に単なるバケモ 
ノ)が蠢く地獄 だ。 戦闘 シ—ン で 
武器となるのは己のハッタリの み。 
「業界人つて常識がないつて聞きま 
した」「そんなに限定品が好きです 
か？」「プロ意識を持ち ましよう！」 
rQ 億つて本当ですか？ j …こん 
な胸に刺さる言葉を吐いて開発者 
を説得し、己の配下に収めていく 
のだ！何だか分からないけど胸 
が 痛む。 

さらにゲ—ムを進めていくと、 
奇想天外なィベントの数々にプレ 
ィヤ—は翻弄され る。 ゲームシヨ 
ゥでクソ暑い 中、 着ぐるみを着せ 
られ発狂したプログラムチーフと 
の戦い！萌え萌えポスタ—をほ 
しがる中間管理職の依頼！「究極 
のリアルは自由の中にある！」と 
言つてはばからない開発部長— 
秋葉原でドリ—ムキャストを踏み 
つけるラィバル社の女幹部！セ 
ガを辞めてゲームショップで働く 
アレックスキッド！ 夏と冬にな 
ると現れる「有明」 コマンド！ 
…いくら書き並べても伝わらない 
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『セガガガ〗 




ステムを 解説し、 その傾向と対策 Ml 
を練つ ていく。 システムは複雑 t 
うだが、コツを掴めば問題ない。 



セガガガ始動 


•期間開始から3年以1 

S •予算 開発者への給料の支払い 

や開発室の設備投資、宣伝広告費 
プロジェクト「セガガガーの代 用に一千万 円。 この予算が〇にな 


表に任命された瀬賀太郎(プレイ るとゲ—ムオ 


I となる。また 


ヤ I )と羽田弥生(ヒロィン) が、 

セガ本社ビルの会議室に呼ばれた 
ところから ゲームは始まる ◦ここ 
でプロジェクトの概要を説明され 
るのでまとめておこぅ。 

■目的 ライバルのドグマ社に奪 何をしていいかよく分からないだ 


それとは別に、アイテム購入のた 
めのお小遣いが2万円 ある。 

…素人にこんなプロジェクトを 
まかせるのもすごい話 だ。 しかし、 
いきなりゲ—ム開発と言われても、 


われつつある家庭用ゲーム機市場 
のシェアを奪い返し、最終的に一 
%まで高める こと。 


ろう。 本作ではプレイヤ—が直接 
ゲームを作るのでは なく、 開発者 
を集めて彼らにゲ—ムを作らせる 


•手段ヒットするゲ f ムソフト ことになる。つまり、 プレイヤ 


を次々と開発し、消費者にドリ— 

ムキヤストを選択させる。 また、 


の立場はプロデュ—サ—というわ 

けだ。 口先|つで世を 渡る、 いい 


時にはドグマ社の有カソフトに対 ご身分である(偏見)。 


抗するソフトを開発し、ライバ 
を潰すことも必寒となる。 


レ 

1 / 


では、いつたいどぅやつて人を 

集め、彼らをどぅ動かすのか？ 
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RPG パート画面。推奨レベルさえ守っていれば、いきなり 
敵に負けるようなことはない。 


制休養を取らされる 。出たり 入つ 
たりを繰り返すと時間の無駄にな 
るので注意。 


R PG パートは簡単かつ親切な 
作りになつてるので、迷ぅことな 
どほとんどないはずだが、それで 
も行き詰まつた時はこの心得をよ 
く思い出してほしい。 

① レベルを 稼げ！ 

ゲームを 進めて いくと、 新しい 
部屋に入るたびに「推奨レベル」 
が表示され る。 自分のレベルが推 
奨レべルに満たない場合は、後戻 
りして 経験値を稼ぐのが無難 だ。 

② 人の言ぅことを聞け！ 


■b I- P 


I 


とにかくこれに尽きる。迷つた 
ら面倒でも後戻りし、開発室にい 
る人たち全員に話を聞こう。ヒン 
卜のない謎など存在しない。 

③八ツタリをきかせろ！ 


じ種類のものはいらない) 


SIM パ—卜の心得 


さて 、 A 研を解放したらいよい 


ボスクラスの開発者と戦う 際、 よゲ—ムの開発に 入る。 
ただ説得を繰り返しても効果は薄 


、〇 

LV 


開発を始めるためには、人員を 
2回分のダメ—ジを与えられ 配置しなければいけない。基礎研 
る「熱い話」や、相手の攻撃力を 究室にいる開発者を、解放した開 
下げる「寒い話」などが有効 だ。 


発室に異動 させよぅ。 この 際、 開 
後のイベントで使えるよぅになる 発者の「やる気」と「才能」のパ 
r 処理オチ」 r 萌え萌え 」 rle t 」 な ラメータを重視するとよ い。 


ども、 勝てそうにない敵に対して 
意外なほど効果を発揮する。 

④開発者の確保はぼどほどに 一 


あとは放っておけば勝手にゲ— 
ムは^ i 兀成する が、 それでいいゲ— 
ムなど作れるわけがない。「少ない 


誰彼構わず仲間に すると、 後の 予算」 で 「短期間」 に 「売れるゲ 
SIM パートで 資金繰りに困るこ —ム」 を 作る には、やるべきこと 
とになる。 ゲ—ム後半で現れる開がた くさんあるのだ。 

発者の方がパラメ—夕が高いた め、 ① 予算の確認 


A 研探索の時点では、プログラマ 


人員配置後の開発室に入つ たら、 


I とデザイナーをそれぞれ3〜6 まずは「状況ーコマンドで現在の 


人も捕獲すれば充分だろう。 


総予算額と全体月当賃金(月ごと 


ただし、 デイ レクタ—は別。 デ にかかる お金) を®認しよう。 


V 


レクタ—の種類によつて作れる 


ここで総予算額の下にある「現 


ゲ—厶が変わつ てしまう ので、ハ 状で あと 〇ヶ月分」 という 数字に 
タリ 技の 「 UFO 」 などを駆使 注目！これが 6 ヶ月未満 だと、 
し、 できる限り仲間に しよう (同 かなり危険 だ。 基礎研究室にいる 




ゲームの流れを箇条書き すると、 

こぅいぅ感じになる。 

【 RPG パート】 

① 開発室に潜入 

② 開発者を説得(戦闘)•捕獲 

③ _部長を説得•開発室の解放 

【 SIM パ—卜】 

④ 解放した開発室に人員配置 

⑤ ゲ—ム開発を開始 
⑧ゲ—ムの完成•発売 

⑦ シエア上昇•新たな予算獲得 

⑧ 再び別の開発室へ… 


RPG パ—卜の心得 


それではいよいよ開発 室に 潜入 
…の前に、売店でアィテムを買い 
揃えよぅ。装備を整えたら最初の 
開発 室 、 A 研に 向ぅ。 

秘書アリサい わく、 開発室の中 

は癉気のたちこめる異界と化して 

いて、ここ Q 年の間はまつたく人 

の出入りがなかつたとのこと(そ 

の割には' 秋葉原やコミケに行つ 

てる開発者もよく見かけるんだが 

) 。そのため、 開発室の中に入 

つてから外に出ると、 Q 日間の強 


■ * V 








































SLG パート画面。ここで作られるゲームは、セガの往年の 
名作だったりする。 


時々「協調」の下がる開発者が 
出て くるが、 その時だけは「仲良 
くしろ」 の指示を 出そぅ。 

⑤宣伝広告 

月に一回だけ、「宣伝広告」コマ 
ンドでゲ—ムの期待値を上げるこ 
とがで きる。 お金のかかる広告ほ 
ど効果があるわけだが、費用対効 
果を考えると「大物デザイナ I 起 
用」「電車の吊り広告」あたりが無 


難だろう。売り上げ 


万本以 


上を狙ぅなら、丁：>0 2で|気に 
期待値を上げよう。 

⑧ゲ—ムの規模を決定 

開発状況が0%を越ぇると、デ 


余剰人員を解雇し、開発者の月給 
を下げよう。非情になれない奴に 
はゲームを作る資格がない。 

② 設備投資 

最初はあまり予算を回せないか 
もしれない が、 少なくとも10 
〇%は必要 だ。 余裕があるなら限 
界の100 〇%まで上げよう。 

③ ポリビタン E の補給 

自分で使うのではなく、開発者 
の体力回復用 だ。 買えるだけ買つ 
て おこう。 ウンケルではなくポリ 
ビタン E を買う こと。 

④ 関発者への指示 

プレイヤ—は開発者(もしくは 
全体)に対して様々な指示を与え 
ることができるが、そんなに深く 

考えることはない。ここは全体に 
「ギンギン働け」の一点張りで OK 

だ。 「やる気」と「才能」が上が 

り、開発状況と期待値の上昇具合 

が良くなる。そのかわり「体力」 

は下がつてしまうが、ポリビタン 
E があれば自動回復す る。また、 
デイレクター以外なら、基礎開発 
室にいる元気なスタッフと入れ換 
えてしまうという技も ある。 


ィレクタ ー にゲ I ムの出来を尋ね 
ることができる。この 時に「もつ 

と 頑張ろうよ」 と 指示す ると、 よ 
り規模の大きなゲ—ムを開発して 
くれる。 しかし規模が大きくなれ 
ば、 それだけ時間も予算もかかつ 
てし まうので、 最初のう ちは 小規 
模なゲームで行くべき だ。 

⑦発売時期の決定 
開発状況が0%を越えるとゲー， 
ム雑誌編集者が現れ、発売日につ 
いて尋ねてくる。開発状況0%時 
点での「現実的予想日」を事前に 
確認して おき、 その ー ヶ 月遅れ程 
度に設定するとよい。発売日を守 
れないと売り上げが落ちる ので、 
見通しが立たない場合はあえて答 
えないという手 もある。 

予算が許すなら"完成から間が 
開いてもいいので(開発状況が一 
〇〇%になつてもまだ開発は続け 
られる)、市場が好調な4、7、8、 
2 月に発売し よう。 壳り上げにか 
なり 差が出る。 

® トラプルへの対処 
開発中には様々なトラブルが発 
生し、そのたびにプレイヤ—は対 


開発ソフト 
n ンプリ I 卜の道 

I _ 1 -•.•■1•. ' t > ，ぃ .--*- 

ファ—ストプレイで思つたよりソ 
フトを開発 i ことができなかつた 
とお蟥きの方に朗報！ #ではク 
リア回数を重ねると思う存分開発が 
でキ J るよ一つになつているの だ。 回数 
によつて初期予算が増加し、3周目 
以降だといきなり 70 億を抱えたまま 
スタ—卜するのでかなり楽に開発を 
実行できるようになるだろう。 

そして開発 V フトの n ンプリ—卜 
を目指すなら、真のラストを見た後 
に登場す る 「とことんセガガガ J モ— 
ドが一つつてつけ。このモ—ド rc とイ 
ベントや強制休養がないので開発に， 
全力を 注ぎ込める。 それともうひと 
つ。 せかつちなプレ v ャ—は開発状 
況が 75 パ—セントで発売できるとい 
う ■■cl とも頭に入れておくべ し。 

ちなみに本作で開発できるソフト 
は104本あり'それ'6*をすベ r 開 
発する と、 さ 6 に 1 4 〇本追加され、 
全部で244本と なる。 

SC シリ I ズの八ッケ I ジ写真な 
どは今では滅多に見られないシ〇モ 
ノなの で、 気合,^入れて開発し、ぜひ 
その姿を拝んでほし S 。 
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本作には、いくつかのミニゲームが収録フオース KTF) そのもの!! 


されている。ミニゲームというと、いかに 
も「片手間に作りました」的なものが多い 
が、本作のそれは違う。 


これが噂の 「 R_ 720 with Syrinx j だ。 
本編クリア後は、オーブニン グムー ビーと 
新機体 rsyrinxj が追加され、独立したゲ 


とにかく、ゲームを最後まで進めてぼしームとしてプレイできる 


い。もちろんシェアを100%にして、真の 
エンディングに到達できるようにだ。そう 


要はセガ八 ー ドと関わりの深かった ITF 」 
シリーズのパ□ディなのだが、 BGM は 


すると、第 9 話で突然シ [TFIVjfTFVj それぞれの作曲者が作つ 


S y r i n x の雄 
姿，ムービー 
のカツコよさ 

は異常。 


ユーテイングゲームが 
始まる。古くからのセ 
ガフアン、メガドライバ 


たものだし、自機 Syrinx は現在開発中の 
『TF VI} で使用される予定の機体である。 
プログラムはヒットメーカー側で作成し 


S 亡 ORE : 9 


no 
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一、 サターンマニア、シたものだが、ブレイ感覚や演出は見事なま 
ューティング野郎のでに ITFJ していて、とても半端な気持ち 
方々ならば、雷に打た：招乍ったものとぼ思えない。ああ’ •_ 様 
れたような瞵を_ぁり_う。 
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ることだろう。このテイ 義;_: 
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スト、このサウンド…5 職したス 
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おおおをおつ！こ、こ 
れはまさしく『サンダ_ 


し.の：:.. 

( 義_____麵__退 
ぐ■■タップ人べしス■発 
:…■一:預荇ざが I 嘗律_拳_雙の 


面で難航しているという。う一む… 
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シユーテインク野郎は泣け！ 『 R -720 witlrSyrinx 』 
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処を求められる。 

特に気をつけたいのは、ディレ 
クター の身に起こるトラブル だ。 
もしもデイ レクタ ーがい なくなつ 
たら' そこで開発状況が〇%に戻 
つてしまう。 体力が尽きないよう 
にパラメータに気を 配り、 ヘッド 


ゲ—ム後半では秋葉原に行ける 
ようになる が、 そこにある「あき 
ばにょ〜2号館」で売つている外 
注回数券を購入しよう(価格は 7 
7 700 円)。予算と引き換えに開 
発状況を上げることができる。で 
きるだけ信用できる外注先に依頼 


ハンテイングされそうになつたら しよう。 
最高額で引き止めよう。 • 


ドグマ社との対決！ 


ゲ—ムを進めていくと、突発的 
にドグマ社の刺客と戦うイベント 
が 入る。 どいつもこいつも、人間 
のクズみたいな外見&性格の奴ば 


* r 大自然のめぐみ j を使ぅ 

秋葉原の「メッセサンオ I 」で 
購入可能 (80000 円)。 開発者 
全員の全パラメ ー タが全 回復し、 
更にパラメ —夕の限界値が Q 上が 
る景気のいいアイテムだ。 

•「もえもえ J を使う 

あるイベントをクリアす ると、 


かりで困ってしまぅが、やること 開発者への指示の中に「もえもえ」 
は単純。彼らの作るゲ—ムよりも という項目が出現す る。 これを使 


売れるものを、彼らより先に発売 
すればよいの だ。 


うと、 プレイヤ—のカリスマと引 
き換えに ルー レツトを弓くことが 


しかし、イベントによつては開 できる。ここで確実に「カンセ 


発期間が異常に短かったり、ディ 
レクタ I が決められていたりして、 


ィ！」(ゲ—ムが完成する)か「ウ 
チュウジン」(時間が0日戻る) 
なかなか思うように開発を進めら を目押ししよう。成功すれば逆転 
れな い。そこで、 ちよつ と 特別な 確実のフアイナルウエボン だ。 実 


攻略を行おう。 

• r 外注回数券 j を使う 


行前のセ—ブを忘れずに。 
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第 7 話、 D 研に登場。『サンバ • D h ‘ アミ 

1ゴ j ( AC \ DC ) の主人公。ブレイしてい 

る最中はマラカスを振るのに必死なので、 

プレイヤーはコイツのことなんかカケラほ 

ども覚えちやいない。 

ア U サ 

秘書として登場。『フアンタシースタ I 』 

(マ！ク S ) の主人公。『フアンタシースタ—』 

で登場した時は、中途半端に SF とフアン 

タジーをくっつけた衣装にまったく手入れ 

をしてないオタ女的ロングへアという、最悪 

の組み合わせの野籙つたい女だったのだが 

(フアンに殺されそうな発言) 7セガガガ J 

ではかなり洗練された容姿になつたと思 


う。髪 も染めてるしな！ きっと、 何かの 
きっかけで 女に目覚めた のだろう…と 勝手 
に 妄想を膨らませるが吉 。しかし、 年齢は 
いくつなん だろう？アレックスが 30 代 だ 
から… いや、 it 索は よそうか。 

アレックス 

第 5 話に登場。『アレックスキッドのミラク 
ルワールド J (マーク H ) や『アレックスキッド 

天空魔城 j {M D など、 出演作 多数。 子供っ 

ぼい容姿だが、結構いい年齢。 

一応、 任天堂のマリオに対抗するために 

作られたアクシヨンゲームキヤラなのだが、 

『天空魔城』を最後にその存在を忘れられ 

る。 思えば、 彼の人生は苦難の連続だった。 

過剰な期待と過剰な失望。彼に対する要求 


は あまりに も大きく、 彼の失敗に対する非 
難の声はあまりにも 大きかった。 苦し かっ 
ただろう。辛かっただろう。でも、 彼は戦っ 
た。 セガが彼を必要とする限り戦い続けた 
…だからこ そ、 彼の言葉には重みが ある。 
『セガガガ j において、挫折した瀬賀太郎を 
立ち直らせる役を与えられたのも分かる 
気がする。彼の言葉に泣け！そして己を 
猶みよ！ 

ESWAT 【い I すわっと】 

第4 話、 クール特務部長の背後に 登場。 
『サィバ1ポリス ESWAT 』( AC\M 
D ) の主人公。ロボットみたいに見える が、 
中は生身の人間 だ。 パヮードス I ツみたい 
なものをているとでも思ってほしい。 『E 

SWAT 』 の世界では、巡査部長まで出! n ; 
しないとこのスーツを着れないので、最初 
は生身で敵と戦う ことになる。 これが辛 
い。 ハンドガン ー丁で武装 ヘリと 戦うのは 
かなり無謀だろう。かといって スーツ を着 
たら強くなる かとい うと、 そんな ことは な 
い。 ガタィがデ ヵくな ってやっぱり辛いの 
だ。 未来の警察は何を考えてやが るんだ。 
ちなみに必殺技は、腕の バーナー から火を 
吹いて ねずみ 花火の ようにぐるぐる回る、 
という捨て身の技。 だから 中身は普通の人 
間なんだつつ一 の。 殺す気 か。 

大鳥居マニア&羽田マリア 

第9話のムービーで登場。『バトルマニア J 

MD ) の主人公&相棒 コンビ。 18 歳の超 A 


級女性トラブルシユーターなのだが、言動と 22 
行動が常軌を逸して いる。 裏技でスーファ 
ミ本体を踏みつけていたのは有名である 
が、 通常の ゲーム 中で もいきなり「ちょう 
でんき バイオレンス だな」 などと 言い出し、 
プレイヤーを激しい混乱の渦に叩き落す。 

罪な女だ。実は帰国子女という設定があっ 
たり、マニやん(愛称)のアパ ー トにあるパソ 
コンは X 6 8 〇 〇 〇だつたりするのだが" 

極めてどうでもいい話 だ。 ちなみにこのゲ 
1ムを作ったビック東海は、今ではゲーム開 
発から手を引き 、 CATV の インターネッ 
ト プロバイダ業務なんかを している。 

r 0 v 

オノオノ 

第7 話、 D 研に登場。 f フアンタジーゾ I 
ン』 ( Ac \ マ！ 々£\ FC \ PCE\S 

S) の主人公。羽がついてたり足がついてた 
りする、よくわからない戦闘機。どういう 
わけか家族もい る。 

80年代のセガキャラの中では、かなりの 
知名度と人気を誇っていたのだが、どうい 
うわけか続編 『Gj ( Ac ) は貧弱な基板で 
作られ(元はマーク nl ) 、それ以降に正式な 
続編が出ることはなかっ た。 他社からだと 
サン電子の『スーパーフアンタジーゾーン j 
( MD ) なんてものがあったが…もったいな 
い話で ある。あ、 そういえば『オバォパ』 A 
c \ マ I ク E ) というドットイート型のゲ I 
ムもあったけ ど… どうしてそんな誰も望ん 
でないことをするのだろうか。不可解だ" 
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ゲット魚 

第7 話、 D 研に登場。たぶん r ゲットバス j 
AC \ DC ) の魚だろう。獲で密放流で 
きる(嘘)。 

ゴ—ルデンアックスのステ—ジーボス兄弟 

オープニングなどに 登場。『ゴ ールデンア 
ッ クス』 ( AC \ MD ) のステ ー ジ 1 ボス。 M 
D 版のマニュアルを筆者が紛失してしまった 
ため、 名前がわからない。『セガガガ j のオー 
プニングで再会した時のィンパクトがあま 
りに も デ カく、 いまさらながら気になって 
仕方ないのだが…情報提供求む。 

ソニック 

オ ー プニングなどに 登場。 言わずと知れ 

た7ニック*ザ_へッジホッグ jMD ) の主人 

公。 アメリカで大ブレィクし'ジヱネシス(海 

外版 SD ) 普及の原動力となった。一時期、 

ある新聞の調査では、ミッキーマウスを上 

回るほどの認知度だった という。アメリカ 

ではね。アメリカでは…。 

ところで、 日本とアメリカでは微妙に ソ 

ニックの絵柄が異なっていたのだが、 DC の 

『ソニックアド ベン チヤ 1 J ではなん となく ア 

メリ カナィズなソニックが登場す る。 やっぱ 

り 海外をタ ー ゲットに しているからなのだ 

ろうか？ 

ゾンビ 

第7 話、 D 研に 登場。 『マイケルジャクソン 

ズ，ムーンウオーカ 1 J (MD) の 3 面に出て 

きて「スリラ 1 J に合わせて踊るゾンビ…じ 


やなくて"『ザ•ハウス•オブ•ザニアッド j (A 

c \ ss ) の敵キヤラなんだろう な、 きつ 


と 


〇 


大_の娘 

第 y 話、 D 研に登場 T タイナマイト刑事』 
( Ac \ ss ) の ヒロイン、 と 言っ ていいのか 
どぅかはわからな いが、 とにかくプレイヤ 
-^に 救われる 役。ツラが 怖す ぎる。 

ドラゴン 

オープニングなどに 登場。 『パンツ ァ ー ド 
ラグーン j ( SS ) の主人公が 乗る、 □ から口 
ックオンレーザーをズバズバ放つ強力過ぎ 
る 生き物。コ イツの関節の 動きは、 なんとな 
く f クライング亜生命戦争』 ( MD ) を思 
い起こさせるの だが、 おそらく何の関係も 


〇 


ないだろう 

ナィツ 

第 7 話 、 D 研に登場。 NiG HTSj s 
S ) の主人公。ラストの演出で多くのサター 
ンユーザ—たちを感動させたが、残念なが 
ら大ヒットには至らず、続編も出なかつた 
(『クリスマス ナィ Z という特別版はあつた 
が)。この作品に限らず、どうも「サターン 
から生まれた文化」は次世代に受け継がれ 

てない気がする。ああ、もつたいない…。 

ネィ 

本社売店などに登場。 f ファンタシースタ 

. ^ n 』( MD ) のヒロイン Q エルフ耳+ニーソッ 

クス+ハイレグという萌えポイント満戦の 

あざといデザインだつ たが、 当時は誰もそ 


んなことに気づかなかつた。3甲のセガは硬 
派だつたんだ！オタクに媚びたりしない 
んだ！」 と 主張する奴にこれを見せる と、 
追い詰めることができる。 

ぱくぱく 犬、猿、 パンダ 
第 7 話 、 D 研に登場。『ばくばくアニマル j 
( Ac \ ss ) に出てくるブロック(『ぶよぶ 
よ J のぶよみたいなものだと思ってくれ)。 
それはいいの だが、 週刊ファ ミ 通連載の漫 
画「ドッキンばぐばぐアニマル J (作，柴田亜 


美)と何か関係あるのだろうか r 


瞬 


■> 


ファミ通編集部とセガの両方に問い合わせ 
てみようかとも思ったが、なんとなく迷惑 
な気がして受話器を上げることができな 

かった。 

ぺパルーチヨ 

オープニングなどに登場。 f ク n ックワーク 
ナィト jss ) の主人公。ソニック不在の S 
S において、次なるアクションゲ！ムスター 
としての役割を与えられた男。でも、言っ 
ちや悪いがそんな器じやなかつた。スター 
を人 H 的に作るのは難しいのだ。加勢大周 
が事務所を辞めちやつたから新加勢大周を 
デビユ—させた けど、 気がついたら両方と 
も消えていた、という出来事を見ればわか 
るだろう(わからん)。初登場作品が、いき 
なり上下巻に分割されるという不幸も。 
ユーゲ 

オープニングに登場(ただし、よく見てな 
いと見逃す)。本誌読者には説明などいら 


ないだろうが、念のため解説す ると、 姉妹 
誌「ユーズド•ゲームズ」に連載中の漫画 
「超ゲーム少女ユーゲ」の主人公で ある。ジ 
ャガ ー 好き。 「超ゲ ー ム少女ユ ー ゲ」と『セガ 
ガガ j は設定上のつながりがあり(ドグマメ 
ット、ドルメヒ カの石な ど)、 しかもユーゲー 
Q 号の「超ゲ ー ム少女ユーゲ J に羽田弥生 
らしき人物が登場して いる。 それ どころ か 
ユーゲ110号の時点ですでに…。 

…とすると、『セガガガ j 開発者とユ j ゲ 
丨 ■ナイゲ ー 編集部の間には何か深いつな 
がり、太いパイプがあるように思えるが… 
別にないと思うよ、マジで。あるいは、つな 
がりがあること自体忘れてるとか。この編 
集部ではそういうことがよく起こるので、 
注意が必要だ！ 

リスタ| 

オ ー プニングなどに登場。『リスタ—.ザ* 
シユ丄アィングスタ— j ( MD \ GG ) の主人 
公。 体の形が そのまんま 星型と いう' 大胆 
なのか安易なのかよくわからないフォル厶 
を 持つ。 後ろから見たら どうな つて るんだ 
ろ >つ？ 

ゲームそのものは、ソニックチームが作っ 
ただけあって結構な名作なの だが、 いかん 
せん登場時期が MD 末期だった ために、 誰 
にも気时かれないままフェイドアウトして 
しまつた。悲しい。 おそらく、 同じように不 
遇だった同期生 94 年 S の『パルスマン J と、 
酒でも飲んでいるに違いない。 


25 ! ext by RD ( フリーライター ) 



























動物たちとのほのぼのコミユニケーシヨンと、時間や季節に連動したイ 
ベント、さらに友達のカセットへ遊びに行く “お出かけ”システムが ◎ 


ここに注目 


どうぶつの村でマイペースに暮らす 

ど5ぶ〇の森 


機種： N 64 メーカー：任天堂ジャンル：その他 
発売日： 01 • 4 * 〗4 価格： 5800円（通常版）/6800円 
(コントローラバック同梱版） 
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一人で住むなら 
どうぶ0の森け： 


ており、村での時間はリァ_夕? 
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村に訪れる四季の変化#楽しみ^ 
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J のゲームの舞台は、動物ばか がら、ゆつたりまつたりと 



りが住む森の中の小さな村。プレ ことになる。 
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ィヤ— は、 新しく引つ越してきて 
一人暮らしを始めた人間として、 
このほのぼのとした村で好き勝手 
に暮らす。任天堂最後の NW 力— 
トリッジソフト『どうぶつの森』 
は、 「とにかくかわいい」というの 

がポィントの、不思議な作品だ 
普通のゲ—ムでは「世界を救う」 
とか、「女の子とラブラブになる」 
なんて具合に、最終目的が設定さ 
れている。最近は自由度が高いゲ 

—ムも増えてきたが、それでも 

rQ 日間一緒に過ごす」という感 

じで期間が限定されるな ど、 なん 


らかの区切りはあるもの だ。 だが、 
このゲ—ムに終わりはない。カー 
ツジには時計機能が内蔵され 
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もしかしたら r いつまで€遊ぶ泰1いの 
こと"が本作の一番の目釣 
もしれない。 
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種類以上で： いぅ。 
それがとにかく全部、部屋に飾り 
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たくなつてし まぅくらい デザイン 
が可愛いのだ。もちろん組み合わ 
せは無数。 r シック」「アジア」「銭 
湯」など、様々なシリ—ズがある 
ので、統一してトータルコ I デ 
ネ I 卜を図つてもいいし、自分だ 
けのコンセプトを決めて集めても 
司愛い一辺倒ではなく、不 
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気味系やパンク系、ゲ—ム系のデ 
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ロゲ—ムマニアまで受け入れてしまう"懐の広い作品 だ。 
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なんでも自由だけど、リセットだけは禁物。リセットさんに長 
〜いお説教を喰らってしまう。でも可愛い。 
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ィルに個性が出るので、人の話を 
聞いたり部屋を見せてもらぅだけ 
でも盛り上がる。友達の隠れた性 
格 f -# しまぅかも…。 
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人まで主‘公が作れるため、家族 
やカップ：1 f 遊ぶのに向いている。 
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いろいろ楽しい『どうぶつの森』。遊び方はいっぱいあるけれど、 
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など、名前も変だが動きもゆかい p _ 
屋に！！いておくと BGM に ^！^^ PC 
特のリズムをとっ r 踊り出す。 



4 —"r-* 


.0 


1 


rl 





irF 11> 




家目翼めと-^を二分するの^^ 
遊びたいなら、まずたぬきち i # i » 
りザオを買おう。そして、川沿い奄¥ 
き回り"魚影を見つけたらおもぬ Krd 
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n イやヘラブナ、バスといつたメジャ 
—どころ"ドン n やオィヵワのよ# 
地味 系、 ラブリ—なグッピ 
デ メキン、 エンゼルフィッシュー 
ても珍しいアロワナやイトウなど p ぬ 
魚…。そして雨の日の海に姿を^! 
伝説の r 生きている化石 j な^#時間 
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地味 だけど、 実はと〇ても重要 ^ 0 麵 
ガ—デ ニン グ 。村 €1#化に勤め ,& ;: «:^ 
売品の家具を くれる 口— ラン やセ^ 
チな ど、 貴重な訪§ が増える。 

自分の村にない珍しいフル—ツを友馨 
や動物か5 もらい、 栽培して売扒ば# 

金もうけに もなる。 また、チユし％說 
やコスモス、 パンジ—など、小さな 
もたくさん植えればお花畑に変_， 
物の家の周りへ植えると 5 ば一え 
に見た目も グッド。 殺風景な： 

りどりの植物が多くなる と、 周り : F 
き生きとし r くるし、動物たちも気 ！ r 
が 良さそう。 ちなみに村の 環境樣 態 p 
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なんて大きなドクロのマークで 
しょ。縁起が悪いわ。それに、 
真っ黒だから、夏は#くてダメ 
ね。黒服で集まらないといけな 
いバンドのライブ用にどうぞ。 



だからお洋服のお手入れはしっ 
かりっていったじゃないの。な 
んでカビちゃったのよ、まった 
く。「カビたふく」なんて服とは 
言えないわ。お脱ぎなさい！ 



「かえるのふく」、「はすのはな 
のかさ」の組み合わせね。ずい 
ぶん少女趣味だわ。確かにテ 
—マはあるんでしようけど。レ 
デイを目指してほしいわね。 



まあ、「とらじまのふく」でラムち 
やんのコスプレね。うんうん、と 
つてもキュートじやない！でもそ 
のズッシリとした「オノ」はちよっ 
と間違ってるんじやないかしら。 



「おとうとさんのふく」、「にんて 
んどうのかさ」。これは任天つな 
がりね。ただ、傘が和風で服が 
イタリアンというのはどうかしら。 
ルイージはシブくていいけど。 



「めいさいふく」に「つりざお」で 
おしゃれバサーの反町やキムタ 
ク狙ってるつちりなんでしょうが、 
ワイルドさがこれっぽっちもない 
じゃない！出直してらっしゃい!! 
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い家具でも買ぅべきか…この ^ r 夫で、もらえるお金が増えたりす 
ドキ感がたまらない。ほかに嚙、1るのだ。ポイントは風水。部屋の 
壁紙を描いてくれる放浪の画家セ^■置 ^. ■工夫す.るで金運がアッ 
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運動会にラジオ体操 
ど-〇ぶつ村は大騷ぎ 


ストリートライブ。聞きに行くと 
部屋用の BGM をくれる。「けけサ 
ンバ」 r けけえんか一など、 a 日楽はた 


『どぅぶつの森』の四季を彩るの ザ慕んぁるので、気に入ったもの 
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は、 いろんな時限イベント。内蔵の を探しに、 何度 i くことになる 
時計に合わせて、様々なイベント だ1は！#週行われ^!、 


が行われる。その中でも印象 
のが、土曜日の夜に駅の11 
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一ほの！！職系の1行 ！！^ ||y くさんある。 

参加してみたいのならちょくちょ 
く村へ行つて、村人たちの話からス 
ケジユ I ルを確認しておこぅ。特別 
なアイテムがもらえるイベントも 
多いので、参加するに限る。 

また、 よその村からふらつと訪 
問者が訪ねて くる ことも ある。 キ 
ネのつねき ちは、 家具を高値で 
売りつ ける 悪徳 業者。 でも、その 
中には、 出現 確率の 低いレアな家 














































写真の真ん中にちょこんとある豆粒みたいな 
のが「ちゃいリアン j 。 
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遊びゴコロ溢れるギミックと子供チックなセンスの出会いが生み出す面 
白さ。電子顕微鏡を覗きこむようなワクワク感が体験できる。 
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ッ とくる仕様なので ある。 

夢のある遊びと未来のス—パ 
I アイテムに童心をくすぐられ 
ていた全国の同志よ！今こそ 
r グフフ」なシチユエーシヨンを 
手にする 時。 ゲ—ムボーイカラ 
I 片手に、与えられる任務を開 
始するの だ！ そして、スパイ 
手帳やハンドへルドコンビユー 
タ ーが 欲しくて 欲しくて ダ ダを 
こねているリアルタイムのチビ 
ツコたち！ 本作でお父さんと 
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I ギミック搭載の"なん 載されているの だ。 頑丈なロボ 


そんな主人公たちが手にする 


だかわからないけどとにかくス 
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ツトを操作したり、超人に変身 
というわけにはいかない が、 映 
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あり、 夢にまで出てくるほど だ 
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，宇宙から失ね！ 


^|作の_.獨は 
れつつある暗 I 物質ダ—クマ 
"«11 収し,，再び宇霞へと返し 



丨 イカラーでこんな遊びができ 
るとは。もうコレさえあれば、 
宇宙の平和を守る警備隊や秘密 
H I ジェントを名乗れる かも— 
f (名乗れません)。 

ゲ—ムシステムと連動したギ 


てゃること^ ぁ€。 ^丨クマタ ミツ ク^^思わず片っ端からいろ 


I は宇宙から光に乗つてやつて 
くる米粒ほどの地球外知的生命 


んなモノの光をサーチしたくな 
る"今までありそうでなかつた 


体「ちつちやいエイリアン」(以 アイデイアがキラリ☆と光つて 
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下、 ちやいリアン)に付着し" 
彼ら 自身、 知らず知らずのぅち 
に運んでいるといぅのがそもそ 
もの原因となつている。そこで 
彼らを捕まえ、ススはらいをし 
てやることによりダ—クマター 

が入手できるというわけで ある。 

ではどうやつてちやいリアン 


いるのである 
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を発見するのか 


それはゲ~ 


ムボ—イカラーの赤外線通信部 

に秘密が隠されている。この部 

分に蛍光灯やリモコンなどの光 

を当てるとゲームカ^~^トリツジ 

が感知し、ちやいリアンの存在 
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特殊な磁力を発するラジウスでちやいリアン 
を動かす「ボラリトン」。 
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てあげる 
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コスモ(体力値)を増やしてあ 


げる 
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を実行す る 必要が ある。 コスモは 
ススはらいをしておかなければ、 
増えないので先に行うよう に。 後 
ほどレクチャ—する が、 ちゃいリ 
アンに付着した夕 I クマタ I はし 
つかりとゲツトしておくの だ。 

ここで最重要ポィントとなるの 
がコスモを増やすこと。コスモア 
ップマシ I ン「ポラリトン」を操 
作し、 地球でいうパチンコのよう 
な感覚でチャッカ—やスロットゲ 
—卜にちゃいリアンを導くの だ。 
なお、中央にあるスロットの絵柄 
が揃うとフィー K — となり、コス 




ついに地球外知的生命体を発見 
ちやいリアンのすべてが今明かされる 


看 © ，響 ®® Q:_ CQ 


諸君、今回我々は未知の生命体 ココナッツ、はつこい、にんにく、 


とコンタクトを図るわけだが、そ 


あしのうら 、チヨコ フェロモンの 


の前に頭に叩きこんでおかなけれ 6種類が用意されている。最初は 


は行けないキーワ I ドが ある。そ 
れは「ちやいリアンと楽しく遊べ」 
ということ だ。 間違つても強酸を 
吐き出す極悪エィリアン や、 姿の 
見えない狩猟大好き星人といつた 
タィプは一切出現しないので安心 
するように。 

知つていると思う が、 ちやいリ 

アンは光の中に存在して いる。 
我々の肉眼で発見することは不可 
能だが、ゲ—ムボ I イカラーを使 
えば、 捕獲が可能 だ。しかし、 そ 
れだけでは限られた種類のち やい 


トンコツしかない が、 フェロモン 

野郎を捕まえていけば種類が増え 
る。 これで六つの形態のちやいリ 
アンを捕獲できるようになるの だ。 


それでは各自、速やかにちや 
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リアンの捕獲を実行してくれたま 
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ちやいリアンの心を開け 



捕まえたばかりのちやいリアン 
は我々を警戒しているよう で、 な 
かなか心を開いてくれない。うま 


リアンとしか出会えないだろぅ。 くコミュニケ—シヨンがとれるよ 
そこで、 ちやいリアンが好むフ H うにするためには 


ロモンを使用するの だ。 トン コツ、 


•ススはらいで身体をキレイにし 
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なちやいリアンが誕生するという 
例も報告されている。合体させる 
前のちやいリアンの名前までミツ 
クスされるのでほぼ世界に一匹だ 
けのオリジナルといつていいだろ 


う 
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合体の組み合わせは25億通り。 
貴重なサンプルは間違って光に戻 
すと二度と会えなくなる可能性が 
高いので厳重に保管しておくこと 


だ 


〇 



じつは' ゲ—ムボーイカラ ー 同 
士でちやいリアンの交換を行ぅ際 
に、2匹の ち やいリアンを混ぜ合 
わせ、 分離させる ことで、 新種を 
作り出せるという事実が判明した。 
さらに ス—パ— ち やいリアン同士 
を掛け合わせ ると、 アンビリ ー バ 
ボ—な姿をした特別(かなり奇怪) 







モが大 ig アップ(ダウンもあり)いリアンが現れた。 どうやら、こ 
する。 ういうタイプをス—パ—ちやいリ 

アンと呼ぶらしい。確認できたの 
はあたま系、うで系、あし系の3 
種類。通常のちやいリアンとは異 
ああ' なんということ だ。 ボラ なり' なかなかユニ ー クな姿をし 


突然変異 

「めざめたノビ—ル」 


リトンでコスモアップを行つてい 


ているのでいろいろ見つけ出して 


ると体の I 部が突然変異するちや おくとよいだろぅ。 
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このようにステキなちやいリア 
ンを ゲットしたり、 いつまでもそ 
ばに置いておきたいちやいリアン 
がいたら、いつでも遊んであげら 
れるように「おきにいりカプセル」 
で冷凍保存しておくという手もあ 
る。 カプセルはポラリトンで五万 
点ごとに増えて いき、 最大 2 個ま 
で所持す る ことができる。 
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ミニゲームで高得点をあげるとちやいリアンか 
ら暗黒団子がもらえる。 



新種のちゃいリアンを見つけたら、新しいゲー 
ムがないかコスモを增やして調べてみよう。 





•異星人からの伝言 

ちやいリアンから聞いた電話番 
号をミスすることなく入力し、電 
話をかけまくるゲ ー ム。 

•宇宙人大騮来" 

ちやいリアン三兄弟が自機の 
TG 。 やられる度に連射が可能 
(3 連射まで) になる。 

•宇宙ドリル伍号 

ちやいリアンが振動で肩こりを 
ほぐして くれる。 

ミニゲ—ムはここで紹介した以 
外にもあるので新種のちやいリア 
ンを見つけたときは必ずチェック 


しておくように 




これでようやくちやいリアンと 
コンタクトをとる準備が整った。 
それでは「かんさつ j モードでち 
やいリアンを観察するのだ。ミニ 
ゲ I ムが遊べるようになっている 
だろう。後は遊びながらダークマ 
夕—や暗黒団子(ダ—クマターの 
固まり)を集めれば OK だ。 

ここで数あるミニゲ I ムの中で 
も最もポピユラーでタークマター 



• •⑩ © ❹ 00❹ @#|#| 

の回収率が高い「かちぬきクルク 
ルバトル」についてレクチャ—し 
て おこう。 

このミニゲ—ムは攻撃•防御の 
メニユ I が回転し、ストツプした 
場所のコマンドが実行されるルー 
レットバトル。 3 匹のちやいリア 
ンに勝ち抜けば勝利と なり、 相手 


なお、 ミニゲ—ムばかりプレイ 
していると疲れがたまつてくると 
思ぅ が、 そんな時には「宇宙ド 
ル伍号」で休息をとつてくれたま 
え。電池パワ—が少ないと気持ち 
よさが半減するので、古い電池は 
即交換したほぅがモアべ夕—だ。 
♦スぺースおはじき 
ブタと OK ! LIN E の間にう 
まくちやいリアンを飛ばす。ブタ 
に近ければ近いほど高得点となる 
が、 ブタに接触すると吸いこまれ 


はこちらのちやいリアンにダ—ク てしまいゼロポイントとなる 


マタ—をふりかけてくる。少ない 
ダメ—ジでクリアすれば、大量の 
夕 I . クマターを確保できるゲ I ム 
だ0 



ちやいリアンと 
激し<遊 ベ！ 






各自、 ちやいリアンと遊ぶコツ 
は掴めただろう か。 これは宇宙を 


•スー K レオちやいリアン 

限られた文字で単語を組み立て 
てちやいリアンと会話するゲ ーム。 

•地球に落ちて*たちやい U アン 

上からちやいリアンが降つてく 
るので 一 匹も海に落とさずキヤッ 
チす る。 『パラシ ユート』 ゲ f ム？ 

*リモ11ンランキング 

リモコンの光を当てるとちやい 


救ぅための大事な任務であるため リアンがプレイヤ—のランクを教 
心してとりかかる よぅに。 高得点 えてくれる。「アジアのボ—ナス」 
をあげれば、そのぶんだけダ—ク や「ニホンのちょんまげ」など脱 
マタ—が期待できるので挑戦ある 力系のキヤツチが勝手に付けられ 


のみだ 


る。 しかもタイトルにまで 
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を満タンにし、すべて打ち上げ ち上げるたびにパ 7 I アツプず 
なければ、"裸の宇宙，が元通 るのでがんばつてくれたまえ。 
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の真つ黒な〃暗黒の宇宙〃へ 


と変わることはない 
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宇宙の未来は諸君に委ねられ 
ている。 これからもゲ I ムボー 
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諸君、期は熟した。我々とち 


が左右に移動しているが惑わさ 


特別にススはらいをパワーア イカラーでちやいリアンの捕獲 
ップさせておいた。今までは連 とダークマターの収集に務める 
打式だつたが、ボタンを押して のだ—. 


やいリアンたちとの友好の証で れずぅまく押してくれ 
あるダ—クマターがついに試験 (カウントダウン…) 
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るだけの才—トマチックだ！ 


管いつぱいになつた。これより、 

試験管をロケットに搭載し、宇 宙めがけて発射された(ちなみに 
宙へと発射す る。 発射スイツチ ロケツトが上昇中に"ある物体" 


これで以前よりも除去が楽にな 
成功だ f , 無事ロケットは宇 るだろう。なお、 ロケットを打 
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とすれ違ぅのだが、忘れず 
に覚えておくといいことが 
ある)。 
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宙へと散りばめられていく 


韻 


ベ _::p 


'S 


(鏡」 


變|_ 

は」や 
をち 
スー I 、 

議11き 


^ sit 


〇 


コングラツチユレーシ 


ナのる 
M 涙ぁ 
扣とで 
J 汗の 
みのる 

積^ん 

を我変 

管 を 
験！宙 
試射宇 


ヨン！ ミツシヨン n ンプ 

リート だ"" 

諸君、今までよく頑張つ 
て くれた。しかし、 諸君に 
は安息の時はない。試験管 
はダークマ ターの 量が60 

00〜9999まで入る長 

さの違ぅタイプが計6本用 
意されているの だ。 それら 
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ここに注目 


シミュレーション要素とアクション要素がガッチリと結合した奥深い内容が 
魅力。自らの戦艦を設計•操縦する面白さにハマること必至だ。 




鋼鉄の船を操って海戦の顥者となれ 


_ 


麵鉄の限暖 

ウ黎ーシップコマンダ 

機種： PS 2 メーカー：コーエージャンル： SLG 
発売日： 0い4 5価格： 6800円 





戦争ゲ—ム大好き野郎 
集合 H 

「諸君私は戦争が好きだ 
諸君私は戦争が好きだ 
諸君私は戦争が大好きだ 
この地上で行われるありとあら 
ゆる戦争行動が大好きだ」 

…と、いきなり平野耕太氏のマ 
ンガ「ヘルシング」を引用してみ 


た 


り 


〇 


れる戦争が大好きといぅことなの 
でご留意いただきたい。 

そんな戦争大好きつ子たちのハ 
I 卜を揺さぶるド熱いゲ—ムがプ 
レイス テ！ シヨン2で発売され た。 
『鋼鉄の咆哮』 



しいバトルを勝ち抜いていく。 
スト—リ—は、いわゆる架空戦 


いて「くろがね」と読む。 

発売はコ — H — で、 開発はマイ 

クロキヤビン。久しぶりにマイク 記のノリである。西暦 19 XX 年、 
ロキヤビンの名を聞いたよぅな気 強大な軍事組織「テユランヌス」 
がする が、 とりあえず活躍してい の野望を打ち砕く ため、 日本•ア 

メリカ•イギリス•ドイツ各国に 
より組織されたレジスタンスたち 


るようで何よりで ある。 
もともとはパソコンで発売され 


た作品で あり、 満を持してのプレ が立ち上がる 


かなりシビアな 


ステ2版発売で あつたが、それ ほ 
ど大きな話題を呼ぶことはなかつ 
た。 このような素晴らしい作品が 



筆者も戦争は大好きであるが、 

現実の戦争は死ぬほどイヤ であり、 

つまりゲームや映画や小説で描か みたい 


内容なのだが、後半になると妙に 
ヘンテコな盛り上がりを見せたり 
もす る。 これは後で紹介し よぅ。 
ゲ—ム は、 「戦略パ—卜」 と 「戦 
ので、改めてここで魅力を語つて 闘パ—卜一を繰り返しながら進む。 


もれてしまぅのは非常に惜しい 


リアルな兵器が活躍する 
架空戦記 


この二つのパートが織り成す絶妙 
のバランスが本作品の最大の見所 
である。 順を追つ て 説明し よう。 


まずは戦略パ— 
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J こで搭乗 


ゲ—ムジャンルは、海戦リアル する自艦を設計.建造する◦艦は 
タイムシミユレーシ ョン。 サブタ 細かく分けて6種類 あり、 駆逐艦、 
イトルに「ウオ I シップコマンダ 軽巡洋艦、重巡洋艦、空母、航空 


…なんと重々しきタイトルであ I 」とあることから分かるように、 
ることよ。ちなみに r 鋼鉄」と書プレイヤ—は戰檻の艦長となつて 


戦艦、 戦艦と なる。 

艦の設計は本作品の肝であり、 


『鋼鉄の咆哮』は、架空戦記のノリで展開する怒涛の海戦シミユレ—夕。プレイヤ—は艦長とな 
つて自らの戦艦を設計•操縦し、強大な軍事組織に立ち向かつていく。重厚な SLG 、 爽快な 
ACG 、 そしてバヵゲ I としても楽しめる(！)、懐の深い鋼鉄ワ I ルドを存分に楽しめ！ 


©2000 MICROCABIN CORP. ©2001 KOEI Go” Ltd 
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暗闇の中を進む戦艦の勇士。威圧的な主砲が漢魂をくすぐ 
ります。 
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ればしめたもので' 本作品が持つ 
面白さの半分を会得したことにな 
る。 与えられた ミツ シヨンを達成 
するために、いろいろ頭を悩ませ 
ながら艦を設計するのは本作品独 
自の面白さで あり、一 度ハマると 
なかなか止められなくなる。正に 

「コー H — (& マイクロキヤビン) 
の シミ ユレ ーシ ヨン、恐るべし」 
である。 

戦略パ—卜で艦の設計が終わっ 
たならば、次は戦闘パ—卜で ある。 

戦略パ—卜の魅力が「内なる面 
白さ」ならば、戦闘パ—卜は「外 
への面白さ I と言える。 
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あまりにも奥が深い。砲、機銃、 
魚雷といつた兵装を選ぶことは序 
の口。本作品の徹底した作り込み 
は、 プレイヤ—に船体、艦橋、 さ 
ら にはボイ ラ—、夕—ビン、 煙突 
といつたものに至るまでの設計を 
強いるの だ。 いきなり「ボイ ラ— 
は機関の数に相当した排煙能力を 
持つ煙突を用意する」などと言わ 
れて も、 すんなりとは理解できな 
いだろう。さらに艦を構成するパ 
1ツは数百種類もある。あまりの 
膨大な数の前に、プレイする前か 
らゲンナリする人がいても不思議 
ではない。 

しかし、(筆者がそうだつたよう 
に)これといつた知識がなくとも 
プレイするうちに自然と艦を設計 
する方法が分かつてく る。 ある程 
度のチユ—トリアルが用意されて 
いるし、 デフオルトの艦を少しず 
つ改造していくことで経験が積め 
るの だ。 確かに敷居は高い。しか 
し、 それを乗り越えるだけの価値 
を持つ作品であると断言しておこ 
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設計システムを一通り理解でき 



































































作れるパーツは武器だけでなくタービンやエレベーターま 
で！制作者のこだわりが感じられます。 


※十，ガがアーケードでだした ACT 。 片方で照準を操作し、もう一方で自機を 
動かしつつ攻繫する操作方法が独特…というか難しい。でもゲームは名作。 
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の考えを大きく裏切る、実に大胆 
な仕様で ある。 

プレイヤ— は実際に艦を操縦_ 
攻撃し' ミツ シヨンをクリアして 

いく。 操作形態を説明すれば、 ま 
ずは方向キ—の前後で艦の加速 • 
減速を行い' 左右で艦の操蛇を行 
う(操舵は左アナログステイツク 
でもできる)。そして右アナログス 
テイツクで照準を 操る。つまり、 


に、 ほほすベてのボタンを合わせ 
て使う必要が あり、 プレィ序盤は 
操作に慣れるだけで一苦労するこ 
とだろう。 

やはり敷居が低いとは言えない 
システムだが、戦略パ—卜同様、 
慣れればこれほど面白いものはな 
い。艦を自在に操れるようになつ 
た 時、 必ずや本作品の虜となって 
いるはずで ある。 

思考力が要求される戦略パ—卜 
と、 指先のテクニックが要求され 
る戦闘パ—卜。この両極端の要素 
が双璧となって、本作品の醍醐味 
を生んで いる。 いくら性能の良い 
艦を設計しても、戦闘パ—卜で下 
手を打てば即刻ゲ—ムオ—バ I 。 
逆に、いくら艦を操るのが上手く 
とも、ミツシヨ ン内容や敵の攻撃 
パターンを考えずに設計した艦で 
は勝利はおぼつかない。「静と動」 
の両面に長けていないと、一流の 


この戦闘パ—卜 は、 驚くことに 


両手を使つて同時に艦と照準を操 


バリバリのア クシヨンな ので ある。 らねばならないので ある。 この両 


「ウオ 丨 コマンタ I シミユレ I シヨ 

ン なの だから、 戦闘も思考的なも 


手操作感覚は(たとえが古いが) 
セガのア I ケ I ドゲ I ム 『SD — 


のなのだろう」…というユーザ— 一※) に通じるものが ある。 さら 



機銃笮装備 
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爆発的なビヂ尚はありませんが、ロコミ 
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. でじわはわ塞れ続けているようでず。 ^-■ ザ I 
—の方々から麵的な序が多く寄せられて 
し话す。嫖しい限りです《 

『自分で設計じた艦でプレイできる窜艦ゲー I 

供の頃、プラモデル_った 




ムを作りたい ! 
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まれました。 

. 軍艦でゴッコ遊びをしたときの感覚…「自分 

m -J で軍艦を組み立て、 ’ それを眺め ' なが + らニン ▼ 

M , リし、戦場で大活躍しているところを空想す 

? J る」 … それをゲーム上で表現したんですね。 

I j - MMIpi .. . 

〇 US もちろん、そのままではありません。設計 

jbf :■•::■: ： ! I：；：：：：：-：：：：：：：：：：：：：■；■ ::•■:： ■ ； ： i.：•-.■ ^ . •:‘ 

+ ， + 方編 ■ 画次第で思いのままの艦が手軽に作れる上 、3 . 

D やムービーでその勇姿をジックリ鑑賞、さ 
楽らには空想ではなく本 __ で麵を試 .1 
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Y これこそがこのゲー腳醍醐味です。:あの 

— 、とノスタルジック麵 ■ 浸りつつ、「綱鉄の」 
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操作感覚は慣れるまでかなり難しい。最初はおとなしく才— 
卜でいきましよう。 


と、徹底した重厚な世界観 (& ち 

よつとした笑いのアクセント) で 
。フレイする 者を圧倒す る 本作品。 
漠然とした 「難しそう」 という イ 
メ—ジ で、 なかなか手が出ないか 
も知れない が、 思い切つて触れて 
みよう。 必ずや艦長として辣腕を 

ふるいたくなるに違いない。 

『鋼鉄の咆哮』、それは偉大なるユ 
I ザーへの挑戦状 だ。 硬派なシミ 


ユレ—シヨンに挑戦したい 人、 戦 
艦を操縦したくてたまらない 人、 
i つのゲ—ムに打ち込みたい 人、 
軍事マニア、バカゲ—マニア等々、 
あらゆるユ—ザ—にオススメした 
い逸品である。 


の凄さが分かるはずで ある。 「怪力 
線照射装置 J 「エレクトロンレ—ザ 
I 」 r 拡散荷電粒子砲」「プラズマ 
砲」…ここで驚くのはまだ早い。 
なんと、猫の形をした「ねこ」、蟹 
の形をした「かに」という兵器ま 
で存在するのだ。艦に本当に猫や 
蟹が乗つかつてしまうのである。 
あまりにもバカバカしくて、思わ 
ず笑つてしまうこと 必至。 ある意 
味、バカゲ—としても楽しめるの 
である。なんと懐が深い作品であ 
ろうか。 ここまで くると、 ただた 
だ脱帽するしかない。 

考え尽くされたゲームシステム 


艦長にはなれない。実に 厳しい。 
その手ごたえ十分のゲ f ム内容は、 
「鋼鉄」の名に恥じないへビ—さで 
ある。 軟弱なゲ—ムに飽き飽きし 
ているコアゲ—マ—諸氏は、ぜひ 
とも本作品にトライしていただき 
もちろん初心者も大歓迎で 


\ 〇 


たし 
ある。 


飛ばし過ぎ？な 
架空兵器たち 

ゲ^—ム内容もさることなが ら、 
本作品のもう一つの見所は、その 
膨大な数の戦争&兵器たち。実在 
する戦艦をモデルとした船体がリ 
アルなグラフィックで次々と登場 
する様は、軍事マニアならば萌ぇ 

る こと 間違いなしで ある。 計画さ 

れていながら実際には建造されな 
かつた艦などの再現も可能なの だ。 
そうしたリアル志向とは真逆の 

面白さも持つている。冒頭で述べ 
たように架空戦記のようなスト— 
リ—である本作品、後半になるに 

従い「超兵器」と呼ばれる奇想天 

外な兵器が続々と登場する。 

超兵器の名を挙げるだけで、そ 
































































謎の軍団相手に日本*アメリカ•ドイツ•イギリスが挑む…。 
最近は架空戦記ものが流行？ 


滅、というパタ—ンに陥る。し 
かも負けたのを味方(コンピユ 
—夕)のせいにする迢り、艦長 
失格である。頑張ろう。 

〇月 X 日 

ちよつと息抜きに DVD で潜 

水艦映画 『 u-5 71j を観る。 

潜水艦に乗つてる人々は大変 だ。 
これからは、心の中で手を合わ 
せながら爆雷を落とすことにし 
よう。合掌。 

…と言いつつ、潜水艦キラ— 
である対潜ロケットを装備。潜 
水艦の皆様に死のロケット弾を 
プレゼント する。 



エリア2の中盤。初めて敵重 
巡洋艦に遭遇。マィシップはぁ 
つさり沈没してゲ—厶ォー 
さすがに駆逐艦では厳しくなつ 
てきたので、軽巡洋艦に乗り換 


/ 


え 


〇 


〇月 X 日 

さつそく『鋼鉄の咆哮』をプ 
レイ。鋼鉄といえば『鋼鉄帝国』 
を思い出され るが、 関係ない。 
まずはプレイヤ—国を日本、 


しかし、マイ軽巡洋艦、なん 
照準を同時に動かすといぅ『リ とも ノロい。 わずか8 ノツ トし 
ブルラブル j の如きシステムに かスピードが出ない。さんざん 


戸惑いを感じる が、 しだいに 
れてきて面白くなつてく る。 



悩んだ挙句、ボイラ—と夕—ビ 
ンを増設すればスビードが上が 


しかし、自分で動かしている ることを知つた 


アメリカ、イギリス、ドイツか 砲台よりも、自動で発射される 


教訓：ちやんとマニュアル読 


ら選択するのだが、自分が選ん 魚雷の方が活躍。人間としての めつつつてんだろ！ 


だのは当然ドイツ！我がドイ アイデンテイテイが揺らぐ 


ツの戦闘力は世界一 
(古い) 

しかしプレイした後に知つた 


〇月 X 日 


〇月 X 日 

H リア 3 に突入。なかなか先 


ちまちまとマイシップをパワ に進めなくなる。やはりミツシ 


アップ。 あれこれと装備をい 


ヨン内容に見合つた装備で望ま 


の だが、 ドィツは航空機の性能 じくる 感じが、 プラモデル感覚 なければ容易にはクリアできな 
は高い が、 肝心の船の性能が軒 で実に楽しい。 しかし、 いきな いことを 知る。 トラィ &H ラ— 
並み弱い。いきなり苦戦を強い り資金不足に。どうやら序盤で の連続。これはこれで楽しい。 


られそうな気がした 


は必要ない空母のパ—ツを買つ 


気がつけば徹夜で プレイ。 


教訓：プレイする前にマニユ てしまつていたよう だ。 あわて 〇月 X 日 


アルを 読もう。 


1 =p 


て売却。 


個人的に苦手なのが、味方を 


〇月 X 日 


教訓：ちやんとマニュアルを 護衛するミツシヨン。どうも自 


マイシップ「クラフトワーク J 読もぅ。 
乗つてエリアーを 攻略。 船と 〇月 X 日 


分の艦ばかりに目が行つてしま 
い、 気づいたときには味方が全 
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敵の石油タンクを破壊せよ！当然、敵の防衛ラインは簌 

しいぞ 0 ' ご ，::: 


■ 次 ^ ■■ 下パ '.:: v' : ぐ : 一 :: ： jp— ifpppp-wpppiwp ff 1111111 vii - 

:舷酸囅:レべ JM 3 |Wiiiiii I 爾 

n ，•■■■■ >r4 ■'__■_ ， n■ m__ u e Wrt rW«n%■ f—»■%»gf*- 11 ~ tM**---^r ~-~■»— ^ ド - wuvfcwww^w-WBi^wAiiwi^-KiBW.-••■■<■■■■ rrwrtm n>anp-■%■ ■■%>B-r ；； 

; 儀.1111 ^ iZi 

'；'<tva 6■ n-aa rt i rt l i ' W «'B^r■ Krr ^rriFmiK I*im # —ifar 十 _■■，■_■• ■ ■■■■■■■ ■■•■■_ nVj'bbVi.-*-. 1 -■>■■■_■_■_“ ■ ■m n wr^mmwmrrmr^~i-\ :; 

シ 1:.祖_舊•ベ Ir ■:: :.:: l : :341 
■■ ■ . ' » - ■ ■ ' ' •/： 

:麯兵器技儀:.'レベル 4 f … -： v |_4 l ' 

^； iiMP .^ aj » :， 

'...... .“:パ^^^^ く聊^ 


_® KaiP 賴丽 f :.... 

锺困レべ j |4 S おもに機厲鼸発に麇運します办 


制空権を取るのは大事。日本海軍のテツを踏んではいけま 
せん。 
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は兵器の手動•自動•停止の切り 
替えにも気を配ろぅ。 

教訓"コンピユータは信頼に値 
しなぃ。 

〇月 XB 

エリア6後半、超高速巡洋艦 

「ヴィントシユト丨ス」との戦い。 
初トライではあえなく撃沈され 
る。相手のスピ—ドに対抗すべく、 
こちらの艦のスピードも上げてお 
く。なんとか ミッ ションを達成し 
たが、こちらもボロボロ。海域か 
ら離脱する途中でさらなる攻撃に 
遭い、沈没寸前。艦のスピ—ドを 
上げていたので九死に一生を得 


〇月 X 日 

H リア4に突入し、敵の攻撃が 
ますます激しくなる。誘導弾が脅 
威。こちらも武装を強化して対抗。 
しかし苦手な護衛ミツシヨンで何 
度もゲ I ムオー バ '"-。枕を涙で濡 
らす。 

〇月 X 日 

航空機の性能が高いドイツでや 
つているのだから空母を作るべき 
だろぅ、といぅことで空母を作ろ 
うと思い立つ。 

しかし、ドイツ軍の空母は手間 
と金をかければ強いが、中途半端 
な装備では役に立たなさそうなの 


る。1逃げ足の速い奴が戦場で生 
き延びる」と諸葛孔明も言つてい 

たつけ(言つてない)。 

〇月 X 日 

いよいよゲ—ム終盤のエリア7 
を迎える。敵からの猛攻に次ぐ猛 
攻。「甲板に被弾！右舷に被 
弾—.艦首に被弾！甲板に被 
弾！左舷に被弾！右舷に被 
弾！火災 発生！ 艦尾に被弾！ 
艦首に被弾！左舷大破！」…… 

もうボコボコで ある。 

ここはもう禁断の超兵器を搭載 
する しかない。うなれ' パルスレ 
I ザ-ニィタカヤマノボレ！ 

(気分はもう戦争) 

〇月 X 日 

いよいよゲ—ム本編の最後と な 
るエリア8 へ突入。ここはもう ひ 
たすら攻める しかない。しかし エ 
リア 8- g の強敵「ムスペル ヘィ 
ム」が繰り出す戦闘機にボコボコ 

にされ撃沈。クリアへの道は遠い 

〇 

#-** 

まとめ：『鋼鉄の咆哮』は良い 
ゲ—ム0 


で挫折。ちなみに 空母は、 強くす 
ると艦載機を発進させるだけでミ 

ッションクリアとなつたりするよ 

うだ。結局、代わりに重巡洋艦を 
建造。名前はドイツっぽく「ソー 
セ ー ジ」 とした (弱そう)。 

〇月 x 日 

ソ—セ—ジに乗つて H リア5の 
攻略開始。プンプン飛び回る敵航 
空機にイライラさせられる。対空 
兵器を充実させ、 r 飛行場、即破 
壊」を心がける。 

〇月 XQ 

引き続きエリア5。ガダルヵナ 
ルでの戦いを 突破し、 陸が存在し 
ない珊瑚海ステージで大バトル。 
敵の戦艦と空母のタッグ攻撃が厳 
しい。経験上、まず空母を叩いた 
方がいいようだ。 

〇月 X 日 

エリア6。敵潜水艦を叩くミッ 
ション。余裕だろうと思つていた 
ら、いざ敵潜水艦と遭遇したとこ 
ろで弾切れ発生！悄然。すべて 
の武器を自動にしていたせいで、 
関係ないところで弾がポンポン発 
射されていたのだつ た。 これから 
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自然そのままの地形を豪快に滑り降りるという、ほかのスノボゲーにはない 
独特の快感がある。 
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日常から飛び立つ瞬間 

そろそろ秋の訪れを感じる頃に 
なりました が、 皆様いかがお過ご 
しでし ようか。 これから数ヶ月も 
すると、季節は冬になってしまいま 
すね。冬といえば雪' そして雪とい 
えばスキ|&スノ—ボ—ドです。そ 
してスキ1&スノボといえば、モテ 
るウィンタ I スボ I ツ！ 冬のリ 
、ソ I 卜はラウア I スたちでいっぱ 
い！ 私をスキーにつれてって！ 
というイメ—ジがあるかもしれま 
せんが…うがああぁナメるんじや 
ねえっ U 広•香美の歌なんか聴 
いてる場合じやねえぞこの野郎。 
雪山は戦場だ—.ゲレンデのど首！： 
ん中で r あ〜ん、転んじやつたあ〜」 
「ほら、手を貸してあげるよ」な— 
んて茶番をカマしているバカツプ 
ルは、背後からストックでひと突き 


だ ぜ！ 

…はつ'冒頭からいきなり意味も 
なく熱くなつてしまつた。ストック 
で刺したら死んじやうじやない か。 
とにかく、スキー &スノボはバカッ 
プルたちのものではなく、我々を 
日常の世界から飛躍させてくれる 
素晴らしいスポ—ツなのだ、と言い 
たかつたのである。 

皆さんは上級者ゲレンデの上に 
立つたことがあるだろうか？ち 
よつと想像してみてほしい。切り立 
つた崖の端から真下を眺める自分 
を…ちようどあの感覚に似てい る。 
落ち着こうと思 つても、 足ががくが 
くと震え出すあの感覚 だ。 

だが、なけなしの勇気で一歩足 
を踏み出す と、 世界の様相が豹変 
する。吹き上げる風の音、目が焼け 
るほど輝く 雪、 自由落下しているか 
のような浮遊感…肉体も意識も日 

常から飛び立つてしまつたかのよ 


うな快感。これ だ。 この快感こそが 
スキ —& スノボの魅力だと筆者は 
考えて いる。 

もっ とも、 そういう斜度のきつい 
コ—ス では、 コケても勢いが止まら 
ずそのままゲレンデの下まで転が 
り落ちてしまうた め、 ケガをする 
率も極めて高い。しかぁし—.この 
『ク—ルボ—ダ—ズコ—ド H ィリ 
アン』(以下 、 cBc A ) がぁれば、ケ 
ガをすることなく安全にハィな体 
験ができてしまうの だ。 ゲ—ムって 
素晴らしい！ 

抜群の操作性と 
自然の n — ス 


1=4 


から脈々と続くスノ I ホ I ドゲ I 
ムだ。 PS 2 だけあって、映像面で 
はかなりクオリティアップしてい 
る。 解像度やフレ—ム数が上がった 
のは もちろん、 雪面の表現 も 格段 


PS から続<『ク—ルボ—ダ—ズ』シリ—ズの最終形にして完成 形。 グラフィック、サウンド"雪の 
感触、トリックの操作性など様々な点でバワ—アップしているが、それだけに留まらない新たな 
境地を見せて <れ る。 ウエッブシステムの潔い最期を見届けろ！ 





























































トリック制御と着地がしやすくなったのが高評価。尋常じや 
ないトリックを決めるぜ！ 
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に良くな つた。 

しかし、 単に絵がキレイになつた 
だけといぅわけではない。一番の 
改良点は操作性 だ。 この手のスノボ 
ゲ—でもつとも苦労するの が、 ジャ 
ンプしてからのトリックである O P 
S 版 『2』 や DC 版 『 BURRRN !』 
では、トリック時にフリップ(縦回 
転)を加えると頭から着地して転 
倒することがよくあつた が、 今回は 
ジャンプ前の溜めの時点で回転角 
度を 調節し やすくな り、 また 着地 
直：！刖に〇ボタンで着地態勢に入れ 
ることもあり'転倒せず気持ちよ 
く着地することができるよぅにな 





, 


った。 

そして、 『 CBCA 』 にはもう一つ 
改良点が ある。 コ—ス だ。 

これまでのシリ I X では、多少 
の分岐やシヨートカツトはあるも 
のの、基本的には技用のコ—スみ 
たいな人工的な「道」になつていた。 る。 殺す気 か。 


ぅと、 雲よりも高い標高数1〇 〇 
〇メ—トル級の山にへリで連行さ 
れ、頂上にポイつと放り出されるだ 
け。 平均斜度は1 度。 斜面というよ 
りもただの崖で あり、 滑り降りる 
というよりもただの投身自殺であ 


•ゼニッ：:..:.:.:-.^ 


ところが今回は少し 違い、滑走で 


だが、 この自殺級のコ—ス が、 あ 


きる 幅も範囲も広く取られて いる。 の現実世界の スキ スノボで感 


山を丸ごと一つと言つたら大げさ 


じていた恐怖を呼び起こす。ちよつ 


だが、大きな「斜面」を丸ごと再現 とした段差を飛び越えるつもりで 


しているの だ。 斜面には人工的な 
造形がほとんどない。自然そのま 
まの崖や、剥き出しの岩こそがもつ 
ともエキサイティングなコ—スと 


ジャンプしたら、眼下には雲海、足 
場ははるか数十メ —トル 下。 ビビ 



ぺ.:::.1藝 
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もつ とも、 そんな無茶な n — ス作 


る あまり、 思わずモニタの前で 「う りを している割には、抜群の操作性 


ひよええ〜 I と間抜けすぎる声を 


なる、 という思想に変わつたのだろ 上げて しまう。 


うか 


今、 「たかがゲ—ムでそんな大げ 


正直に言う と、 そのせいでちよつ さな…」 と M つただろう 


いや 


とコ—ス難度が上がつたような気 


これがまたマジもマジの大マジ。思 


のおかげで転倒することは少ない。 
プレイを繰り返す ごとに、 恐怖は 
徐々に快感へとすりかわつていく 
ことだろう。 シリ— ズ最終作にし 
て、 遂にたどり着いた境地…といつ 


がする(どこを通れば最短ル—卜な わぬところで大ジャンプしてしま たところ か。 さすがだぜウエツプシ 


のかが分かりにくい)。しかし、そ 
のおかげで今までにないほどのダ 
イナミズムを感じているのもまた 


\ % 


地に足がつくまで震えながらー ステム 


PS 2 で発売されてい 


秒1秒がすぎるのを待つなんてこ 
とが、 『 CBCA 』 では実際に起こる 


るスノボゲ—の中で も、 『 CBCA 』 
はトップクラスの出来映えだと言 


事実 だ。 特にそれを強く感じられ の だ。 本当だつて！嘘だと思うな つてい い。 購入しておいて損はない 


るの が、 セミシルバ—ライセンス取 ら やつてみろ！ ffi くなつてママ 


だろう。ウ H ツプシステム も 倒 it し 


得後に現れる最終コ—ス 「Rolling 泣きつく羽目になつても知らない ちやつた こと だしね… (えつ？) 
stoneo どんな n — スなのかといぞ〇 
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クラウチングが速く滑るポイント。 0 ボタンを押しっぱなし 
でも、何の苦もな◊滑れるようになろう。 



くつ力あります が、 そういう場合は 
□ ボタンを押しながらドリフトタ 
—ンしましよう。スピ—ドは犠牲に 
なりますが、急旋回ができます。な 
お、 クラウチング状態の時は通常 
時よりも夕—ンが遅くなります。 
使い分けましよう。 

Q ちやんとマ—力—を通過したの 
にポイントが加算され ない！ 

A rc 」 のマーカ—はクラウチン 
グ' 「 BJ のマ—力—はガ—ド状態 
( R 1 ボタン)で通過しなければポ 
イントになりません。 

Q 空中でグラブを決めたのはいい 
んですが、着地できません。 
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ィヤツハァ—ツ！地獄の底まで Q 時間切れになつてゴールまでた 
超音速で落ちるぜ落ちるぜきりも どり着けません。 

み回転急転直下—というわけで、 


ゴリゴリと 『 CBCA 』 を楽しんで 
いるだろうか？過去に『ク—ルボ 


A 無駄な動きをしていませんか？ 
大きく夕—ンするとスピードが落 
ちてしまいます。なるべく凹凸が 


ダ—ス』シリ—ズに触れたこと 少なく、雪質の固い斜面を最短距 


のある 人なら、 かつての感覚を思い 
出してスイスイ滑つているだろう 


離で滑走し ましよう。 

Q それでもなんか駄目です。 


したいと思う。 


が、 初心者の人はなかなかそうも A まずはスタート後に左ステ ィッ 
いかないだろう。ここではブレィす クを上に入れ ましよう。 一瞬スピ 
る上でのちよつとした n ツを伝授 I ドが 上がります。 次に、 〇 ボタン 

を押してし やがんだ状態 (クラウ チ 
ング)で滑り ましよう。 空気抵抗が 

減り、ほんの数キロですがスピ—ド 

が上がります。 

はやる気持ちを押さえ、とりあ Q ゴ—ルはできたんですが' 失敗 

えずライセンスモ—ドを地道にプ だと言われました。なぜ？ 


まずはラ V センスモ 


v 


から 


レイしてもらいたい。 

【セ S プロンズクラス】 


A 規定のマ—カーを通過しました 
か？通過しにくいマ f 力—もい 


A グラブを決めたらすぐに R ボタ S 
ンを 離し、 姿勢制御の方に集中し 
ましよう。 空中で 左ステイツ クを入 
力す ると、 プレイヤ—が押した方 
向に傾きます。なるべく地面と平 
行になるように微調整し、着地す 
る1秒ほど前に〇ボタンを押して 
着地姿勢を とりましよう。 

【プロンズクラス】 

Q 3 6 〇度のスピントリツクがで 
きません。 

A ジャンプ前に X ボタンで溜めに 
入ります が、 この時に左ステイツ ク 
を左右 どちら かに入れ、そのま 
ま X ボタンを 離して ジャンプ しま 
しよう。 溜めが長ければ長い ほど、 

回転度数が 増します。 

Q 空中にある PTRiCKJ マ—力一 
がうまく取れません。 規定のトリ 
ツクは決められるのですが。 

A ジャンプ台への侵入角度の問題 
です ね。 実は X ボタンを押して溜 
めの状態に入った後も ' L 2. R 2 
ホタンで夕 I ンで きます。 これで 
微調整し ましよう。 

Q 木にぶつかります。 

A 何度もプレイして木の配置を覚 
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杂憑後! 
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ライセンス取得も後半にさしかかると厳しくなってくる 
DEMO プレイを見て考えよう。 


〇 
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「よい子は真似しちゃいけません」的な技 
ばかり,： 




えまし ょう。 思ったよりも木々の間 
隔は広いです。視界を隠す枝に惑 
わされない ように。 

【セミシル パー クラス】 

Q レ I ルスライドがうまくできま 
せん。落っこちます。 

A 丸太などに乗り上げてから△ボ 
タンを押すとレ—ルスライドの体 
勢に入ります が、 放っておくと落ち 
ます。左スティック左右でバランス 
を取り ましょう。もう 一度△ボタ 
ンを押す と、 丸太の上でもレ~ルス 
ライドは解除されます。 

02回連続のグラブがうまく決ま 
りません。グラブの途中で着地し 


てしま： S ます。 

A 入カタイミングが遅す ぎます。 
1回目のグラブが決まつたのを目 
で確認してから2回目の入力をす 


ので、 これを参考に しましよう。 
Q ぶ0ちやけた 話、 どれもこれも 
難しくてクリアできません。 

A シルバ—クラス以降は上級者向 


るのではなく、連続的に入力しま けの応用編みたいなものです。ここ 
しょう。 格闘ゲ—ムでいう「先行入 まで来れたなら、もう基礎は充分 
力」というやつです。それでも駄目 身についているはずなので、そろそ 
な場合は、弱グラブの方が硬直が ろ実践に移り ましょう。 意地でも 
短いので、 R ボタンをやわらかく押 続けるという人は、 DEMO の模範 

プレイを参考にしつつ執念深くや 
るといいかもしれません。 

全てのテクニックを試される 
スノ—ボ I ディング n ンバインド 


すよう 心がけ ましよう。 

Q 6番目の課題で、2回目のトリ 
ックがうまくできません。 

A 1回目はまつすぐ坂を降りて飛 
ベば問題ありませんが、さらにそ 
のまままつすぐ降りてジャンプす 
ると、右手のダムに激突してしまい 
ます。1回目で着地した 後、 左側の 


スノ 





I デイングコンバイン 


ドは、トリックのポイントを競う一 
s t ステ ージと 純粋にスピ—ドを 


ルートに抜け ましよう。 もう一度 競う2 nd ステ—ジの2部構成に 


トリックを決められるチヤンスが 
あるは ず。 


なつた複合型の技で ある。 あらゆ 
る能力と技術が要求されるが、だ 
【シルバ—クラス】 からといつて平均的な能力を持つ 
Q r インデイ」というグラブを決 プレイヤ—キヤラを選ぶのもつま 


めろと指示されましたが、どうす 
ればできるんでしょう？ 


らない。トリックが得意ならジヤン 
ブとテクニック重視、ライデイング 


A スタ—トボタンを押して が得意なら マツ クススピードを重 
「 COMMAND 」 を選択す ると、 グラ 視というよ うに、 自分の得意分野を 


ブコマンドの一覧表が表示される 


伸ばす方向でキヤラとボ—ドを選 


ビデオクリッブが 

V 力す！ 

オプションモ—ドから 「VIDEO 
CFM TJ 」 を選択すると" 0 hampim 
vfsIONS 社が提供す る、 スノ—ボ 
I ドのビデオクリップ集を 9 本ほど 
見ることができる。どれも 2〜3 分 
の予告編にすぎな IV のだが、こ' n が 
実に^^。ほとんど垂直に見える山 
頂か lb 決死の ダ イブ(すげ え！)、 
八—フパ v ブでの華麗なジャンプ& 
トリツク {美しい！)、 スノ —モ— 

ビルに引つ張5れて加速してか5脅 

威のハイジャンプ(かつこい い！)、 
階段の手すりに乗ろうとして腹部を 
強打 (痛そう)、 駐 iF 場ではしやい 
でお巡りさんに注意を受ける(パ 
力) など、 プロの技を楽しむことが 
でぎる， ぞ。 






































1 st ステージ。無謀なまでに派手なトリックを出せ！着地時 
に〇ボタンを押すのを忘れずに。 


コ_ス&ライダー出現条件一覧 

itj '! j.i j- 1 '''.'"V 1,^'/ *' ■ *i 1.. f * l \ J || ■'' *1 ‘•*.'】 ,’ | .:ノ * ‘ |V i *.‘ パ, ； 1 .1; i £-. c * 1 4,- -i • 1 * V -. 1 y \ r •.•へ，* 1 '' 

•セ S ブロンズライセンス取令尋 

— Cloud Skid Mountain コース出現 

— East Board Park コース出現 
• ブロンズライセンス取 i 辱 

—SNOW BOARDING COMBINED モードに 
HARD 追加 

• セミシルバーライセンス取得 
—Rolling Stone コース出現 
— Snake Pipe コース出現 
_シルバーライセンス取得 

— TRICK MASTER モードに MASTER 出現 
•セミコールドライセンス取得 

—SNOW BOARDING COMBINED モードに 
EXPERT 追加 
• ゴールドライセンス取得 
-ライダー SNOWMAN 出現 
* プラチナライセンス取得 
愚しウェア出現 

• TRICK MASTER の MASTER クラスで A ラ 
ンクク LJ ア 

—ライダ™ ALIEN 出現 

• SNOW BOARDING COMBINED モードの 
EXPERT をク U ア 

〜ライダー BOSS 出現 

• EXTREME モード 全コースでタイム1位 
"-スベシャルボード1出現 

• EXTREME か TRICK モード全コース中7コース 
でトリック H 立 
〜スペシャルポード2出現 

• EXTREME モード 金コースで 卜ータル1 位 
— スペシャルボード3出現 


一生負け犬だぜ！スタ—卜地点 
から溜めに入つて限界ギリギリの 
スピン&フ リッ プをしつつ、 3 回連 
続でグラブを決めるくらいじゃな 
きゃプロとは呼べない。ジャンプ台 
によっては2回連続までが限度の 
ところもあるが、当たつて砕けろ 
だ！ |度砕ければ次からはわか 
る。 なお'ジャンプの踏み切り直前 
で左スティックを一瞬だけ逆方向 
に入れて再び戻すと、スピンの回転 
数が I 気に上がる。ほとんどの場 
合は回転しすぎて着地に失敗する 
が、どうしてもやるというならあえ 
て止めない。 


択すべきだろう。 

苦手分野でコケたらどうするか 
つて？ 知るか！ここからはラ 
イセンスモ—ドのように優しく教 
えたりしねえぞ！ビビってんな 
ら家に帰ってママの(以下略)。 

【 1st ステ— ジ】 

様々なコ—スがあるが、大雑把に 
二つのタイプに分かれる。 

i つは'とにかく数多くのトリッ 
クをこなしてポイントを上げる夕 
イプ。ここでは大技を決める必要 
はない。ありとあらゆる地形を利 
用して100 0度のフリップ+弱グ 
ラブをしつこく 出し、 レ—ルという 
レ—ル全てでレールスライドし、ハ 
—フパイプで制限時間ギリギリま 
で粘ることが大事。粘着質と罵ら 
れようが何を言われようが、しつこ 
い奴が勝つ。ただしタイムオ—バ 
i だけは厳重注意。 

もう I つは、数回の大技で全てが 
決まつてしまうタイプ。ここではミ 
スが許されない。1ミスで数百ポ 
イントが水の泡になつてしまう。こ 
こでは3〜4位になつてもいいの 
で、 慎重に…なんて考え方の奴は 


【 2nd ステ— ジ】 

1 St ステ I ジでのポイントか 
ら時間差を算出して、その時間差 
ことに スタートする。1 s t で大 
ボカを して 8位 スタ— 卜だつたり 
すると 泣けて くるが、 そこから 3 
位くらいまでジャンプアップす る 
のも決して不可能ではない。希望 
を捨てるな。あきらめの悪いクズ 
野郎ほど最後まで生き残る。 

ここでは、とにかくライセンスモ 
I ドでやつたことを忠実に思い出 
してもらおう。左ステイツク上でス 
夕^—卜時のスピードアップ、〇ボタ 
ンでクラウチング、凹凸のない固 


めの雪面を最短距離で滑走、トリッ 仙 
クを出す意味はないので滞空時間 
の長いジャンプはしない、シヨ—卜 
カットを駆使して最速ル—卜を選 
択… しかし、 言うのは簡単だがや 
るのは難しい。特にコースのシヨー 
トカツトな ど、 わからないものは全 
然わからない。 

そこで役に立つ のが、 画面左にあ 
るレー ダ—。 先行する敵がどのル 
I 卜を 通つたか？ ほぼ 同じ スピ 
1ドで走ってる敵が自分の前に出 
たのはどの地点か？そういった 
ことを注意深く観察すれば'新た 
な道が開けるだろう。 
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ウエッブシステム作品リスト 

ク ー ルポ ー ダ ー ズ 

クール ポーダー ズ2キ U ングセッション 
ク ー ルポ ーー ズア ー ケ ー ドジャム 
クール朮ーダーズ3 

ライジングザンザ•ラムライガンマン 
クールポーダーズ BURRRN ! 

ク ー ルポ ー ダ ー ズポケット 
スラッシャー SK 8 
々ールボ ー ^ 一 " T /1 

ク ー ルポーダーズコ ー ドエイリアン 
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Text by RD (フリーライター 


あったので、いつの日がスーパ I ウル 
トラセクシィヒー □— が復活するかと 


持別追幃企画 


議 


『ライジングザン 


ラムライガン 


___ 
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春！！ 


* エツプシステ通はアミュ 


1 




マン』だ。群がるニンジヤどもを I 撃 
で撃ち抜き' スモーチヤンプを I 刀両 
この町の平和は俺が守るぜ！ 
ングで「生涯無敵流」をマスター 


断！ 


交メンジパ 

. 二.」 


ウ H ップシ賈テムの軌跡 


遵の運導理ゃ、パソコン用遲し，し：のス 


:_v*:! 




.ウルトラセクシィ 
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機器(ビデオ：キヤプチヤ—力—ドな ヒー ローの活躍を見ろ見ろ見ろツ H 

. - . ゾ 


,0 


今年7月、株式会社ゥエツプシステ 
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いくつかのゾーンに分けられた不思議な島、エンドネシア。 
お腹と体力に注意しながらくまなく歩き回ろう。 


〇バンプールエニックス 2001 


ここに注 S 


ヘンテコな登場人物と奇妙な生態の動植物を愛でるもよし、ムズカシめ 
の謎解きに挑戦するもよし。ひと味違うゲームを遊びたい人におすすめ。 




最後の楽園でまったり謎解き 

エンド容シア 


機種： PS 2 メーカー：エニックスジャンル ： RPG 

発売日： 01 • 5 _ 31価格： 6800円 



少なく解きごたえは十分。 

ぱっと見は 『m O on 』 に近い 
本作 だが、 大きな違いは「同じ 0 
日間がル—プする こと」 と、 「 〃H 
モ "なる存在がある こと」。 島にい 
るキャラや動植物は、 n 日間にわ 
たり、 一定のスケジュ—ルに従つ 
て行動す る。1 日目には青かった 
果物が、後半になると熟している、 
といつた具合 だ。 だが、 0 日目の 


ようこそ、魅惑の島 
エンドネ シアへ！ 

世界のどこかに、奇妙な島があ 
る。 南国といいつつ、ジャングル 
はもと より、砂漠から山、 極寒の 
地に戰場 (？) まで完全装備。動 
植物も多種多様で、おいしいフル 
丨ツ から、 人食い草に巨大 魚、キ 
ノコ犬な ど、 奇妙な生態を持つ生 
物が多く生息して いる。 

住民たち も、 ギョーカイ言葉で 
しかし や ベらないナゾのおじさん 
に、ネズミしか食べない美人マッ 
ドサイエンテイスト、砂漠の国か 
らやってきた王子様と、世界中か 
ら集められた奇人変人ばかり。 ま 
た、 あふれまくる大自然の中には、 
神様もあちこちに宿つているとい 
う。その数なんと Q 体というのだ 
からさあ大変。 

そんなヘンテコな島でもいいか 


らリゾ I 卜に行つてみたい？ そ 
れなら改めて歓迎し よう。 

「ようこそ、 H ンドネシアへ 一 」 

ナゾと仕掛けを 
解き明かせ 

このゲームにおけるプレイヤ— 
の分身は、ごく平凡な小学生の少 
年。夕暮れの公園で I 人リコ—ダ 
—を吹いていたところ' 突然「エ 
ンドネシア」という島に連れてこ 
られてし まつた。 少年は、元の世 
界に戻るために石像になつた神様 
たちの封印を解くべく、狭いよう 
で案外広大なこの島を冒険するこ 
とになる0 

もちろん、神様を解放するのは 
容易ではない。エンドネシアでプ 
レイヤ—を待ち受けるのは、かの 
『阳0 00』ゃ『：31^0』のスタッ 

フたちが作り上げたキテレツなギ 

ミックとミステリーだ。ヒントも 


夕暮れの公園から"ある日突然%不思議な島に連れてこられてしまつた少年。元の世界に戻る 
ため、 Q 人の神様の封印を解<こ とに …。 『H ンドネシア』 3 T 謎解きとリゾ—卜気分を同時に 
楽しめる個性派ゲ—ム。楽園「エンドネシア」での日々を体験してみない？ 
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旅行に行ったら現地の名産物を食 
ベたくなるのが人情。この森ゾーン 
では、木々の奥に点々と生える「森 
キノコ」がおすすめ。野性味に溢れ、 
滋養強壮の効果もある。また、柄に 
黄色い輪があるキノコも口にしてお 
きたい。思い出になります。 

サ 



荒野ゾーンを南北に走る、どこまで 
も真つすぐな道。辺り一面は砂に覆 
われ、あるのは赤茶けたほこりとサ 
ボテンだけ。人間の小ささを感じさ 
せる。3日目の夜中に、この道で行 
われるサソリレースは必見。赤と青、 
2台のマシンが壮絶なデッドヒート。 
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旅行に行ったら現地の名産物を食 
ベたくなるのが人情。この森ゾーン 
では、木々の奥に点々と生える「森 
キノコ」がおすすめ。野性味に溢れ、 
滋键強壮の効果もある。また、柄に 
黄色い輪があるキノコも口にしてお 
きたい。思い出になります Q 
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コーラルブルーの 海、 —面の花畑、 
光り輝くランプの木…。とにかく観 
光名所の多いファンシーゾーンだ 
が、その中でも訪れておきたいのが、 
シャボン池だ。およそ10時間に1 
度、生息する植物がシャボン玉を吹 
き上げる。まさしく夢のような光景。 
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動物を抱いての記念撮影は、どの観 
光地でも人気のあるスポットのひと 
つ。 だが、エンドネシア島はその逆 0 
動物に無理矢理抱きつかれる体験 
ができるのだ。しかも、このダッコ 
チやんは抱きついたあと巨大化した 
りもする。困ったもんだ 



ジャングルのとば口に、ひっそりとた 
たずむ大人の隠れ家、バー「〇厶 
□ X 」 D 連日、地元の酒好きたちで賑 
わっている。ひとりで店を支えてい 
るサルの マスター 日く「メ — JH . はな 
いんです 0 字が書けなくて」とのこ 

to 19 : 00 — 3 : 00( し 0. 2 : 00) 
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18 時になるとすべてはチヤラにな 


のキモになる。たとえば「ハラへ 


1日目へと戻る。もちろん、 リ」のェモをとあるキヤラに®う 


日付限定で発生するイベントや、 
一瞬だけ入手可能なアイテムは多 


と、 そのキヤラは急にお腹がすい 
て何かを食べたくな り、 その結果 


数存在す る。 それらをめざとく見 道をふさいでいる草を食べてくれ 
つけることが、神様の解放につな る、 というような感じ だ。 


がる 


スケジユールを把握し、ェモを 


また、後者の〃 H モ "は、 「怒 駆使して神様にまつわる謎を解く。 
り」 や 「喜び」 など、主人公が 味 こういう方向に頭を絞ることが 楽 
わった感情をストックしておいて、 しいゲームはそうそうない。作り 
他人にも 味 合わせることができる 込まれた島を 大 冒険するような気 
というシステム。これを使うこと 持ちで、ぜひプレイしてみて欲し 
でいろいろな現象が起き、謎解き い。 

















































































ち。彼らがこの島に導かれた理由とは…。 
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エンドネシアの住人は、当初から 
ここで 暮らしていた 原住民と、 世界 
中からなぜか この 島に連れて こら 
れた「渡来人」の2種類に分けられ 
る。 主人公が関わりを持つことが 
多いのは後者の方 だ。 彼らキャラ 
クターはみな見るからに個性的。 
島中を さまよう 中世の騎士と か、 
怪しい宗教家と か、ムツ 〇 ロウさん 
似の理科教師とか、言葉をしやべる 


サルのパ—テンと か…。 そんな住 
人たちの後をつけ回し、じっくりと 
観察するのも楽しみのひとつ だ。 
キャラデザは公共広告機構の r ジコ 
虫」 CM で一般にも知名度が高まっ 
た倉島一幸氏。 『 Eoo n や 『UF 

〇』のフアンにとっては嬉しい「いつ 
ものティスト」を再現してくれて 

ぃる。 

頑なに以前の生活スタィルを貫 
いている ため、 明らかに島の雰囲気 
から浮いている渡来人たち。だが、 
お互いにそれなりの関係を築いて 
いる人々もいて、彼らは彼らなり 
にエンドネシアに馴染んでいるよ 
ぅだ。 主人公のやり方によっては、 
病気を治してぁげたり、恋の手助 

けをしたりもできる。もつとも、時 

間はル—プしているので、 S 日目が 

終わる と 元の状態に戻つ てし まう。 

少し 残念では あるが。 
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神様を解放すると、こんな感じに…。ありがたいんだかあり 
がたくないんだかよく分かりません。 
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丁 ext by 卯月鮎（フリーラ I ター) 
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. 

ナゾを解いて平凡な 
日常へ帰ろ*〇! 


ジャック•ニック(弱肉強食の神 
様)、徹子(失恋の神様)、ヴィヴァ 
ノン(お風呂の神様)、サムラ•イミ 
1 (墓場の神様)…実は これ、 エンド 
ネシアに存在する神様の名前。エン 
ドネシア世界の謎にも関わってく 
るはずなのに、ちつともシリアスじ 
ゃない奴らばっかり。でも、現実世 
界へ帰りたい主人公にとって、神様 
探しは切実な問題 だ。 島のあちこ 
ちに石像となつて転がつている神様 
の封印を解くためには、プレイヤ 


いだろぅ」と 思わず"なんでも 試し 
てみることが肝心。とにかく少し 
でも可能性があれば、手を尽くす 
ことが必要 だ。 とんでもない解決 
法も存在す る。 


■ 


出たら、 すかさずチ X ック。なお、ど 
の場所やタイミングで何が書き込 
まれたかも大きな ヒントとなる。 

まあ'別にがつがつ謎を解かなく 
たつて いい。 のんびり まつたり、 答 



❹「神様啓示板」を見ろ：神様解 えがひらめくのを待つのもまた一 


放のヒントが書き込まれる掲示板。 
正直な ところ、 役に立たな いことも 
多いが、少ない中の貴重なヒント、 
目安には なる。 画面上に NEW と 


興。それでは、エンジョイ！ 島 ラ 
V フ！ 
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!が何らかのアクシヨンを起こさ 
なくてはならない。代表的な例は 
住人の悩みを解決させること だ。 

だが、これがかなり難しい。石像 
のそばに、あからさまにミニゲ—ム 
が置かれていることもあるが、たい 
ていの謎はほぼノ—ヒント。状況を 
じっと観察して、何か変わったこと 
があったら目ざとくそこにつけ込 
まなくてはいけない。だが、歯ごた 
えがあって、やりがいは十分。相手 
にとって不足な し、 といった感じな 
の だ。 (エンドネシアでずっと遊ん 
でいたいなら、別に相手にしなくて 
もいいけど…)。 

なお、神様探しはこのゲ—ムの最 
大のお楽しみなのでネタバレは避 
けるが、アドバイスをいくつか。 

現場百回：1日1日' 島の状況 
は変わっていく。とにかく何かに目 
を付けたら待ちの姿勢で。スト丨 
キングからすべては始まる。 
©違いを見逃すな：微妙に形が 違 
う、 色が 違う、 大きさが 違う。そう 
いう違いはもちろん謎解きのヒン 

卜。そこから発想を広げよう。 

❸勇気と根性：「さすがにそれはな 




































耽美に夢想してる余裕などなし! 
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ユアル志向のためか、男性ユー 
I は避けて通りがちな本作『マイ 


ゼ V !,シ.ユト;1/ 


本作の舞台だ。早くも物語のツカ 



■ ■1.::..::.へ... .. 

奢感_る K キもなく、 


引きずり込 


ネリ—へ』。確かに、もともとが女 ミから、僕らの日常との接点をス ぃぅ間01 


性向けを意図したタイトルなので、 ツパリと切り捨てた思い切りのよ まれる。1週間単位11攀習スケジ 



あつと 


食わずギライも無理がないとはい 


さ。 I 方で、男子的には『サクラ 


ュールを立て、各種パラメ—夕が 


え、それで済ますには惜しい充実 大戰 j における腠島康介キヤラが 上昇していくにつれて、さまざま 


した内容 だ。 そこで、あえて声を 
大にして叫びたい。男子こそプレ 
イしろ！と。この地点は、元祖 
『ときめきメモリアル』(以丁「と 
きメモ」)から、連綿と紡がれた恋 
愛ゲ—ムの到達した一つの高み、 


すなわち、己の胸 


\ \ 〇 
rv IV 


と言つて 


に熱きギャルゲー魂を燃(萌)え 
上がらせる男子にとつても、ちつ 
ぽけなコダワリなどかなぐり捨て 
て、登らずにはいられない至高の 
山、エベレスト的存在なのだ。 



し 

ソ 

のむ 

と、 

奎は 

k 娘 
女て 


なキヤラクターが登場し、ィベン 
卜が発生して…そしてエンディン 
グを迎える頃には、今回の『とき 
メモ』、面白かつたッス—•と満腹 
の雄叫びを挙げているハズ だ。 そ 
れほど r ときメモ」システムの系 
譜を継ぐ正統派であるぅ えに、 あ -j 
る面では『ときメモ』超えを果た 
した本作の華麗なる魅力を、じつ 
くりと 紹介して いこぅ。 
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自分を見失いがちな主人公にとって、心強い味方が保健室 
のフランシス先生だ。恋愛の修羅場を見るのが大好き。 


GAME of 2001( 上半期 ) 


率である「カリスマフレ—ム」 ( コ 
ラム参照)を大きく揺さぶつてし 
まぅのだ。例えば「太陽」のカー 
ドなら、男： 5対女： 5 で、 バラ 
ンスの取れた好かれ方だが、「悪 
魔」を引こぅものなら、男： 9対 
女： 1で、 「男性陣にアィドル的人 
があるが、同性たちには嫌われ 
まくる悪女」からの逆境？ スタ 
I 卜と なる。 そのほかに も、 星座 
や血液型により、キャラクタ f ご 
との相性が変化するので、はあ、 
最近いとしのシユトラ—ル様とす 
れ違いばつかりなのよね〜と心に 
秋風が吹き始めたら' 主人公をィ 
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恐怖のタロツトカ—ド 


主人公は、口—ゼン•シユトル 
ツ学園に入学した貴族の少女。そ 
の目的は、「シユトラ—ル」と呼ば 
れる五人の青年と仲良くなり、や 
がては告白されること だ。 けれど 
シユトラ—ルとは、成績優秀、眉 
目秀麗、信託を受けた者たちとい 
うエリ—卜中の超エリ—卜 だけに、 
女学生の憧れの マト。 彼らと お 近 
づきに なり、 愛を深めていくまで 
には、数々の難関が待ち受けてい 
るわけ だ。 その中には当然、つい 
昨日まで「親友」と呼んでた彼女 
たちも含まれている。 ああ、 恋の 
ロードは修羅の 道！ 

そして最初の 試練は、 キャラク 
夕 I メイキンクのときの、運命の 

タロットカードの選択 だ。 普通、 
こうした「くじ 引き」 は、 誕生 

I テイな ど、 小さなイベントの発 

生に影響したり、せいぜい初期パ 
ラメ—夕が変わる程度。しかし、 
本作のソレは一味違う。なんと、 

主人公に対する男/女の好意の比 


e\ 

/ 


チから 作り直し、 生まれ変わつた 
気持ちで再チヤレンジしてみるの 



もい 


し 


休日は電瞄魔になれ 


ク—へン王国の明日を背負う名 
門校だけあつて、学園生活もウカ 
ウカしていられない。恋愛の前に、 
やらないといけないノルマが山ほ 


の上げ f による人^^アリ地 
獄」 に、 本作ではさらにィヤらし 
く磨きがかかつている。調子に乗 
つて飛ばしまくつていると、攻略 
したくもないのに、登場する条件 
を勝手に満たして、ゴキゲンを取 
る必要のあるキヤラクタ—がむや 
みやたらに増える。おじやまな連 
中に振り回されてるうちに、本命 
の彼氏の心はどんどん離れていく 


どあつたり する。 勉強、芸術、運 もの だ。 


動、家政、運動、社交、 そして当 
然ながら美容も怠りなく励まない 
と、シュトラ— ルたち を 誘惑なん 
て夢のまた夢 だ。 

だけど、主人公も エリー トのは 


もちろん、『ときメモ』の爆弾シ 
ステムも健在。今回は、全女子の 
電話番号から3サイズまで知って 
る MIB チックな友人に代わつ て、 
他人の痛みや f h ラブルが大好きな 


しくれ。 そういうことで、パラメ 保健室の先生「フランシス」 


—夕が上昇するスピ I ドは、かな 
り速い。 1 日で 10 上がることもあ 


相談に乗つてくれる。彼女に見せ 
てもらえる友人たちの評価をチ H 


るから、 上限255 ぐらいは、 3 ックして、 休日 ごとに、 疎遠に さ 
ヶ月もせずに軽く達成で きる。な れて感情爆弾がさく裂しかかつて 
1ん だ、 このゲ—ム つて 簡単じ や 
ん 。楽勝、楽勝！ 

…と甘く見させるワナと言えば、 

何か思い当たるフシがありません 
か？ そう、 あの『ときメモ』的 

ブ—ビ f トラップ H 「パラメ—夕 おりにするまでに、どれだけの手 55 


る相手に、マメに電話するべし。 
放つて おくと、 ほかのキヤ ラ クタ 
—たちに も、悪感情が どんどん伝 
染してし まぅ。 連続で爆発された 
日には、こじれた人間関係を元ど 



















































シユトラール同士の関係も、友情あり反発するライバルあ 
りと濃密。 でもカップリングは固定らしいのが残念 （？） 
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『パワプロくんポケット』でも、子供向け 
のゲームポーイ用ソフトとは思えない底 
意地の悪さにクラクラ来た筆者だったが、 
この『マイネリーべ』は 一 奠フレンドリー 
でさぐさぐ攻略できるようにネコをかぶ 
って、最後の最後でドスーンと落とし、手 
填にかけた彼氏をひったくって行くから 
大嫌いだ一!！と絶 ( Ill するほどに、コナミ 
さんの携帯ゲーム機向けソフトに共通す 
る陰険さが大好きなのである(マゾ)。 

タチが悪いのは、一つには「ラブラブフ 
ィルター」の存在だ。 r 好感度」が上がると、 
相手の絵のキラキラ度が3段階にアップ 
する。ただし、それは r 自好の j 好感度なの 
で、相手の気持ちとは関係がない。一応、 
最高のレベルは「相思相愛 j とはいっても、 
それに必要なラブ度と、告白を受けるラ 
ブ度の間に差がある5しぐうつかり安心 
していた5、オーラスの卒業式で、ドリン 
クを取ってきてる間に（このメッセージが 
出た時点で、負け確定！ ） ライバルにシュ 
.トラールを奪われる八メになる。 


綺 





そして、まさに最狂とも言えるシステム 
が、本文でも触れた「カリスマフレーム _L 
日本人のナオジ(総受け）やエドヴァルド 
(巖も倫理的にヤパい人)に追い込みをか 
けて、クリア必須のイベントもこなし、王 
手奄かけた:と思った、とある日の卒業或 
「ドリンクを取ってくるから」…投了。 

いくら調べても敗因は分からず、抜|才_ 
ちたフラグはありえない。女友達は3 
も仲良くした U ナオジ様一筋だったの g 

晒帽 

そこに落とし穴があると分かったのが、 
それから数日後のこと。男女の好感度の 
I (ランスを表す、カリスマ フレームが ほぼ 
均衡してし、ないと、たとえ出生の秘密を分 
かちあう仲になっていても、ドリンクに混 
入したビヤク C ときに負けてしまうのだ 

つまり、胸中の II 性の告白を受けるに 
は、男女のバランスを取るために、もう一 
人の男性に二股かけるしかないという衝 
撃の事実！フランシス先生の口癖であ 
る、悪女のススメは正しかったのだ。 


ぬ： 4颂秘 ：* 



し、 かしこまつたトラデイシヨナ 
ル服なら、「似合ってねえな あ〜」 
と露骨にイヤミを言われて、好感 
度もガタ落ちになる。しかも、同 
じ服を二回続けて着ていくと「ま 
た同じ服か」と突っ込みを入れて 
くるのだから、さすがエリート様 
は記憶力もバツグンですことね！ 
早めに嗜好をつかみ、毎回抜かり 
なく卜1タル • n I デイネートに 
JSn を配るの も、 レデイたる者のエ 
チケットの一つだろう。ラブラブ 
度が上がる と、 殿方が送り迎えの 
エスコ—卜をしてくれるようにな 

る。 そうなれば、あと 一歩 だ。 


間ヒマと時間がかかること やら。 

同性ともデ - n ! 

こうして主人公は、電話攻勢を 
かけて学園中の票をかき集め、大 
統領に立候補を…と恋愛を忘れそ 
うなブッチホン(古い)ぶりだが、 
電話でアポを取り付けたら、次は 
お待ちかねのデ—卜だ。 

こちらが提案したデ—トスポツ 
卜を相手が気に入つてくれたら、 
次はム—ドある服装でビシッと決 
めたい。そんなわけで、とつかえ 
ひっかえ、5種類のドレスが選べ 
るのがリカちゃん世代にはうれし 
い。 ちゃんと季節ごとに衣替えが 

あるので、バリエ—ションもなか 

なか豊か だ。 

ただ、服にもしっかり相手の好 

みがあって、マイべ—スに好き勝 

手とはいかない。たとえば、運動 

大好きなシユトラ—ルなら、趣味 

もやっぱりボ—イッシユな洋服が 

お好み。待ち合わせ 場所に、 フリ 

ルのひらひら付いたフェミニ—服 

でしゃれこんでもイイ顔はしない 
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5人のシユトラールの中で、ことごとぐ•受け h に回る運命の 
ナオジ様。きめの細かい白い肌を露出する回数多し。 
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シリーズ物ではなし靡愛シ S ュ: レーシヨンゲーム巷携帯. 
機で出すのは圃があり_んし、実，要素を多く含む 

試みでしたが、成果はありました。 

. 

会社奴 HP で、期間限定のアンケート募顏をしたのでず 
が' 予想以上のユーザーさんに参加していただき' 反響の 
大きさを_感激しちゃいました。 

皆さん、とても良い方で、良いご意見を沢山いただきま 

I I 

し,こ。 

ソフトが市場に不足:して■いて、まだ手に入らないという 

_ 11181 iliiftll ： 申し訳なぃかき,り P すか、:再販もしてぃ| 
ますので、あきらめずにマイネで遊んでやつて下さい!！ 

数々の運命の出会いが貴方をまつてます!！ 

シナリオを書いてくれた方ぱ実は声優さんです十 __ S : 

:も大注目！ 

他に t ) 色んな意味で(意味深!？)、楽しめるゲームです 
1 ので、よろしくお®頁し似たします。 

I れつつ耽美!怖くない、怖くない。 1 
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Text by 多根清史（フリーライター 


GAIV1E of 2001 ( 上半期） 
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そしてデート は、 sp 性の シユ 


ラ—ル相手ばかりじゃない。同性 
の、 3人の女友達とも"あいびき" 
ができて しまう の だ。 彼女らにも 
服の好みがあつて、やはり「また 
同じ服」チ H ックを 厳しく出して 
くるので気苦労も二倍に。永遠に 

結ばれる こと もないアマに (あつ 
たらあつたで問題)どうして私ば 
つかりが気を 使う の 7 むき— と 
ヒステリ—を 起こしたくもなるが、 
悪い噂を流されないだけでもあり 
がたい、と 割り切るしかない。実 
際のご近所でも、女性が女性を見 
る目が一番厳しい つていうし、 そ 
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で実力行使な表現がないのは、あ 
らゆる意味で仕方ない。だが、そ 
こで聞ける会話の断片を集めてみ 
ると、 5人の入りくんだ愛憎の糸 
がボンヤリ浮かび上がつてきて、 
よせんは男 X 女のノーマルな関 
係を築くに過ぎない攻略が' 二の 
次になつて来る面白さだ。 



ともあれ、 GBA ユーザ ー でギ 
ャルゲ I 好きなら、男子でも絶対 
に裏切られない一本と して、 断固 
イチオシ だ。 電車の中でプレイし 
てると、まわりの目線が|秒ごと 
に気になつてくるけど(よけいに 

挙動不審者です)。 






のために根回しが大事といぅのが 
妙に生々 しい。 悪口を よくし やべ 
る口には' 絹のハンカチを丁重に 
押し込ん どけ、 と言い ましよぅ か。 

男 X 男，携帯ゲ—ム機の 
限界に挑戦！ 


\ 〇 
MV 


口—ゼン•シュトルツ高等学園 
は2年 制で、 きらめき高校の3年 
制と比べる と、 サイクルが少々短 
しかし、 その中味は数々のイ 
ベントでぎつしりと詰まつている、 
濃度満点のもの だ。クリスマス、 
レンタインなど年中行事は一と 
おりそろつてるし、 復活祭に学園 


/ 


祭、 力— ニ バルとお祭りごとにも 
事欠かない。夏になったら友達の 
別荘に招待され、そこで出会った 
相手と文通が始まるといっ た、 変 
化球もアリ だ。 

また、 主人公がトップクラスの 
成績を修めて シュ トラ—ル補佐に 
なると、 仕事中に目撃で きる 美形 
男子のカラミ こそ、 本作の華—. 
と 言 っても、 ほっぺに手をぁてが 

ったり、 「新種のバラに相手の名前 
を付ける I ぐらいで、ダイレクト 
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擊大賴勃発の前年^ある。 


いかにも危機な香りが漂ぅ魅力的 
1界設—。前半 P 中国、後半が 
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も幾多の問題を含み、それゆえか、 れる。それくらい、微妙な配慮を求 
これまでの RPG ではほとんど扱 められる年代なのだ 
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われてこなかつた。ゲームの世界と 
して用いる ii は、 あまりに生々しす 


ぎるからかもしれない。現に1シヤ 


だが『シャドウ ハー ツ』 は、 臆する 
ことなくこの危うい時代に挑んで 


いる。しかもこれが並の挑戦では 



ドウハ—ツ』でも、起動時に「特定 ない。膨大なアイディアをふんだん 
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は、第一次世界大戦勃発直前の緊迫した世界 
当時の国際情勢を振り返つてみると……。 
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きだ B ^ p 05 年に日曙■争 
に勝_|^|、遼東麵 
(ゲ-ム-• ㈣ ， 
から奪取。すで_儀してい 
:; fcmm (上海の南;台湾海峡の 
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ッ/ くを脅かしてきた大国才又 
マン=トルコ帝国にも崩壊の 
兆しが現れ、東欧から中近東 
にかけての一帯では、新たな 
勢力図が描かれようとしてい 
た。':,： 

バルカン半島の諸民族は、卜 
ル3の衰退に乗じて、自民族 
の国家を建設すべく、次々と 
独立翻を展開。ヨーロッパ列 
強は、これを援助して、自国の 

影響方を拡大しようと目論ん 

だ(現在問題となつ r いる：！一 
ゴスラビアの内戦も、これが端 


1912年2月 v _ 舞史上最後緒となつている）。ヨーロッパ 
の皇帝•宣統帝が退位して、つ #6冒頭％仲間になる、キ_ 
いに清朝が滅びた。じ政スの居城があるトランシルヴ 
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SS^S 


局はいっこうに定まら芽、これ 
以降、各地に軍閥が割拠し;耳 
いに覇を競い合う舌し世が現出 
する。しかも、軍閥は、勢ガ跪 
太のために列強と手を輯み V 
進んで中国への武力介入を促 
がしたので、事態はますます 
混迷を深めていくのだった。 
ヨーロッパ 

2〇世紀初頭のヨー a ッパは、 
英仏露の3国と独伊襖の3国 
が、互いに同盟して牽制し合う 
という状態になつていた。ま 
た、16世紀以降、つねにヨーロ 


ジアニアは、ヨーロッパにとって 

_ イ I .卞ぺシン-•.•.公， • • く ■’•••： - ■•-’!’ ”： ■. * ... •' • • .' f • ' ； • ' , 1 .■ 1 

味この東方問題の最前線にあ 
たる。 

また、民族主義と並んで、帝 
_主義時代にば労働運動も盛 
り上がった。当時，労働者の生 
活環境は極めて劣悪で、貧富 
の差も格段に大きかったので 
ある。キャラクターの1人、八 
リーが率いるスト U — トチル 
ドレンの一団は、こうした!社会 
情勢を背景に誕生したといえ 
るたろつ。 
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のギミックのうちから一部を紹介 


いの だ。 面白い要素を片っ端から入 
れることで、半ば強引でもいいから 
H ンタ—テイメントを道が開こう 


すると 


こんなに何でも放り込んで、ち 
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やんとまとまりはつくのか"と危惧 とするパワ—。このエネルギッシュ 
西洋黒窠 術、 人魔融合 術、 H クソ する向きもあるがもしれない。し な作りが全編に満ち溢れ、プレイ 


ヤ—を剌激してくるので ある。 

才—ソドツクスながら 
好感を誘ラキヤラクタ—たち 



世界観に負けず劣らず魅力的な 
のがキャラクタ—たちだ。 

もっ とも、 ぱっと見ではその魅力 
は伝わりに くい。 敵役は、世界の破 
壊を目論む暗黒の大魔導士。それ 
に対抗するのは、熱血漢の主人公 
と、 可憐なヒロイン。二人に協力す 
るパ—テイメンバ— は、 飄々とした 
仙術使い、グラマラスな美人スバ 
イ、美男のヴァンパイア、情にもろ 
い不良少年の四人。誰を取っても、 
どこにでもいそぅな定番イメ —ジ 
のキャラクタ ー で、 それだけに分か 
りやすいが、インパクトに欠ける感 
が否めないの だ。 

だが、 実際にプレイす ると、 彼ら 
が とても 魅力的で あることは すぐ 
に分かる だろぅ。 誰もが自分の価 
値観がはっき りしていて、 目標に向 
かって 真っ直ぐに突き進んで いく。 
それが混迷の時代ではいかに颯爽 
と 見える ことか。 その象徴的なエ 
ピソ—ドが、 前半に登場する日本軍 
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火乱舞」。序盤の主力となる火 
炎系の攻撃魔法だ i 
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の女性将校•川島少佐の心情だろ 
う。権謀術数渦巻く中で生きてき 
た彼女は、自分の心にストレートに 
従う主人公たちに憧れの念を抱き 


また、 各キヤラクタ—のセリフに 
しても、実に生き生きとしている。 
ム—ビーなどの一部を除いて、ボイ 
スなしのテキストだけになつてい 


始める。そして、それはやがて共鳴 るのだが、そんなことは何のマイナ 


変わり、前半のクライマツクスで 




スにもなつていない。もともとのセ 


は主人公たちをサボ—卜する役割 リフがいいので、キャラクタ—の個 
を担つていく。誰もが苦悩する時代 性が手に取るように分かる。それ 
だからこそ、迷わない強い意志がひ がイベントで主人公たちが取る行 

動とびつたりリンクしていて、プレ 
イヤ—に強い共感を与えてく 
れるのである。これだけ完成 
度の高いセリフは、そう減多 
にないだろう。\ 
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込んで作られた RPG だ。 と同時 
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チヤ—たちが蠢いている 


本作のイメ—ジはかなり強烈だ， 
中世でも SF でもフアンタジーで 

形容する言葉が見つから 


解^ており、ゲームを作り込もう 
1>っ意^!みに溢れている。「イ 
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ちな I 


メイジを壊さず、助長するような 

J -. IJ . lcr - . .: 

作り込み」とでも言つたらいいだ 
ないほどオリジナリティ—溢れる ろうか。それがうまい具合に融合 
世界とキヤラクター。それもその しあい『ボルフォス』ワールドを 
はず、造形界の第一人者である韮 形勢しているの だ。 


沢靖氏がキヤラクタ—とクリーチ 
ヤーデザインを手掛けているから 


である 
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過去に も、 氏のキヤ ラ クタ—デ 


己の信じる道を 
突き進め！ 

本作はクリ—チヤーを率いる傭 


た依頼で分岐、変化するシステム 
になつていて、各国との友好度や 
主人公の性格を表すパラメ—夕 I 、 
「アライメント」が大きな影響力を 
及ぼしている。アライメントは選 


ザインが起用されたゲ—ムソフト 兵集団トル—パ—を指揮しながら、 択したミツシヨンによりそのつど 
は発売されてきたが、デザインば 依頼されたミッションを繰り返す 変化していき、性格(善•悪)に 
かりが突出した作品が多かった。 ことで、ストーリーが進行してい よっては雇用できるユニットまで 

もが異なってく る。 
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バトルは様々な地形で構成された高低差のある 3 D マツフで 
行われる。ユニットがやられると地中から墓が…。 
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人公シヤルバスはそれ 作品という意味で も、 ナムコの ゲ 


によつて全く異なつた人生を歩む 
ことになる。人々を助ける勇者に 
なるのも、戦争に明け暮れる悪の 
帝王として生きるのも、すべてプ 
レイヤ—の選択次第なの だ。 


マイナ—ゆえの睡れた秀作 


本作はアィテムの出現率やスト 
—リ—分岐の条件など、謎のベー 
ルに包まれている 部分 も あり、 非 
常にやり込みがいのあるソフトで 
ある。 

しかしながら、今でもユ I ザ— 
の注目度は低く、マィナ—な作品 
として扱われて いる。 過去にリリ 

—スされている韮沢氏起用の ソフ 

卜(『サ鲁參籲籲•ル J 『ゥ籲•ス』) 

が奮わなかったことで躊躇してい 

るのだろぅか？ それで二の足を 

踏んでいるのであれば実にもった 

いないこと だ。 本作の良さはプレ 

イしてみれば|目暸然。ナムコが 

良い意味でユ—ザ—を裏切つてく 

れているので ある。 さらには今ま 

でのナムコイメ—ジと全く異なる 


—ム作りに対するテンションの高 
さが感じられるので ある。 

まさに韮沢靖氏とナムコのダブ 
ルネ—ム作品が『ボルフォス』な 
の だ。 

ちなみに、プレイしているとた 
まに行き詰まる場合があるが、攻 
略本を見よぅとしてもどこからも 
出版されていないので、必ず自力 
で解かなければならない。こんな 
マィナ—ゆえの恩恵 (？) も備わ 
つているので挑戦する場合はそれ 
なりの覚晤をするよぅ に。 



















































































































ユニットの雇用は種族や移動タイプなど考慮しながら行う 
自ら雇われたいと尋ねてくる ユニット もいる。 
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どこの国にも従わず、独自のル— 
ルを守つているレ—ベル。ほとんど 

は国家間の国境地帯に位置する。 

•国境地帯生息型クリ I チヤ— 

グランジと呼ばれていて世界の 
中心部、国境間に生息している。姿 

は定まつていない。 
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恭国家。 勢力下のレ—ベル(町)から 
選出された代表者による共和制。 
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地域にある国家。 LSL という特権 
階級^歎る合議制を敷く。 


を畏敬し、シャ—マンに対する尊 
瓣__持❹宗教国家のィメ—ジ 
が強い 。 MAf SHRECK という正 
規軍を持つ。 

•アスデニア生息型クリーチャ— 

黒や赤をベ—スにしたフエテ イツ 


匚 mhed METAL と呼ばれる強カ シユな外見をしている。機敏に動く 


な軍隊を持つており、軍人がリ—ダ 
—シップを とること も 多い。 

■イクアイプ生息型ク U — チヤ— 


タイプが 多い。 水の属性 

③カルデアランド 
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• 比率がデタラメのガラクタが寄 
強固な装甲で身を固めているた せ集まる地域に位置する王政国家。 


め、 防御力が高い。インダストリア 
ルと呼称される。雷の属 tt 。 


混}« としていて、あまり 統制が とれ 



ミツシヨンの選択により主人公のアライ 
メントが変化し、シナリオ進行に影響す 




出撃1別には忘れずに 


オペレ—シヨンモ—ドに g ® 場する 
シル”八|ファングのアジトは、自軍 
の管理を行う場である。ミッシヨン 
選択' 情報の入手、ユニッ上雇用、 
f ノィテム売買など出撃する前に確実 
に準備を整えて おくべし。 

また、アクセサリーやジエムを装 
備させる I 房. V ミッシヨンで捕獲し 
たユニットと面会を行う牢獄、死亡 
ユニットをワンサ—として復活させ 
る墓場もあるので状況に応じ上手く 
利用し rc い。 
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クエストモ—ドに 移る。 戦闘は自軍 性が あり、攻擊 をする際: K ば 


と敵の行動を交互に行う夕—ン制 
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ユニットは直接攻撃 型、 間接攻撃 
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参戦！！ぜることがで どトル ー パ—ランクが上がつてい 
きる。 WP 趣ゼロ、な！^<卜が終了 く。逆に低ければ、ランクがダウン 

していく。クエストではムダな行動 
を避けて'的確に的を撃破していく 
ことが大切 だ。 有名になると報酬 


すると灰になる。/ 

*敵ユニットの捕獲 

瀕死©ユ £ y ドに隣接 b 、補獲コ 


知1" 


型、特殊 攻撃型が あり、 さらに物 ぅまく戦闘を 龜 め^ポ〒ント と : :: : -マ>ドを実行すをと捕虜に できる。 のいい依頼が舞い込むのだ 

. . I _ _ , 


理、火' 水、電気の属性が備わつてい し PS ユニッ P の後方や働面がら 
る。ミッションに応じてユニットを 攻撃すること。うまくいく 
用意するのだが、ここでユニットに 「 Back AttaoJ 「 siaA 音 cl < j と 

が有利に傾く。 

ユニットはアクセサリ—やジェム 

で強化することができるのだが、 

中でもジェムを使つた能力の追加 

は効果的で、戦闘で絶大な威力を 

発揮する。例えば、火属性の攻撃が 

行えるレツドにシアンを組み合わ 

せると麻痛攻撃の能力が追加され 

るといつた具合。組み合わせによつ 

て効果は変化するので、 H 夫すれ 

ば戰闘がグッと楽になるの だ。 

そのほかにもミッションを遂行 
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従来の音ゲーにはない、演奏している感じが楽しめる操作感と、敵を倒して 
いく対戦バトル形式で、やり応えは充分。326のイラストと音楽が絶妙。 



イカした演奏で敵にアタック! 

,^一^^— ""■" —~^~ " ■- — ■""" 

ギタルマン 


機種： PS 2 メーカー：コー エーンヤン ル： ACT 
発売日： 01 • 6 • 21価格： 5800円 



音ゲ—に新しい風 

一時期、ゲ I ムセンタ—で.コナミ 
の『ビ—トマニア』や r タンスダンス 
レボリユ—シヨン』を中心にブ I ム 
になって盛り上がっていた「音ゲ 
I 」。 家庭用でも『パラッパ』や『パ 
ストアム—ブ』などが人気となった 
が、 最近はそれも落ちついてきたと 
思う。 

音楽を演奏したり曲に合わせて 
ダンスを踊ったり、ルールは色々あ 
るのだが、どれも「いかに音楽に合 
わせてうまくボタンを押せるか」 
という基本操作は変わらない。 

そのため新作よりも、ゲ—ム中 
の曲数を増やした〃続編，の数は 
増えてきているのだが、遊び 方と、 
遊ぶソフトが決まつてきてしまつて 
いるだけに、新しいタイトルは生ま 
れにくくなつてきているのかもし 


れない。 

しかし、 この『ギタルマン』 は、 そ 
んな音ゲーの世界に新しい遊び方 
をもつて挑戦して きた、 そんなイキ 
の良い タイ トルなので ある。 

326 のデザインと 
青春音ゲ—の融合 

若者を中心に人気を得ているイ 
ラスト レ—夕1326 ( ナカムラ ミ 
ツル) が、 今回初めてビジュアルプ 
ロデュ—サ— として ゲ—ムの制作 
に関わつ ている。 32 6の 描く、 キ 
ュ I 卜で カラフルな イラストが 3 
D となつて、 縦横無尽に動き 出し、 
物語を繰り広げているの だ。 

そして、 なんといつても音ゲーの 
キモである音楽のセンスが いい。 
『キタルマン』の音楽プロデュ—スを 
担当しているのは人気上昇中の音 
楽ユニット rBU 。 

覚えやすいフレ—ズと、多岐にわ 


たった音楽ジャンル。全ての曲に 
「アナログ」っぽ さを 大切にしてい 
る COF の 音楽と、 326のあたた 
か味のある絵柄が見事にコラボレ 
イ トして、 どこか®:春を感じる ハー 
トフルな『ギタルマン』の世界を作 
り出しているの だ。 

伝説の楽器武器 
r ギタル」を弾きこなせ！ 

一 * はあるけどとりえはない、ちよ 
っと冴ぇない主人公" |-1"が、 
伝説の楽器武器「キタル」 で、 次々 
と現れる敵を倒し、やがて少しず 
つ成長していくというストー リ—。 
ゲ—ムは音楽バトルを中心に進ん 
でぃく。 

基本的な操作方法は2種類。 ㈣ 
画面中央にある「アタックポィ 5 
ン ト」 に向かって上下左右から 〇 X 1 
△ □マ—クが 近づいて くるので、ポ y 
イントと重なつたときにタイミン m 


ほかの n — HI 作品と比べて若者の支持が多い羊タルマン』は~326が描<ポツプなキヤラ S 
クターと「青春音楽」が融合した r パトル音ゲ IJ だ。 アナログスティツクを使つて実際に演奏 
しているような感覚を楽しみながら、キミは真のギタルマンになれるか？ 
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ギタルマ：アのススメ 


Mx^： 


沿避免' 1 _:審的 
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本編以外も要チェック 

『ギタルマ:/』麵以外に案)充実したラインナップが揃っているので、ちよっとだけ紹介しよう！， 

:靡‘:靈: ㈣ り 

【寒タルマンワン】 1の相棒プーマを、色々なコンテンツで遊び 

f ギタルマン体編のバトルステージをひとなが;5育てられるも 
つ収録されている他、ミニゲームなど『ギタル 【オフィシャルサイト} 

マンワン』だけのオリジナル要素がてんこもり ネット環境のある人は、オフイシャルホー 


なのだ。 価格も1500円と安価なので、試し! 


こ 


プレイじこみた W 人 I こはぜひおすすめしたし V 
【ギタルマンアイ】 

i モ，ドで配信されている(月額200円)。 U - 


ムページもチェックだ！ 

▼ギタルヌンオフイシャルサイト 

http://www.gantec!ty;ne.jp/products/ 

GiTAROO-IVIAN/ 
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ゲーム中は操作に集中するあまり、なかなか背景のグラフ 
ィックまでは見れないけど、細かいところまでユニーク。 


GAME of 2001( 上半期 ) 


ステージクリア後には、フレイ 

中の判定 ( iss 、 OK 、 GOOD 、 

GREAT) の割合とゲ—ジの残量か 
ら、 s 、 As D の5段階で演奏を評 
価され る。 

ちなみに、クリアのごほぅびと 
して、 そのステ I ジのム^—ビーを 
「 Theater 」 モ—ドで見直すことが 
できるよぅになるのと、ステ—ジご 
とで定められたキヤラデータを 
rcofction 」 モ—ドで見ることが 

できるようになる。クリアの仕方 
によつて手に入るキヤラが違うの 
で、 すべて集めてみよう。 



グを合 b せてボタンを押す「ガ— 
ドモ— ド」。 これはほかの音ゲ—と 
あまり変わらないので、すぐに慣れ 
ると,1う。 

そしてもう一つは、トレ—スライ 
ンにスティツクの方向を合わせて、 
画面中央に向かってくる「フレ—ズ 
パ—」の頭がアタックポイントに重 
なったところでボタン(ここではど 
のボタンを使用してもいい)を押し 
つづけ、バーが切れたところでボタ 
ンをはなす操阼。 


普段使いなれていないアナログ 
スティツクなので滑り やすく、 しつ 
かり回して入力するよぅに注意し 


,-T/ 
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'• -- 




—1 
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I —'I 111 . 


ない と、トレー スラインをなぞつて 
いるつもりが微妙にパ—から外れ 
てしまうことがあるという問題点 
はあるが、片手で方向を決めても 
う 一 方でボタンを押すという操作 
は、 これまでのゲ—ムではなかつた 
"演奏している"感覚を体験させ 
てくれる◦とくに専用コントロ|ラ 
I を使わなくても、普通のコントロ 
—ラーで演奏感覚を味わえるのが 
ゲ I ムらしくて面白い 


〇 


一つの曲は三つのパートに分か 

れていて、まず「チャ—ジ」で自分 
のパワーゲ I ジを貯める。 

次の r バトル」でアタックとガ— 
ドに分かれ敵と交互に演奏す る。 
バトル 中は、 自分と敵のパワーゲ I 
ジの残量によって、フレ—ズがいく 
つものバタ—ンに分岐していく。 

敵のパワ^~ゲ I ジが少なくなる 
までフレーズを繰り返し戦ぅこと 
になるので、はやく敵のゲ ー ジを 
減らさないと一曲がとても長くな 
つてしまぅぞ。 

そして、 敵のパワ ー ゲ I ジが一定 
の値になったところから「フ アイナ 
ル」 で、 最後の追い込みをかける。 







































































































次のステージに進むたびに、その曲調の変化に戸惑う。曲 
に騙されず、画面のコマンドのみに集中！ 




曲の終盤までくると、2人の距離が縮まって、だんだんいし 
感じのム ー* ドになってくる。がんばれ U -1 ! 











しつつ、がんばつて_:一 



しつかり基本と流れをマスタ 


ステ—ジ 


U -1 が初めてギタルマンに変身 
する最初のステー ジ。 

難しい操作も少なく難易度も低 
め。 一つ一つのタイミングを合わ 
せて、 確実に入力す る ことを心が 
けよう。 「チヤージ」「バトル」「フア 
イナル」までの基本的な流れを把 
握す る ことができる ぞ。 


真のギタルマスタ—を目指せ 

わんポ V ント 


このゲーム、唯 一 の問題が「難易 
度が高い」という こと。 

ゲ—ムに収録されている曲数が 
少ない代わりに一曲一曲が長いの 
で、 ちよつ と 気を抜く と ミスが続い 
て 最後まで プレイできなくなつて 
しまう。 

また' 曲のバリエ—ションが豊富 
というのも長所なのだが、そのぶん 
ステージごとに曲調の変化が激し 
く、このゲ—ムを難しくしている要 
因だつたりす る。 

曲のテンポを体で覚えても、次 

のステ—ジで曲調が一変してしま 

うので、リズムに馴染むまでがちよ 

つと難しいの だ。 

EASY モードもあるにはあるが、 
ワ—ゲ—ジが減りにくいだけで、 

コマンドは変わらないので、結局は 

テンポを掴む しかない。しかし、そ 

れだけに遊び甲斐がある。 

各面ごとに、ひつかかりやすいポ 


o\ 

y 




ガ—ドコマンドを連続入力した 
り、 フレ—ズバ—が色々な角度に曲 
がりながら何回もボタンを押した 
りと、 ここは後半のステ—ジでも 応 

用できる基本的なテクニックなの 
でしつかり踏まえておきたい とこ 


ろ 


ないので、すべて覚えてしまおう 
r まったり？ □ポット対決 


ベン- K がなぜか巨大ロボットに 
変形しているこのステ—ジ、曲調は 
スローぺースなレゲエ。 

チヤ—ジとバトルを交互に繰り 
返す ので、 長い フ レ—ズバ—をきれ 


亜空間をゆく U -1 を食べよう いになぞるのがクリアへの近道 


〇 


と追いかけてくるハンマ I シャ I 
ク型ロボット"ベン- K , の攻撃を 
かわす「ガ ー ド」 のみのステージだ 
が、このステ—ジから入カテンポが 
速くなり、操作が 難しくなる。 


夕暮れの砂浜で U -1 は、 U -1 
が思いを寄せているピコちやんに 
よく似た" キラ〃 と 出会ぅ。 甘く 
このステ—ジはフレーズ分岐が 切ないフオ—クソングを完璧なス 




ここでいきなりアップテンポな 
曲調からソウルフル—スに変わる。 

頭に前ステ—ジの曲と手の感覚 
が残つていて、非常に難しく感じる 
が、 フレ—ズバ—の流れは ゆっくり 
なので、変則的なリズムに注意し 
ながら落ちついてプレイし よう。 



演奏テクニック青春編 


ステ—ジ 


66 


























































































戦闘を盛り上げる西部劇調の曲もさることながら、サンボ 
—ントリオのダンスもカツコイイ。 
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GAME of 2001 ( 上半期） 




ノレィングにな？ く 


. 

後半から曲調ががらりと変わり 
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1どれ—ハ 


ると、 次にどの フレ —ズが くるか、 徳き覚えの ある音楽に…。しかし、 —ゲ ージを貯められるかが カギ。 


パタ—ンが分かるようになる。こ スピ—ドが速くなつていて、テンポ 


れ は、 キ—操作が安定して きて、 プ 
レイ途中の得点やライフ残量が毎 
回同じになっているためなので、負 
けない程度に、わざとミス判定を出 
すよぅにす ると、 いつもと違ぅフレ 
—ズをプレイで きる。 

もちろん、次のフレ—ズを決める 
にはランダムな要素もあるので、 
ぜひ色々なプレイを試して、全フ 
レ ー X をコンプリ I 卜してみて欲 
しい。 


このスピ—ドについてこれるか？ 


8ズテ—ジ 



全ステ—ジの中でもハイスピ— 
ドな、ゴスメタル調なステ— ジ。 

複雑なフレ—ズバ—の連続があ 
るので、方向をなぞることよりも 
まず、 ボタンを押すタイミンクを 
正確に。 



最強の戰士というだけあつて、フ 

レ—ズパ—の流れは速い し、 パ—の 
入る方向が微妙に 難しい。 


も微妙に違ぅアレンジなので、落 
ちついて正確に入力し よぅ。 
r 最高の難易度を誇る 




アタックの連打が続く場所があ 
るので、正確に回数を把握するこ 


あとは、 これまでの経験を活か 
し、 自分を信じて がんばろぅ！ 
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イツクさば 



演奏し、彼女のハ 


卜をがつちりゲットし よう！ 
ここでは文字 どおり、 曲の 最後 


まで「アタック」のみで演奏す る。 

フレーズバーの連続で、指がアナ 
ログステイツクからずれてしまい 
やすいので、フ レ— ズバ— とフレー 
ズバーの合間に指の位置を修正し 
つつしつかりと入力し よう。 



このステ—ジ は、 敵キヤラが三人 
いるた め、 『ギタルマン』の中で最も 
敵キヤラの演奏するフレ—ズの種 
類が多い。 














































































ドとソ ？ の温度差はな<なるのか 


籲奉 


本誌 vol _ 5 をお持ちの 方は、 今年のランキングと 見比 
ベてみてほしい。 

単純な比較はできない が、 去年のこの時期と比べるとソフ 
卜の売上は、全体的に Q 〜 Q % 減という状況になつているの 
だ。 去年、このまとめに「売上が減つてきている」「続編モノ 
ばかり」ということを書いたのだが、それとほぼまつたく同 
じ傾向が、さらに続いているということで ある。 「続編モノが 
多い」というのは、3〇.〇の携帯版という印象が強い 06 <: 
と、 PS 2が完全に PS の後継機と認識されたことによる 
S 時代のソフトのバ—ジョンアップが行われた、という点も 
影響していることだろう。 

だが、 それにしてもランキング中にオリジナルタイトル 
(続編、版権モノ'スポ—ツでないもの)がおよそ一割しかな 
いというは寂しい限り だ。 

少しでもそんなゲ—ムたちの力になれば…という か、 い 
つもどおりのセレクトなのだが、オリジナルタイトルばかり 
をセレクトした Q 本(『クールボ—ダーズ』はちよつと違うけ 
ど、これは制作会社追悼の意味も込めて…)。中でも『セガガ 
ガ』は、表面的なゲ—ム内容もさることながら、裏に隠され 
た制作者のゲ—ム業界へのメッセ—ジ、そしてセガのハ—ド 
事業撤退と合わせて、今年前半を象徴するゲ—ムと言える 
だろう。この本を読むようなコア？ なゲームフアンには、 


ぜひとも遊んで欲しい I 本で ある。 


反対にハ f ド方面を見て みると、こちらは 嘘の ように 好調 
だ。3月に発売された0£2<はぁっとぃぅ間に2〇〇万台を 


突破し、 PS 2も順調に売れ続け 


万台に迫る 勢いだ。 


どちらにも共通する r 過去のハ—ドとの互換性」がハ—ドと 
ソフトの売れ行きの温度差を作り出しているの だろう。 

だからこそ 業界は、完全に新ハ—ドで ある ゲームキユ—ブ 
( GC ) に 期待するの だと思う。 任天堂自身がオリ ジナルタ 
イト ルを揃えようと している 点 も 好感が 持てるところだ。た 
だ、 初回出荷が n 万 台、そして 看板で あるマリオがまだ 発売 
未定で あることが ちょっ と 不安では あるが…。 何に せよ、こ 
の本が発売され る 頃には GC は出回っ ている。 GB A との連 
動 ソフトも含めて、 本誌と しても 気になる ソフトがラインナ 
ップされているだけに、 頑張っ て欲しいところだ。 

また来年2月 2 日に発売と発表された X . B 〇 X 、スクウ 
ヱアが推し進めるオンライン構想など、今後の状況を変えう 
る要素はいくつも存在す る。 その華々しさは疑うべくもない 
が'過去の資産を活かすだけでは なく、 同時にそのハ—ドの 
持つ新しい可能性を感じさせるゲ—ムが登場してほしいと 
思う。 
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ドリ™ムキャストがネット対応ハードとして花開いた、その原動力とな 
ったソフトです。発売当時非常に盛り上がり、 r ぐるぐるや s ずんば d 
〇ユ_ザーにあらず」とまで言わしめた（周り2人く5いで）パラエ 
ティ_ソフトです。温泉と題してるだけあってとにかくまつたり感が強 
く、気が付いた5数時間たつてたなんて事もザラでした。今は2ですね。 
またまったりの日々が続きそうです。 


-:し、る 

ソフトです。操作は簡単ですが、画面のキャラクタ™達が两り冑 
う様は圧巻の一言です。このゲームのデモを見て本体が欲しくな 
つた方も多いのではないでしようか。後半は結構難しいのですが、 
その雰囲気を味わうだけでも充分に元は取れると思います。続 g 
も期待できます。 ill 





ドリームキャストはセガサターンと違って STG の数は少ないのですが、 
なかなか遊べるゲームが揃っているように思います。爆裂無敵パン 
ガイオ_しかり、マーズマトリクスしかり、このゲームしかり。敵の 
攻搫がもはやヤケクソめいているのですが、リフレクトフォ_スで全 
g 阳ね返して幸せになれる、そんな幸せ願望の強い人にお薦めです。 
基本的には耐える STG だと思いますけど。 


H . :::ル::: 

美 ffi なグラフィック、手に馴染む操作性、広大なマップと実に丁寧に 
作りこまれたソフトです。スーパーマリオ64ばりにレイマンが所狭し 
と駆け抜ける一押しのゲームです。色々と仕掛けも多くて飽きさせ 
ませんし。後半がかなり難しいのですが、挑戦意欲を搔き立てられ 
る隠れた傑作ではないかと個人的には思っております。 


r サンバ de アミ_ゴ』（セガ) 


ゲームセンターでこのゲームを見たものの、恥ずかしくてプレイ出来 
なかった:方は多いのではないでしようか。しかし家庭でなら問題なく 
プレイ出来るというものです。とにかく体を動かすのが気持ち良いで 
すね。数プレイもこなせば汗だくになりますが、運動不足の身には心 
地よい疲労感です。2人同時プレイだとさ!5に盛り上がります。多人 
数で遊んで罰ゲームを用鬣するとさらに熱くなれるかもしれませんね。 


『フアンタシ_スタ ー オンライン J (セガ) 


発売されるや否や、中毒者を多数生み出した2000年で最も恐るべきソフトです。 
オフラインで遊べば「それなりに出来の良いアクション RPG 」 ですが，知人# 
いは見知らぬ人とネット上で冒険する事でそこに「全く未知の PSO 世界 J ^ 
築します。今までのコンシューマーゲームには無かった衝擎でした。ゲーム= 
また新次元を見せてくれたような、そんな確信を多くの人が持ったかそ^ 
にこの ゲームに 嵌ま コ ている人が多いのではないで しよ ラ か。 ともか< ネク^^ 
繫いでみてください。間遇いなく「今まで無かった何か」がそこ I こは 



HU 


蘑- 


间 


槪:」::沿::;: 


翼い取り l/M 咖 


青の6号歳月不待人 

3-000 円 
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3,500円 

ヴァン八イアクロニクル 
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REV 丨 VE 〜蘇生〜 
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スト 1 」胃トファイタ- Z E R 0 3 for Matching Service 
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口ードス島戦記邪神降臨 
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竃話艾は FA ) (でソフト 
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ド u — ムキヤストのお薦めソフト 
の紹介をするという事で(広告じ 
ゃない のか)、 周りの意見を聞い 
I てみ fc ところ 

r フアンタシ_スタ I オンライン 
をいいからやつて下さ ； s よ。 ネッ 
卜時代に乗り遅れますよ ？ j 

r 自動レベル上げばつかりやつて 
る機械野郎が何をぼざく。」 

「今はカルドセプトセカンドをや 
らないで何します か。 黌方何しま 

すか！5/ヤッタ—シヤッタ I !」 

r シ h ンム—第2軍は歴史に残る 

ゲ I ムで す。 涼の乗り込んだ巨大 

□ボットがラスポスに涙の特攻を 

せるシ I ンなんかもう—」 

r 久遠の絆の再臨詔編をやってか 

ら！それか 6 1 LL 

「実写派としては ES をやれやと 

強く！アニメ絵なんてクソですク 

ソ！つ—か釈由美子はどうなのよ？一 

T あんですと一！アニメを馬鹿 

にす るな。 お I 刖なんか…ネコの(ビ 

—) 踏めつ！」 

「あああお兄ちゃんまた痛いこと 

して下さいして下さい^— !」 

喧嘩といいますか訳の分か6ない 

状態になつてしまいましたので、 

今回は司会が一人でお薦めしてみ 

fe いと思います◊ナイスゲ—ムズ 

さんに掸ぐ応援歌のよ3な fe のと 

捉えてください。大きなお世話で 

すか、そ5ですか。 


だ—! SS ゆる = 1 X — B えます。 
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が碧—たぶ^:ゃり損ね 
たゲームをやるもよし、新 ff 巷*ゲツもよし 
楽しんでくださいね。今回のイラストは、岡山県の 

ありが： < il 5 蹇ざ访ます 
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I. 


兔％嘮鼙爆％您％鐵錄％ % % % %囑％%聲勢％%%%%%%%爆％%%%%%%%%%%%%%%%%麵餐势聲 ######## 
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◊こんにちは— !読者コ|ナ—担当の奥山 


です。 



どもです。津田です。いやあ、半年は早い 


ですな。最近は年のせいか、なんだかいつも 


ナイゲーを作つてるような気がしたり。 


◊ 津田さんももう 30 の大台ですもんねえ 


ハタチだつたのに。 


♦ そりやお互い様 だよ…。 ま、 でもいくつに 


なつてもやつてることは変わらない、と 


〇 


◊ゲ—ムにずつと漬かつてますものね。それ 


では' お便りを紹介していきましよう 


〇 


☆読者 n — ナ—で黄金コンビ復活です ね。 今 


後の掛け合いつぶりが楽しみです。 


S 奈川県灯守) 


◊ありがとうございます〜。黄金 n ンビだな 


んて、光栄です 


〇 


♦この本はそれじやなくても「語りすぎ」つ 


て言われてるんだ けど…。 調子に乗つてもつ 


と語つてみる(笑) 


7 . 


☆いきなり『ガンパレ』の表紙が目に入つた 


ので驚きました。前号の『ベイグラント』に 


続きナイス表紙でした 


〇 


(北海道狼) 


◊やっぱり、こういうイラストで構成された 


表紙だと' すごく「ゲ—ム誌」だなあつて 


/ 


いますよね 


〇 


♦いやね、間違いなく我々が作つてるのはゲ 









i 




(笑)。 最初に会つたと きは、 四捨五入すれば 
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なんだよ 
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ml — r—JrK/< 
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◊わかつてますけど〜。雰一 


i,l 鑭/¥ 

sm つてものがあ 



るじやないですか 


☆ベストゲ—ム特集もぺ—ジ数が少ないと思 


います。特集1のゲ—ムでも8ぺ—ジ使つて 


おり、あまり変わらないと思います。ので、 


ベストゲ ー ム特集を 20 ベ—ジに増やしてくだ 


さ 


\ 〇 


し 


(大阪府 MIDORI) 


◊に、20ベ—ジ…ですかつつ!?それはかな 


り豪快に素敵なぺ—ジ数ですね…。 



まあ、前回の『ガンパレ』や、今回の『テ 


イアリングサ—ガ』なんかだと、はつきり言 


つて攻略を省くしかなくなつちやうもんね 


〇 


入れ始めたらキリがないというか。 


◊でも、差別化のためにはもうちよつとべ一 


ジ数に差をつけてもいいかもしれませんね。 


☆『ベアルフアレス』の記事はすごく嬉しか 


つたです。嬉しかつたですが、「自然消滅し 


てしまつた J つて何ですか!?確かに『ガン 


パレ』に負けて影薄いですが、『ベアル』も 


立派に生きてますよ！ネットを見てもらえ 


ばわかります、一度覗いてみてください！ 


(宮城県アキ) 


♦ 注目してたんですが、『ガンパレ 


の蔭に 


隠れてしまつて' これは掘り起こさないとな 


あと思つてたんだよね 


?. 


◊そうなんです。ネットとかもちやんと見ま 
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0 

0 
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嵌 


したよ〜。でもやつぱり数的に比べてしまつ 
てあんな書き方になつてしまいました。すみ 


ません。本当に好きなゲームへの愛は一緒で 


すよね 


〇 


☆『ガンパレ』特集で買つたのですが、煩悩 


ゲームのコーナ I にもガンパレがあつて面白 


すぎた。同性でも恋愛できると聞いて、滝川 


と仲良くしまくつたら本誌同様トイレで二人 


「 H な雰囲気」になつ rr さすがにコレは危 


険では…？」つて思いました。 


(北海道健介) 


◊私はブ—夕と運命の友でした(笑)。おま 


けに、人と仲良くなるよりも戦闘に燃えたの 


で、コマンドがなかなか集まらず、結局苦労 


することに…。でもなぜか、来須とは校庭で 


「 H な雰囲気」になつてました。 


♦あのゲ—ムは自由度が高いから、何と言つ 


てもプレイヤ—の性格がでるよね。 


◊それは、私が戰いに燃える女だと言いたい 


んですか(笑)。 


☆煩悩ゲ—ムのべ—ジは最高です◦男の私で 


さえモェモ H してくる文章。いつたい誰が書 


いてるんだ？ 


(兵庫県蓬菜裕道) 


◊ I 応 、ライタ— 名は書いてあるんですよ 


(笑)。鈴木純平さんという、蓬莱さんと同じ 


K の方です。 


♦ そして担当は私、津田です。先日は、某ボ 
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0 

0 

0 

0 


—イズの、ボ|ィズゲ f ム*の対 


談にまで呼ばれてしまいましたさ。 


◊でも先方の編集長も男性だつたんですよ 


ね？ やっぱりこういう女性向のも0も、実 



際は男性が作つてるのが多いんじやないでし 


ようか。 


☆ユーゲ—とナイゲ—つて表紙の触つた感じ 


が違いますよね。僕の持ち方だとユ—ゲ I 読 


んでると背表紙が擦れてしまうので、ユ—ゲ 
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I もナイゲ—みたいにつるつとした表紙にし 


てもらえませんか9 


(福島県しもん) 


◊「ュ—ズド•ゲ—ムズ」の方は表紙の紙は 


そのままなのです が、 この「ナイゲー」の方 


は、 表紙に PP 加工というのをしているんで 


す。つるつるの、ビニール状のものを張って 


いると思つていただければ。 



一見綺麗なんだけど、これはこれで、擦つ 


たりしたときの細かい傷が目立つんだよね 


〇 


◊一長一短ということで。 


☆ナイゲ—は総集編出ないんですか？ 4 号 


まで持つてないので出るとありがたいのです 


が… 


〇 


(岡山県 M .N 


◊総 集編ですか！ナイゲ—の !?4 号 分と 


うと2年間…くらり 。98 年かあ、若かつた 


ですねえ 


〇 



J らこら、 何思い出に浸つてんの(笑)。 


でも確かにまとまつてたら便利だよね。資料 
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てました が、 あつてすごく嬉しかつた〜 


的価値もあるし。 

☆今は昔と違つて、ソフトが数多く発売され〗バックナンパ—も購入したいと思います。こ 
るので、とても嬉しい反面買つただけでやら I れからも我が道つつばしつて頑張つてくださ 


ずに眠っているソフトがたくさんあります。 

定年までまだ如年近くあるのに。 ああ、 毎日 
暇だった大学生に戻りたいです。 で、 ゲーム 
瀆けの毎日を過ごしたいです。 
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0 
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い"にしても…ゲ—ムやりたい よう。 死にそ 

(長野県 DM ) 


/つ… 


◊…という、 DM さんもまた、子育て中のお 
母さんということでゲ—ムをやる時間が叹れ 


(滋賀県小笠原誠)〗ない方なんですよね。世のお母さん方は本当 


◊ゲームは時間かかりますものね。本や映画 


潑 


に、尊敬します…。絶対外で仕事してる方が 


のようには数をこなせないのが難点です。そ；楽です(泣) 


〇 


のくせ、進化が激しいので、どうしてもその 
「当時」に楽しんでおかないと' 本当には楽 
しめないという部分も、少なからずあります 


し 


〇 


♦その I 方で、いつやっても面白いゲ—ムが 
あるところもまた、魅力のひとつだよね。ど 
ぅしても、生活リズムの変化によってゲ—ム 
への取り組み方は違っちゃぅよね。 

☆ゲ—ムを全然プレイしてないのに、面白く 
読める雑誌です。 3 人の子育て中で、ゲ—ム 
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♦ 社会人なりたてとか、子育て中とか、ゲ— 
ムをやる時間がなかなか取れない人にも、せ 
めて本誌を読んでその楽しさを少しでも味わ 
つてもらえるといいなと思つてます。 
◊そして、また時間ができたときにでも、ゆ 
つくりゲ—ムと向き合つていただけたら嬉し 
いです。 

♦ さて、次号はまた来年の春になるわけだけ 


ど- 


〇 


◊半年は長いですよね。また心底ハマれるゲ 


機に触ることすらできない日々を送つている J —ムが出てくる ことを 祈つ てます。 


んですが、この本読んで『ガン。八レ』をもの 
すごくブレイしたくなりました。この本が薦 
めるゲ—ム なら、 多分大部分が私に フィ ット 
するゲ—ムだと思います。『トラキア』が表 
紙の時初めて買つて、それ以来店頭で見かけ 
なかつ ii ので廃刊(すみません)かと心配し 
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さて、 KTC 発行のゲーム関連本もだいぶ 
増えてきました。読者プレゼントにもありま 
すので、ぜひそちらもよろしくお願いしま— 
す。 
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本作の面白さを訴えるごとができたよぅに思ぅ。 





部隊震の面白さ 
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本作の中で最も面白い試みだつ たのが、 部隊を 二つに分ける、 


といぅシステムだ。リユナンとホ — ^ A ズといぅ二人の主人公が途 









































ゲーム中に血縁であることがよ 
C 出てくるキャラを中心に書き出 
j てみた。父母どちらの系列でも 
_いてあるので t 中には重複して 
パるキャラもいる。このほかにも、 
ノーア 系や、カナン王国系、さら 
こは誰の養子だ実子だ義理の父親 
だといった情報が錯綜しているの 
で 、その全貌を把握するのは容易 
ぱことではない。 


火の神官家の系列レネ、リシ 
エル、メリエル、ヴェーヌ、マ 
■テル、フラウ、サーシャ等 
水の神官家の系列 
エンテ、リシユエル、メリエル 

風の神官家の系列 

メル、マルジュ、セネト、ネイ 


ファ 

サリア王家の系列 
ヴエーヌ、マーテル、 
プラム、力卜 1 J 


フラヴ、 







置に箱—— <^1 


-1h f I 


- .. .?1■1!•1 - r . Jlait I 1 - Ik -! I I I 

' 

-p I 



本作のスト—リ— は、 そう込み入つたものではない。戦争に負 


け、 国を追われた王子が祖国奪回を目指して進軍し、その中で邪 


神復活を願う勢力の存在を知り、生贄の巫女となるヒロインを 


救い出す、というごくありふれたものである 
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しかし、まるでそれを補うかのように複雑なのが、登場する 


キヤラクタ—同士の人間関®だ。 


例えば、ヒロインであるエンテとカトリの血縁を追つてみると 


〇 




エンテの母の兄の妻の妹の夫の姉が、カトリの母ということ 


になる(…わかる？)。 




これは極端な例としても、誰かを中心に見ると、その父方、母 


方の従兄弟が共に同じ軍にいる、といつた具合になる。まさに、ゲ 


—ム史上稀に見る' 血縁関係が複雑な作品と言つていいだろう 
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もちろん、そのすベてを知る必要はないと思うが、プレイ中で 


頻繁に血縁の話が出てくるあたりを、大雑把にまとめてみたの 


で参考にしてほしい。 
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別行動を取ることになるのだが、そ1 J 
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キヤラクタ ー をどちらの部隊に入れるか選ぶことができる"この 


「編成」が何よりも重要で、場合によつては、片方でしか発生しな 


いイベントや入手できないアイテムなども出てくる。すべてを網 
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しようとすれば、何度も遊ぶ必要があり、始めからそれを前提 


とした作りになつているとも言える 


〇 


: S 


発生する<ベントによつては、後にエンデイングで語られる「キ 




ヤラのその後 I が変わることもある。必ずしも全員にではないの 


だが、特定のキヤラ同士で友情.愛情度が高いと支援効果がつく 
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ので、そぅ言っ光意味でもィベントは抑えておきたい 
しかし場合によって は、 「イベント的にはこちらに入れたいが、 
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痛侏品^は、まずなんといつて 
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も、お気に入りのキヤラクタ 
r を見つけることが重要だ。 


そのキヤラをどう使うか、ど 


んな風に戦つていきたいのか 
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まさにブレイヤ1の数だけ違 
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戰闢シーンをア11 〆 で見ると、^^:: ftlls や 
庸法の効果がなかな方警ッコィィ。お気に入 
りのキヤラはぜひ見たい'ところだ。 
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敵と戦う前にはこうしてバラメータの確認をするのが、本作 
での常識。数字は苦手といわず頑張ろう。 
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ば、 レべル IC になつ た 時に「風水の 
技」を覚える。この場合、両方覚え 
ることは不可能なので、どちらか 
を選ばなければならないの だ。 この 
「スキル」を覚えるタイミングに関 
する情報は集めておいて損はない。 
S 援効果は絶大一 
兄弟姉妹、親友、師弟、主従、恋人 
など、関係があるキヤラ同士には 


知ると知らぬでは 
大違ぃ！ 

いくら自由度の高い戦いができ 

る本作でも、知っておいた方が便利 

なことはあるのでそれを紹介して 

いこう。 

【クラスチェンジの夕 V ミング】 

本作には「スキル」というものが 

がある。 これは「連続で攻擊する」 
「素早ければ必ず先制攻撃」 など、一 
戦闘を有利にするものが 多く、 お 

金を払ったりイベントが発生した 

りして覚えることができる。その 

ほかに、キャラがある一定のレベル 

に達する と 覚える 場合があり、 これ 

が r いつクラスチェンジするか」と 

いう一つの目安になっている。 

例えばメリエルは'魔道士レべル 

g で「死生の技」 を、 レべル 4 の 段階一 
で 賢者へ クラス チ H ンジしていれ 







「支援効果」というものがつく。こ 
れ は、 各キヤラのパラメ I 夕を見る 
と誰から支援を受けられるのかが 
分かる。3マス以内にいれば、命中 
率•回避率•必殺率•必殺回避率に 
修正がつくという優れものなので、 
ぜひ利用しよう。 また、 サ—シヤな 
ど「カリスマ」のスキルを持ったキ 
ヤラは、誰に対してもこの効果があ 
るので、育てておくと便利 だ。 
【きおくの杖の使いどころ】 

最初に手に入れたときは 「 w 回 
しか使えないのか…」と思うだろ 
うが、ゲ—ムを進めるうちに何度 
か手に入れることができるので、1 


2回くらいの頻窆なら 


マップ If 

ばどんどん使つてしまつても大丈 
夫だ。心配ならば、メモリ^ —カード 
を複数使ぅといい。 

【武器は壊れるもの】 

本作では武器や 杖、 魔道書な ど、 
ほぼすベてのものに「使用回数」が 
決まつ ている。 これが〇 になると 
「壊れた」 として 失われて しまぅ の 
だ。通常の武器でぁれば「リペアハ 
ンマ IJ で、専用武器は「リペアの 
杖」で使用回数をマックスに戻すこ 


雪¥ 

とがで きる。が、 通常武器忆関して 

は、リペアハンマ—を1:う上りも新 


/ 


品を買っ茫方が安いので通常はお 
すすめしない々 
【乗馬ユ 11ッ4 の K ラメータ】 
f 馬に乗っているユー i ットは移 
動力もあり'使用す旮機会も多い 

_ • I ^ —r* • . i • i^. r-,-, ■ :: - - I .1• : 

と思う。しかし、乗馬したままでは 
入れない地形 や、 屋内などでは 「お 
りる」しかない。ここで気をつけた 
いのは、乗馬キャラは徒歩になると 
ラメータなどが変わる場合があ 
るということ だ。 大抵、弱体化する 
ので乗馬状態と同じつもりで いる 
と痛い目に あう。 

HPS なスキル】 

覚えられるスキルには上限があ 
るが、もし可能ならば覚えさせて 
おくと有利なスキルがいくつかあ 
る。「飛竜」などの戦闘系のスキル 
はもちろんだ が、 侮れないのが地 
形に関するもの。特に後半 (の、 
ホ—ムズ隊に入れるメインキャラ) 
に、 r 辺境 j や「破邪」があると楽 
に進めることができる。 


快通にゲ1ムを進めるために 

最低限は押さえて おこぅ！ 


















































































対戦では細かく条件を設定することができる。相手のパラメータを 
見えなくしておくと、この画面からキャンセルは効かない。要注意。 
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さあ、対戦てみよう 


本作は、クリア後のデ—夕を使つて対戦ができるようになつ 
ている。周囲に対戦相手がいない、という人もいるだろう が、 
機会があればぜひ|度挑戦してみて欲しい。相手のデータを 
見て、戦うと、本作の懐の深さ、遊びの幅の広さに感心する 
とともに、思いがけない友人の性格も見えてくるはずだ！ 
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対戦モ—ドでは、かなり細かくル 
I ルを決めることができる。その 

中でも T これは禁止した方がいい J 

つ，！れは使える」という小技のいく 

つかを紹介し よう。 



シゲンの専用武器でぁるデュラ 
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ハンは、 H リクサ彳と同じ効果があ 

る。つまり使用回数分だけ無敵なの 
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だ:^ J の彼をリ—ダ—にしてしま >っ 

勝利条件の一つである「リ f ダ 

の死亡 j がほぼ不可能になってし 
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まぅので、£れは紳士協定として禁 

止した方がいいだろぅ" 
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メリ H ルの専用魔法、才—ラレイ 
ンは5夕—ンごとにしか使えない 
が、 敵全員にダメ—ジ爸与えるとい 
ぅ便利なもの。これに支援効果を 
たっぶり 付け、 なおかつプラムの 
「踊る一で2回攻撃された日には、 
いくらなんでもかなりの痛手 だ。 
このタイプの相手と戦ぅ ときは、リ 
I ダ—よりも拠点よりも、ま#メリ 

エルを5夕—ン以内に倒すことが 

必須。当然相手もメリエルを中心に 

してがつちり円陣を組んでいるだ 

ろうから、 攻め手と守り手が はつき 

りした戦いになる。しかし「踊るに 


よる才—ラレイン2回撃ち」は禁止 
事項に入れてもいいかもしれない。 



これまた正攻法ではないかもし 
れない が、 ちよっと面白いのがシエ 
ラをメインにするもの。彼女はワ 
—プが使えるので、ただひたすらワ 
—プして敵の攻撃があたらないと 
ころに逃げ、5ターンごとに全体攻 
撃になるア—スクエイクを打つ、と 
いぅもの。この場合はメリエルと違 
って支援効果が付けにくいのでか 
なり長期戦になる だろぅ。 
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編集部内で対戦 / f 


編集部内で： Ts _: をクリアした津田と奥 
山の二人が、お互いのデ—夕を持ち寄って 
対戦してみた。二人のプレイスタイルはか 
な D 対照的！^ 

ごく才—ソドックスな平原を舞台にして 
開かれた 戦端では、 お互いにラフインやサ 
ンなどのキヤラが戦っている。 

奥山 T う—。同じキヤラなのに勝てない… 
同じサリアの槍持ってるのに…」 

津田「ウチはまんべんなく育 r てるからね」 
同キヤラ同士の戦いに勝てず、じりじり 
と数が減ってくる奥山 側。 

奥山 r ながなか思った通りには行かないな 

あ…」 

津田「思ったとおりって？ っていうか n 
ラ！何 rc 今のは！俺の銀の盾が nj 
與山「あのね、剣持てるキヤラには全員シ 
—フソード持たせてんの。でもやっぱりこ 
っちが先に死んじやうなあ」 

津田 r いいから 返せ、 それ」 

奥山「ちなみにそこ 1 C ' 5 る マルジュ、強盗 
のスキル持っ r るから」， 

津田「単独行動し r るのはそういラ訳かよ 
…。あ"リ—ダーに届きそう。逃げるか」 
奥山 r ごめん…マルジュって M 0 V プラス 
も投与して るから、 届いちやうんだ…」 
シルフイ—ドの」撃であえな <リュナン 
死亡。 

2度目の戦いも似たようなもので、しま 
いには強盜マルジュを指して「来る！悪 
魔が来る！」とまで言われる始末。やはり 
性格はよつく現れる5しい…" 










































































サン 

カナンの騎士 

私にはこのシリーズを通して、一つの不満 
がありました。それは馬乗りに女の子がいな 
い！ということ。女の子と言えばペガサス 
ナイ I 、か魔法使し、ばかり。女の子ばかりのパ 
ー テイを作りたくても（笑）、なかなかバラン 
スの良いパーテイは組めません（まあ，それ 
はそれで良いのですが）。 

そんな私の長年の夢をかなえてくれたキ 
ャラであります。しかも一騎当千と言うべき 
強さ！経験値が2倍になる「素質」 を持ち、 
男でさえ上がりにくい STR もガンガン成長し 
ちゃいます。クラスチェンジしたら黒騎士に 
なっちゃうし。にしても、素直な少女が怖そう 
な職業 （？） のブラックナイツへというのは、 
そのギャップに何かを期待しろ、という制作 
者の意図があるんでしょうか？…と思った 
6 ED まで何もなくてちょっと残念。不純な妄 
想をするオジサンとしては、せめてお母ちゃ 
んから卒業して欲しかったぞ。 （津田） 


レニー 

セルパの弓戦" F " 

この ゲームでは 優秀な弓®いが多いんだ 
けど、その中でもナンパー1と言えるキャラ。 
移動力までたまに上昇してしまうほどの高い 
成長率は中盤以降、実に頼りになります。へ 
夕すると馬乗り以上に歩けるもんなあ。スキ 
ルに「突轚」まで持っているし。また弓自体、 
射程が長いものや 4 回攻擊できるものなど攻 
擊方法のバリエーシヨンが豊富で、強敵に有 
効な場合も多いので能力値以上に働いてく 
れることでしょう。 

10 窣で登場し、仲間になるのは 17 章なの 
ですが、仲間にするにはちょっと注意が必要。 
捕らえられ、拷問を受けているレニー。鞭で 
打たれた服は破け、肌には無数のあざが…。 
なんてイヤらしいんだ…なんて ハアハア して 
いると処刑されてしまうので急いで助けに行 
きましょう。ただし、助けるのはミンツの役目 
(この時点では友軍キャラ）なのでおとなしく 
ハアハア… ではなくて、見守っていること。 

(津田） 


セネト 



非常に個人的な感想ではあるが、実はこの 
作品、リュナンよりもセネトが主人公の物語 
の方が面白かったんじゃないかなあと思った 
りする。 

いや、彼の周りはハイレベルな人たちばか 
りなので、ゲームにならないというのはわか 
るけど、物語としてはこっちの方が面白そう 
だって。でもこういった協力者、別働隊の存 
在というのは世界の広がりを感じさせて良か 
ったと思う。 

マルジュ以外にこれと言った美形キャラ 
がいない（あくまでも個人的審美眼での話） 
と思っていた本作で、途中出場したセネトは 
か一な一り魅力的だった。で、いつ仲間にな 
るのかと期待してたら最終マップ…ああそう 
…（泣）。能力はあっても、すでに我が軍には 
スペシャル エースが ごろごろいて、あんまり 
活躍しないままに終わったのだった。 

意地で育てて対戦でぶつけようかなア…。 

(奥山) 



マルジュ 




ス名 


L 実 
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魔法使い、美少年、小生意気、金髮、風系魔 
法。これだけのキーワードが揃った彼を晶貭 
せずに、このゲームを進めることなどできる 
はずがない。各種攻略などで r 使えねぇ」と 
言われようとも、そんな外野の意見などもの 
ともせずに「だったら私が使えるように育て 
てあげるわ」と燃えるのがフアンの鑑という 
ものだ。詳しくはリブレイの方に書いたが、彼 
にはとにかくありとあらゆるドービングアイ 
テムを投与した。私にとってのこの作品をプ 
レイする目的は、 r マルジュはこんな大工 




m 




スに育つわよ!! J というのを証明有るだ 
つたのかも…。 




さて、元々彼は風の神管家の:人間。セネ h 

■ :，:::■たパ:::ぐ•:ブ:ぐ::.■■ご:::： 




と従兄弟同士というオイシ#園柄である 。 c 
れが每蚀がどこ i りも傷ついたカナ，と、そ 


の神官家を、セネトとど4鎔ゼ$¥って立て 
直していくのだろう考え‘のが楽しみだ。 
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匕ク^キャラクター紹介 

誰でもきっとお気に入りのキャラが見つかる本作。編集部員が率先し 
てアツイ思いを語つてみよう！ 



素直で純真な少女が 

歴戦の勇者へ大変身 • 



期待の美形キヤラ 

だったのに… 


r:*y r. ^ 





多彩な武器で戦場を疾走する 

義冨竇 
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リ寧エル 

炎の魔道士 I 

* 

前述のマルジュと並んで虎視眈々と狙っ 
てぃたのがこの、炎の魔法使ぃリシュエル。 
この世界では、炎系の魔法は重くて使ぃにく 
ぃのだが、それを押して育ててぃけば彼は立 
派な魔法使ぃになる。相対的にスピードが早 
ければ先制攻撃ができるとぃうスキルを持 

, 1 ' . , ’ :く I 丨■， 1 い 11 4 

ってぃるのもありがたぃ。 1 

しかしやっぱり彼の魅力はその複雑に 絡 
み合った血緣と（別に彼に限ったわけじ ゃな 
ぃけど…）、盗賊の少女パドとの絡みだろう 
か。ぃぃ家に生まれたがゆえの苦労とぃラ0 
はそれなりにしてきたものの、どう見ても 坊 
ちゃんくささが抜けなぃリシュエルと、年下の 
少女ながら人情に厚く面倒見のぃぃパド。こ 
うぃう組み合わせはなかなか萌えるものが 

あるな一…と。 : ..'I 

プライドが高くて気の強そうなマルジュと 
違って、どこか垢抜けなぃ優等生っぽさが 残 
ってぃるのがまた庇護欲をそそる。個人的に 
は育てきれなかった（クリア時でレベル 28) 

のが残念だが、まあ前線でそこそこ活躍して 
くれたので満足。 （奥山） 
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レダの王女 


名目上ではあれ、レダ同盟の盟主であり、 
聖剣の使し、手であり、それでし、て生贄の巫女 
でもある彼女。ほかの巫女たちがただ守られ 
る立場である中、彼女は明かに異質だった。 
ティーエだけが自分の意思で戦いを選び、彼 
女なりの信念も持っている。そんな感じがし 
たのだ。 

ほんの少しだけ描かれるティ ー エとリチヤ 
—ドの不器用な恋も、それゆえのすれ違いも 
魅力的で、だからこそ、最終面での彼女たち 
とグエンカオスのやり取りも引き立ったと思 
う。でも…でも、これもまた個人的な感想と 
して言わせてもらえば、彼女はあそこで、一人 
になった方がよかったのでは…0巫女と、彼 
女たちを救いにきた彼女たちを愛する人々。 
でもティーエだけは、そのどちらでもあった 
という特異さ。しかもグエンカオスとの絡み 
もある。その複雑な思いには、やはり最後、無 
事な再会を喜ぶみんなの姿を横目に、リチヤ 
ードを失った悔恨とこの戦い自体へのやりき 
れなさを抱えて欲しかったなあ…その方が 
深みがあったんじやないかなあと思う、ハツ 
ビ_エンド嫌いの一意見。 （奥山） 
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ウエルトの王女] 
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1章で登場。追手に追われているところを 
救う。過去に主人公と出会った経験あり。職 
種はプリンセス。「カリスマ」所持。加えてパ 
ッケージにど一んと描かれている（しかも両 
面に）。これがヒロインキャラか…うむ、良い 
なあ…と思っていたら次章で本物が出てき 
てガックリ〇だからと首うわけではないです 
が、かなり入 n 込んでしまいました。 : f 
最初はマジで貧弱なキャラですが、ぺガサ 
スナイトにするとパラメーターもグッと上昇。 
相変わらずパワー不足には泣かされますが、 
代わりに MAG の方がガンガン上昇。中盤以 
降はサンダーソードを持って暴れまくりでし 
た。守備力も「たて」を持っていれば問題ナ 
シ（これはけっこうデカイ）。個人的にぺガサ 
スナイトをドラゴンナイトにクラスチ：!:ンジ 
するのがキライなのでスーバーブルフを使 
つてラストまでペガサスを貫きました。 

ただ、エンディングで誰ともくっつく気配 
がないっていうのが寂しいですねえ。ぺガサ 
スナイトって毎回、男運がないなあ。まあ、そ 
ういうトコロが萌えるんですケド(笑)。 

(津田） 
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卜ーラスの少女 


妹キギラです。お兄ち今ん子です。しかも 
血が繫がってません。ヤバイです（違う）。つ 
一かこのゲーム、兑緙なのに実は血が繋がっ 
てない、というシチュ1ニシヨ:> が 多すぎる 
ような気もします が。 ともあれ、寂れた山村に 
やってきたリュナン王子一行についていく 
兄•パーツと酺れた《ないためか、尊敬して 
いる： c ンテの影響からか、一緒についていく 
ことになった禅女。進め方によっては「守り 
の杖^[という有効な専門武器を持ゥのです 
が、 パラメーターが 低いのでちょっと使いに 
くいキャラであります。しかし、あるイベント 
をこなすことによぅて神官から踊り子へとク 
ラスチェンジ。一気に戦略を変化させる霉要 
キャラに変貌…というか変わり過ぎ。しかも、 
ガラの悪しぃ酒場で拉致されて無理矢理踊り 
子にさせられちゃう、という展開はかなりヤ 
パげな雰囲気が（笑）。おかげで？地味な 
田舎娘が色っぽいダンサーに大変身。踊る 
ときの「また、踊るの…」という台詞が色々と 
想像させてくれます （ダメ人間）。 この台詞が 
踊るたびに変化していくと良かったんだけど 
なあ。 （津田） 
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おつとり系ぼつちやん 

大活躍 



真のヒロインは 

君なんだ n : 









































































































マルジュのぶん取った戦利品の数々。こりゃもう当分資金 
繰りには困らないというレベル。あっぱれ Q 


，靡 fl':^ 





夕—選択の自由度が高いゲ—ムの 
場合、 「誰を選択するか」というと 
ころで大きく作用するの が、 プレ 
ィヤ—の「好み」ではないだろう 
か。万遍なく育てるの も、 誰かに特 
化するのも、女性キャラばかりの部 

隊にするのも全部個人の「好み」 

fs 。 

ちなみに私の好みというのは職 
業別だつたら「魔法使い系」と「傭 
兵系」。性別その他だつたら「顔が 
よく若い男キャラ」だ。もちろんそ 
の両方を兼ね備えていることが最 
も望ましい。しかし、このどちらか 
を選ばなければならないとしたら、 
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■ : ■• 一 ,_ H , ■ - ^ > a 

，r ノ：：」 

暴フすれ tf い H の焓ろラ 




でさつそ<その選択を迫ちれ た。 

最初かちレベルが 15 も扇る司祭 

•::::. • . . • ■ ■ 

{攻撃•回復両方の魔法可)のリ— 


¢1:/ 



にするか、レべル19かわいい見習 


ナロンにする か。 一一れ蠻魔法使いが 
美少年なら迷わな1>の！2、リ—ばど 


こからどぅ見ても単なるオッサン。 
ぁぁ…美少年魔法使いラブを自認 
する私としては悩みどころだ わつ、 
と思つたのだが結局ナロンに決定。 
そして早々と転職させた彼に、ス— 
パ—ブルフを じ ゃん じ ゃん使わせ 
たのは言ぅまでもない。結局ナロ 
ンは、心血注いだマルジュと並んで 
の大工—スに成長した。 

最終的に主力選手になつたのは、 
マルジュ、リシュエル、シゲン、ゼ ノ、 
アトロム、ヴェガと言つた面々。ほ 
らね、ナロンを除けば魔法使いか傭 
兵 系で、 全員そこそこ若くてカッコ 
ィィ男ばかりでしょ…(笑)？ 


ド—ピング大作戦 


基本的に 私は、 いかにキヤラに愛 

が あつても。 ハラ メ I 夕の上がりが 


黎 H 
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実録 


リブレイ集奥山編 


行け行けマルジュ！ 

夢の強奪軍団 
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自分が心から気に入ったゲ— 

のことは、 色々 と 情報を集めた く 

なるのが人情といぅもの。しかも 

それが、この 『 TS 』 のよぅなカタめ 

の SRPG ともなれば尚更 だ。 そ 

んなわけで当然ゲ—ム雑誌なども 

チ H ツク していたの だが、 そこでと 

ても気になる記述を見つけた。 

マルジュが使えないヤツに分類 

されている。 

そんなバカなことがあつてたま 

るか=:伝統ある風の魔法使いが 

使えないだなんてツ 


そぅして今回のプレイにおける 
作戦は決まつ た。 何がなんでもマル 
ジユを主カキヤラに育て上げ、せめ 
て私のデ—夕の中だけでも最高に 
「使えるヤツ」に仕立て上げるこ 
と。 魔法(とくに風系)をこよなく 

愛する私が歩んだ、強盗マルジュと 

その下僕達の物語が今、幕を開け 

るのであつた…。 


美少年か魔法使いか 


Tsj のように使用するキヤラク 




































































































マルジ 



レベル 

40 

HP 

49 

撃破数 

183 

r ちから 〇 

わざ 

18 

はやさ 

23 

守備力 9 

魔力 

22 

ラック 

23 

ぶぎ L 

20 

戦闘* 

536 
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はかけない。たま— に、 マツプ始ま 


つてすぐにレベルアップするような 


場合にはやつてしまうものの、あま 


り手を入れてもなア…と思つてし 


まうので、運を天に任せている 


じやあどうやつて強くするか、と 


i なつたらやっぱりコレだ。マルジュ 


君、大ド—ピング作戰 


J こまでで手に入れた、すべての 




ド—ビングアイテム(それを使う 


と、 パラメ ータが3 S 5くらい上が 
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るといぅもの)を、全部マル 
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攻撃して、 さらに 手に入れた魔力 


アップのドーピングアイテムもつ 


ぎ込んで、ついに 16 章でレベル 20 


さあ、賢者に転職だ！とやつてか 


ら後で気づいたんだけど…マルジ 


ュつてレベル 19 で転職させると「天 


聖の技」(敵の HP 吸収)を覚えたの 


ね…。 自力回復手段というのは非 


常に有効なだけにちよつと後悔 


それにしても、キヤラを育てるの 


にやつぱり愛は関係するのか、育た 


ないといわれているマルジュの魔力 


がやたら伸びる。あるマップでは、 


レベルが3つ上がって毎回魔力が上 


がるという離れ業まで披露してく 


れた。いや S 強い強い。専用魔法を 


2つ装備して鉄砲玉になるとかな 


り無敵 


ネットなどで、「ここに出て くる 


やつたら強いドラゴンライダー5 


匹、 どうするのよう！」などという 


情報が多かつた 25 章。「最強キヤラ 


をぶち当てても運任せ1とまで書 


かれていたので、かなり覚悟してい 


たものの、結局 一 度もリセツトしな 


まま、 どちらかというと他の章よ 


最強キヤラでもない(この時点で 


の最強はナロン)マルジュを'つつ— 


つと側に寄せて5匹とも迎撃。し 


かも5回とも必殺発動して、 こちら 


は攻撃を一回しか食らわなかつた 


「つ…強い…」(ドラゴンライダー 


の散り際のセリフ) 


ふふふ、あたりまえだ 


いくつド 


I ピングアイテムつぎ iA んだと m 


つてるのか。その上、私はこのマル 


ンュに r 強盗」のスキルを付けた。3 


マス以内の味方の命中率/回避率 


を 50 %も下げる代ゎりに倒した相 


手の武器を必ず奪えるというスキ 


ルは、対ボス戦にも強いマルジュが 


持つていたらいいんじやないかなア 


と ◦まあ、 一人で行動させることが 


多いし、お金が足りなくて困つてる 


しね。ぜひともここは彼に、敵の武 


器を盗みまくつてもらおう 


そして「強盗」を持つたあとのマ 


ルジユはまさに鬼畜としかいいよ 


うのない活躍つぶりを見せてくれ 


た。 難所と言われた34章 も、 固い戦 


車軍団に I 人で突つ込んで行って 


( I 人じやないと周りが影響を受け 



せ、リュナン軍のアイテムバンクば 
ガトリングボウだのデビルスピア 
だのがざつくざく眠り、もちろん盾 
類も全員に2つずつ持たせること 
ができるほどに豊富。ボスだろう 
となんだろう と、 身包み剥いでは 
突き進む。もちろん強盗の頭目と 
なつた彼には、移動力をプラスした 
ことも付け加えておこう。 

天聖は持つてない、パラメ—夕も 
リセットで操作したわけでもない、 
というごく平均的(…と言うかど 
うかは別として)な育て方をした 
マルジュ君。間違いなく君は我が軍 
のトップ X —ス だ！ 

ということで、まさしく通り名の 
とおり、偉大な「伝説の魔道士」と 
なつたマルジュの戦績をここに記し 
てこのリプレイを終わろうと 思う。 
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a ヨンの数々。おそらくは制作者の煽り 


だろう が、 ここはあえて乗るつ … n 



女性キヤラクタ- 

マジで多いです 




ほかの仕事が忙しかつたせいで 


プレイ開始はちよつと遅れた が、 な 


んと言つても大好きなクリエイタ 


さんの最新 作。 プレイにも気合 


が入るというものです。 


という訳で、ザツとネット上での 


評判を眺めてみる◦詳しい攻略を 


読む気はないけど、それなりに情 


報を知つておかないと面倒だしね。 


書き込みが…。「テイアリングサ— 


ガつてギヤルゲーみたいですね一 


* i i 


ギャルゲ I ? 


雑誌を見てみると確かに女性キ 


ヤラが多いではないですか。てこと 


は久しぶりに女性囲まれプレイが 


できるということか？ それは素 



らしい。ハイテンシヨンでプレイ 


させていただきましよう！ 


君だけはボ 4 S & 守るよ 


で、！！んでみるといくつか気になる 


と言つても、さすがに女性オンリ 


dL 




^ふ 


0 


f6; 




•::::襄 




.V: 


■写 二.'.€ 




I プレイはしませんけどね。いく 


らなんでもフア—ストプレイから 


それは怖いし。まあ、一戰級は女性 


で占めるようにしたいとは思いま 


〇 


まずは一章。いきなり見るからに 


悪い人に追われている女性が二人。 


当然、叻ける訳ですがそのうちの 


|人が王女 様。 しかも職業プリセ 


ンス で、 過去に主人公と会つたこと 


があるときた。「なるほど、これが今 


回のヒロインが。しかし、相変わら 


ずベタな展開だなあ」と思いつつ 


も、 かなりお気に入りなビジュアル 


「ちよつと良いかも」、とも思つた 


り 


〇 


ところが次の章でエンテ登場。ど 


* 


つやら話の展開から して、 このキヤ 


ラがヒロインのようです。絶対、出 


陣す るようになつてるし。しかも 


サ—シヤはのちのイベントで「飛 Hi 


の笛」をゲットし' へカサスナイト 


にクラスチェン ジ。… おいおい。て 


j とは、 サーシヤはシリー ^ 統の 


r 王子(主人公)に恋しているけ ど、 


王子にはお似合いの相手が いて、 一 



の女の子」つて訳ですか？ヒロ 


■T:i: : £ : --.:, 


インチックな登場の仕方をして 


るだけに、よけいに悲しいぞ。 


よ—し、 分かつ た。 こうな つたら 


オジサンがサーシヤを幸せにして 


差し上げましよう。とりあえず貴 


重と思われるス—パ—ブルフは全 


部、 君のもの だ。 


STR にさえ注意すれば 
問題なし 


ところが途中、プラムを仲間に 


していないことに気付く。しかも軍 


団分け直前。…すいません、やつぱ 


人、寂しい思いをするペガサスナイ り攻略本'見てもいいですか？こ 
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ギャルゲーオタク的 『 TSj 外伝 

み〇き先輩を求めて… 


本文中にもちょっと書きましたが、このゲームで 
は仲間にする条件が難しいキャラクターが何人か 
います。そじてその中でも極めつけに難しいのがレ 
ティーナ。 

仲間にするには、特定のキャラクターに「癒しの 
零」「お守り」を持たせた上に J 3 章から始まるイべ 
ントを複数こなしてようやく 25章になつて仲間に 
なるという実に面倒なもの。おまけにそんなに強く 
ならないキャラを育てておかなければいけないし 


ですが、苦労をするだけの価値はあります。彼女 
が戦いに参加するだけで全員に10%の支援効果が 
加わり、しかも専用武器の「封印の杖 J はポス級であ 
っても魔法を封じてしまうという脅威の杖。 

と、能力的にも魅力満点なのですが、実はギャル 
ゲー視点から見ても萌えポイントが高い(:笑)。 

彼女は目が見えないという設定なのですが、盲目 
の少女と言えば？ ■■■そう、みうき先輩ですね。い 
NE ! の中で最も泣かせてくれたヒ□インですね(個 
人的主観)。いや、わか5ない人は房いのです。わか 
る人はぜひ、「えいえんのせかし VI に彼女と旅立って 
はいかかでしょうか？私も2回目のブレイは彼女 
をゲットすることに全てを棒げるつもりであります。 
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えないキャラクタ—というのは少 
なそうです。 

パワ—不足は 
全体魔法でカバ— 

終盤にくるとさすがに敵も厳し 
くなってきました。特に「盾」を装 
している敵が厳しい。いくら強く 
ても、やっぱり女性キャラはパワー 
不足になりますからね え。 おかげ 
で高い武器ばかり買っちゃう割に、 
「ゥチの娘に限つてそんな悪いこと 
はしません」と強盗のスキルを付 
けなかつたものだからやたらに貧 
乏になつちやうし。やり直したせい 


!« 




やつたのもま％^かつたな あ。 それで 
も魔法使いが優秀だったのでなん 
とか突破。中でもメリエルの才—ラ 
レインは頼りになりました。全体 
魔法万歳。 

クリア時にはレニー、サン、サ— 
シャ 、メリエ ルといつたところはほ 
ぼ MAX レべル。道中で野郎キャラ 
に頼つたところはあつたけ ど、 ち や 
んとやれば案外、女性キャラオンリ 
—プレイは簡単 かも。 とりあえず 
2週 目は、 憧れのあの人を仲間に 
するべく頑張りたいと思います。 



難しいとは思わないのだが、仲間に 


する条件を見つけるのはちよつと 


難しい気がして きた。 男キヤラだつ 


たらガマンもする が、 「お兄ちやん」 


子ははずせない。 


と言うわけで 10 時間近くのプレ 


イ時間(闘技場でのレべルアップ含 


む)を捨てて、泣く泣く最初からや 


り 直し。 最初にお兄ちやんがきた 


•0 


時について行くつて言えよ…と、ぶ 


つくさ文句を言いつつ、とり忘れた 





武器を回収し、サ—シヤは「素質」 


を覚えさせてからクラスチェン ジ〇 


ラムに「守りの杖」を持たせるた 



麵 


1^ « 

^ :-獨 . 

Sr 


多// 

」54ぷ一譜一多./ 

-- 6 . # A 

- p#-ir 

-..4* s . 

• . ^7. - • ■ . ■ .or. IV, — 

0 

■儘響 p 


一 




¥ 




? *"パ：.髮：. 


.■ .■ i 4- r:ij 

s 

m .::::'..:. 論 

^ ^ • .. 0 ^ ,v- - ^ ^ ^ 

1 !. IV?- .-■-• 、 . LCN H. : 

^* k、a 響 

.« Kn ::.:: 

r . ,* _lu ■■. 

:■ • s 


^31 . 

mil 逸卜：-：::ベ 

i.., 一 ni：. ■■ 一 -: 

4多/. 







㈣ 




一 


Ty:::::::::d d,.: . 

/ v:-ft: .v-:.::f 

^ , ; w "»>; rx .«.::« yvr . Ivv ':::!- 


^ 祭： • 喊 ， w 

» w.1-■ -■ A-^ ■.1 I 

o •■- a • ^fvr 

■ •. c . .0. ?»£.. ■"一 .1 hB'u 

■ l . % u ■乂 ^■!:.— _ ni ; 

-a ■.』't w 一 


i 


, CP.. 

•專 




-• - ■ . 

; 一 . tM 鲁 


^ ii . 

1 黄〉.兮#崔 

i .: •覆.一約^ 




ir . 放 1::::-^# f ,?c 

^ - , ^ 基： :.- ^:. 

fv 0 メ 4:4 .之 

_^ J :^:: : :,:^ f:i 

> v ^ v ' i!■_J 


ン J :#: 

d^s ::. 




0 

■ u 暑 V -,.: 

ラ i ■■辱ン 

藝議墨 li l 

■ FJOS . .1 - I . i->£aR > s 11. J • - 

「 5^*" 個 ijdfjs, ■- ^' ?„ 

^i I ■:::■■:■ 


_ 


■■l .^ t ^ 


1 


■t . rss * 

¢1凝 

v :, f . 


0 


I 


ね 壽一 



: 





■-V-VV- - ^ 

「ラ 

■ ■ • 4- ■■ % ■ • ..i -■••!__ ■■•■■'.■- h ■ 

馨 ；： 5 

I:5_f 

ヾ 1:1.?# へく 

:&||!?審_ 

_ ; L> V. 

#為€メへ 

. I : 

.V:.- . .. - . 


- - -------1-- - - 51 I 5 S - 5-1 - 5 - 


y 


V 


し 


.デ％ 

ir :* : f ^^' c - i -:-;;::;^^:: 

? ."泣：' i ' —卜： _" 聆. 

n . J .:--.■■:• パ ' VI 

r:v::、 :.::.: 

…フ ’.••.._ 




: : ， .1:.- 


墨？〕 


..#没.翁.： 


i # 一 


:： srj 


R ^. 

着：.. 


.!.. .1• w J 4- .—.1. ..y . 

4街 

■ ■ . .!■ • 1 • 卜 .% 卜 . f— ■ J 

■ •■■>■■•,-■«:<■ ■ VA ン 

た. _0^ 


1 議麵 


I ■■ノ毅いい 

■•■ .4-.* ■ -^ v %. 11 J ? s -„ 

.-r 


:: 


0 


:-r- £vf■ 


:, 


rv が sf ,@ l ^4;;>;!; ぬ 

めだけ に 神官を仲間に して、 上が 


爿： .(■■ 


りにくいジュリアの s T R に注意 


しつつ、5時間後には元の章まで復 


帰した。 まあ、 結果的には良かつた 


かな？ 


基本的な戦術は野郎共に敵の体 


力を削らせて 、ジュリア、 サ^ — シヤ 


マ—テルといつたところで止めを 


刺すバタ—ン。元々、飛行系•傭兵 


系のキヤラクターが好きなので、特 


に意識しなくてもこういうプレイ 


にはなるんだけどね◦クラスチェン 


ジ前のサ—シヤはマジで弱いです 


が、 そこは「敵を絶対殺さない (H 


P 1 までにしかできない)」ラケ 


が大活躍。 


魔法使いがちよつと弱いかなと 


思つたけ ど、 軍団分けの 後、 どちら 


の軍団にもエリシヤ 、メリエ ルと 


rv 


つた有能な魔道士が登場。また、中 


盤から レニ—、 サンといつた強力な 


キヤラクタ—が登場するので戦力 


的にもまつたく問題がない模様。あ 


る程度は苦戦を予想していたんだ 


けど、どうやら マツプだけで なく、 


キヤラグタ—的にも難易度を落と 


しているのかな？ まるつきり使 
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ぞるげ一るてつ 

2001年上半期を代表するゲームソフト 
(笑）『セガガガ j を誕生させたブロデュ 
ーサ ー。 本作では企画、イラスト、プロデ 
ユースと卜ータルに携わっている。代表 
作は f ドラゴンボール V , R . V . S 』 （アーケ 
—ド）。 


※注1 ゲームの原画や雑誌などで活躍するイラストレーター。ちなみにゾルゲール哲氏はトンカツと引き換えにドットコム 


漆注2 



子ちゃんのイラストを依頼した。 

『美食戦隊薔薇野郎』等を手がけたクリエイタ 
ける。 


0 


『美食倶楽部バカゲー専科』（弊社刊）などの表紙イラストも手が 
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ゲーム業界を臞鐮させた 『 12ガガガ』。_を世に迸り出したゾル 
ゲ—ル哲氏に『セガガガ j に対する思いを語0ていただいた。 


『セガガガ』のリ U — スか61段落しましたが"周囲の反響は以从刖 
と変ねコてないでしょぅか。 

[ ^つです ね、よく、 バカやつた な あと言われて います。 ほ 

かのクリエイタ！さんからも「まあ' いいんじやないです 

か」というクールな意見を頂いております。 

今さら怒 sn たりはし r ません か。 

偉い人には感想を聞きにいつてませんから(笑)。 


プ □ジ H クトを立ち上げ fc のはい〇になるのでしようか。 

— — 予算が出た時点、ということになると1999年の夏以 

降です ね。 当初予算が全然 出なくて、 前代未聞のプレゼン 2 

回という快挙を成し遂げました。 

『セガガガ』がドリ|ムダィレクト專売か3、店頭での販売が行ゎ 


れるにぁたって，ゾルゲ|ルさん12自|^&|||11**の19 として， 



——あの時は、 平日の 昼で、しかも 雨が 降つてまして、もしこ 
のまま 誰も こなかつたらどうしようかと思つていました。 基 
本的に学生 や 社会人は 来られない 時間 じゃないですか。それ 
でも来てくれた方というのは、 何 かを捨てて集まつてくれた 
んですよ ね。 それなのに、よく考えたらこちらはサインしか 
できないんです。 自分の サインがないので、 人の名前 書いて 
あげたりして(笑)。しかも 間違つ て書いちゃつたりして(笑)。 
集まつてくれた皆さんの熱に応えたてあげられたかどうか 
はわ かりませんが、やはり セガ マニアというのはいいですね。 
でもこれは、 『セガガガ』 というソフトに対してではなく、セ 
ガ に対する熱意ですから、 本当にセガ様様と いう感じです。 

ものす^いパワ—のあるイべントでしたね。 

——何回も来てれた人がいました ね。 拝んでくれる人 や、ド 
リ—ムキヤストを買つてくれる人とか。会社休んでも行こう 
という人とか(笑)。目に決意を称えてまで『セガガガ』買い 


来てくださつたのが、嬉しかつたです 


〇 


uptt 本長の津田もこ〇そり行0たんです。宵 lb ないで痛 





株式会社 ヒッ トメ—力 I 
r セガガガーブロデュ—サー 


ゾルゲール 




この作品を形作るのは、 

「セカといぅフラン上なんです。 































































キャラ代わりに銀座でスキヤキを 
奢らされ r 痛い目にあ v 、ました(笑) 〇 
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コたそ5ですが。 

-それはきつく言っておかないとなあ(笑)！ 

f セガガガ』には大輅のク UH イタ—やキャラクタ—が実名で登 
場しますが、そのオファ—に対する反応はどうでした か。 

——#1通は「うん」と言わないですよね。しまいには『セガガ 
ガ』とは言わずに新規 R p G 企画と言って、ゲ—ムの内容を 
一切明かさず企画を持っていて「やりませんか」と言ったこ 
ともあります。協力というかバカをやって くれる人、 です ね。 
見るからに「これは金にならないぞ」というのが見え隠れし 
ている話ですからね。それでもやると乗ってくれた方にはご 
協力いただきました。 

あか S さまに断られた H ピソ—ドはあります か。 

——いやいや、それはないです。こちらの方が、「お金が出ま 
せんよ」って失礼を言っているわけですから。ホン トに、 「ギ 
ャラがトンカツでもいい」というレべルで書いてくれる人と 
いうことになりますから、協力してくれたのはほぼ、私の知 
り合いです。趣味でやってもらっています。それこそ片倉真 
二さん(注 1 ) や斉藤智晴さん(注 2) とか…。 本気で頼むと 
高いから本気では頼まないんです よ。 斉藤さんには、銀座で 
スキヤキを奢らされて痛いめにあいました(笑)。 

それでは制作費はとても安<あがったのでしよう か。 

—— 元々無かったというか(笑)。いっぱいあるのに安く抑え 
たのではなくて、元からこれしかないという状況で作り まし 
たからね。 

発弗を記念して作られた"メガドラ V プ仕様のビジユアルメモ U 
なとは"始めか5出されるという案があつたのですか。 


ど 
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——そういったパブ関係はすべて広報の笹原君や本社の竹 
崎さんなどのご協力です。こういったインタビュ—を受けて 
いると きに、 そういう企画をやろうということになつたんで 
す。 イベントに私が行って販売するというの も、 『セガガガ』は 
やっぱりアキバだろうという話から出てきたものなんです。 
アキバに巡礼に行くついでに手売りしようじゃない かと。 あ 
と、 このマスク や、 HP で企画した、「セガ信者募集」など 
も、笹原君のアイディアですね。 

どんな方が r セガ信者 j として応募されてきたんです か。 

——もうスゴイです よ。 「放送部で校内にセガガガマ ー チを 
かけたんです が、 ところでセガつてなんですか？」という 十 
代の方や T コンピュ—夕の歴史」と称して学校の視聴覚室に 
マ—ク皿と 2 ><とサタ|ンを並べて、それぞれに『ァフタ| 


バーナ f 』 を入れて、「このようにコンピユータは進化してき 
ました」と説明した小学校の教師と か。 すごいネタばかりで 
したよ。 

今回はセガフアンに向けられた作品でしたが"セガ八—ドがなく 
なるということ で、 次にはどのような§性を考えてい60しや 
るのでしょ ラか。 

とにかく最近、ゲ—ムそのものに元気がないんです よ。 
売れない し、 ゲ—ム以外の モノとくつつ いてなんとかな ろう 
としてるのも気持ち悪い。これは日本映画が歩んで きた、 不 
健康な道と同じなんです よ。 自分の首を絞めているんで す。 

昔はゲ—ム業界に、「ひょつとしたらこの先になにかある 
んじやないか」と思つて人が集まつてきたんです よ。 『ドラク 
エ』で名前を入れると「勇者 〇〇〇」 と呼んでくれる。ものす 

































兹注 3 氏が所有している 32 X は『セガガガ J STG 面の撮影時に壊れてしまい、 RGB の赤が出なくなった。 
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ごく単純でくだらないことなんですが、これまでの創作物に 
はないインタラクテイビテイでした。自分がキヤラクタ I と 
してゲ—ムの中に存在して、これから冒険が始まるといぅこ 
とに対して T こりゃひょつとして何かスゴイことが起こるか 
もしれない」と思つてこれまでやつてきたわけです。あんま 
り起こりませんでしたが {笑)。 ところが、いつの間にかゲ— 
ム業界全体が、 5 千万ポリゴン、 2 億ポリゴン出るょぅにな 
りました、とか言い出したわけです。 

ゲ—ムの 可能性が、 単に技術的な話題とすりかえられて 
いる。 この あたりに、 何か切り込め ると 嬉しい な、と 考えて 
いると ころです。 

ちしかしたら|セガガガ2』とぃ3ことちぁるのでしょ|っか。 


『2』、 見たくないでしよ(笑) 


私が世界のクロサワ 


みたいにビックになつて、60歳くらいになつたところでそう 

いうものはやらないとね。いきなり二番煎じみたいなのを… 

そういうのも好きだけど(笑)。 


最近はどんなゲ—ムを遊ばれましたか？ 

スーパ I ファミコンの『迦桜羅王』を狂つたように遊ん 

でいました。あの、あからさまなまでの「ゲ—ム」という感じ 

がいいんですよ。修練を積んでコレをクリアして明日続きや 

^ ろう、 というパスワ—ドセ—ブの手軽さもいい。最近の小痛 

なゲ—ムと違つ て、 「なんでこの忙しいのに、 5 分もム—ビ I 

見なきやいけないんだ よ！」 というのが一切ないんです。「覇 

王拳を覚えた」。よ— し、 寝よう！とかね。やはりロムの功 

績は大きいです。 5 分でやつて 5 分でスツキリできますから4 

w 作り も、 それぞれステ—ジを覚え、特殊技を覚え、 






それを使うと絶対クリアできるという、いかにも昔らしい作 
り込みがいいです。このゲ—ムを作った会社がなくなってし 
まったので、「これはゾルゲ—ルが作った」というゥソ情報流 
していただければ、作つた人が怒つて出てきてくれるかも 
しれないのでウレシイです(笑)。 

あと最近では『ヒツトラ—の復活』もやりました。誰かリ 
メイクしてくれないかなあと思つています。 


ソフトはかなり所有して60しやるんですね 


〇 


けつこう持つてます よ。 特にメガドライブ以前のセガソ 
フト。これはちよつと自慢できます。というの も、 ファミコ 
ン全盛の時というのは大学生だつたんですが、 SC のソフト 
が Q 円とかで叩き売られてるのを見て、一生懸命保護した 
ので。 『 N-SUB 』 とか『スター ジャ ツカ — j とか。 

その経験が『セガガガ』に活かされているわけです ね。 

——そうです。あと、 知り合いの もつ とコアな人に メー ルを 
送って 、 rr 力—ルズガ—デン』のパッケ—ジ画像送って！」と 
お願いしたり…『ボンパ—レイド』のピカピカな箱とか残つ 
ているんですよ！ 

やは D ゾルゲ—ルさんが心勤かされるのはセガの八—ドですか 

,^ええ、 メガドライブが心のハ—ドです ね。 真っ黒のボデ 


に金で 168 


カツコ vvn メガドラとメガ CD と 


32X を揷してケ—ブル取り回したら、 CD が引つかかつて困 
るんですけどね(笑)。 

ゲームつて、ゲ—ム機本体とか、それを持つてる自分とか 
置いている部屋まで含めてゲ—ムなんです よ。 真つ黒くてチ 
プでォモチャみたいでギー!!^ラ光つているのが部屋にあ 
















































似たようなソフトは二度と出ない、 

天下の奇作ではな V ゝかと思う。 


つて、 電源入れたら楽しい じ ゃないですか◦「うわ ぁ S 俺のス 
|パ| 2 ><$」(注3)とか言つて。ぁの頃が最もセガの方向 
性と世間の二—ズが合つていた時期だと思います。実は、ゲ 
—ムそのものの面白さでゲ—ムが完結しているわけじゃな 
いんだ、とすごく良くわかりました。任天堂はもつとクレバ 
I にやつてるんですが、そのノウハウをマネすることはでき 
ないから、「じゃあウチは 16 6丨丁と書いています」と。この 
発想がスゴィですよね。実に素晴らしい。 

セガフアンというのは本当にク—ルなセガが好きなんで 
すよ ね。 正直、ギャルケ—路線は嫌いなんです が、 古くから 
の人ほど「最後はどうせギャルゲ—マシン」になるんでしよ、 
と言う (笑)。 

そのあた D を見据えた上で、作品をお作 D になるのでしよ3か。 

——どつちかつていうと嫌がらせみたいに作るのが好きなん 
です よ。 「さあ買つてみやがれ、萌え萌え〜とか言つてやつた 
ぞ」 と。 

この『セガガガ』に込めたメッセ—ジなどはあります か。 


-そうです ね。うまく 言えてない部分も多々あります が、 

ゲ—ムを作つている連中が、自分の仕事について語るゲ— 

ムという、メタ フィ クション 的な内容な ので、そこら へん 

の虚々実々を通して、製作者側から見たゲームというもの 

が、果たしてどんなものであるか、それを感じていただけ 

ればと思います。 

基本的にシニカルに物事を見るのは好きではないのです 

が、 ゲ—ム業界は基本的にまあ辛くてロクなことがないです 

(笑)。周りにいる人はみんな化け物だし(笑)、業界全体も先 




S 




ど 
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細りで先が見えません。です が、 それを表現するにあたつ 
て、 何かそれだけで終わらない方法はないかと思つ て、 そこ 
だけはちよつと一生懸命に作つてみました。どちらかという 
と、メ ッセ—ジを込めたというよりも、このゲ—ムの中と同 
じように、 今、 ゲ—ム業界で生活している私自身の、祈りの 
言葉みたいな感じです ね。 私自身大した人間じやないんで、 
ご大層なメッセージなんて込められないんですよ。単純に一 
ゲ I - 業界人として、せつかくこういうゲ—ムを作るのだつ 
たら、 その時々の「思い」みたいなものを入れられないか、と 
思つていました ね。 

ユーザーはそれを感じと〇てく n たと思います か。 

—あれだけうるさく言えばね(笑)。ゲ—ムの後半、全然セ 
ガと関係ない話になつて、しかもよく考えたら全然決着がつ 


てないですが(笑)。 

この&品は、 20 C 


年の上半期を代表するとソフトと 雷え ると 


思いますが"本 S 3 の読者へ向けて、一言お願いします。 

この作品に似たようなソフトは二度と出ないと思うの 


で、 天下の奇作ではないかと思う 


1年上半期を代表 


する ソフトと 言っても当然よ のう。 フハハハ ハ！ 

…それはさておき、以前からあった r ゲ—ム製作ゲ—ム」 
というジャンルの中で、このゲ—ムを目立たせているのは、 
私の力がどうこうという話でなくて、単に「セガというブラ 
ンド」なんです。それがセガの力で あり、 そこに集まる皆さ 
んの力も分けてもらってこそ' 今回面白い作品が作れたと思 
っています。遊びやすさを目標にがんばったつもりですので、 
ぜひ遊んでね。 
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なかたしんご 

フ4年大阪生まれ、〗2歳から京都で育つ。 
シスコンエンタテイメント入社後、最初 
の X ィレクシヨン作品として丨鉄1〜電車 
でバトル！〜』を担当。企画立案からコー 
スレイアウトやゲーム性の調整など、ほ 
ぼ全体に渡って制作に携わる。 
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で レース ができたら」というのが ありました。 

そのアイデイアをず 0 と温められてたんです ね。 

中：今回の企画を立ち上げる ときに、 たまたまその経 


験をチョィスしたといぅ感じです。電車ゲームと言えば 
『電車で0〇!』がぁりますが、プレィしてみると非常に 
難しく、自由に走れるといぅ感じではなかつたんです。そ 
れで電車のゲ—ムでも、もつと自由に遊べるものがほしい 
ということで作りました。 

最初に企画を立て5れたとき、周囲の反応はいかがでしたか？ 

中：電車でレ—ス と言うと、 「？」 という感じで、「ま 


たまたそんな夢みたいなこと言つて」といぅ冷ややかな反 
応が全体的にぁりました(笑)。 

丸山氏(広報宣伝•制作 課以下、 丸)：初めて企画書を 
見た時には、どうやつたらレースとして成立するのか想像 
ができなくて、ゲ—ムとして固まるのかな、という心配が 
最初にありましたね。 

中：形として出るまでは冷ややかなム—ドで、「なん 







W 
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斬新なゲーム性で注目を集めた『鉄 li 電車で/ V 卜 / U 


の 




デイレクタ—を務めた中田慎吾氏に、本作の企画立案か 5 制作 


に£たつてのお話を间〇た 


〇 


r 電睾でレ — ス j nTi 体 £d や nr!? 


電車でレ—ス在するとい I つ発想は、ど f つして出てきた ( D でしよ 


ラか 


中田氏(以下、中 r : 私は車酔いをするので、どこか 


に出かけるときには電車を使うことが多いんです。そのぼ 


いで車に興味はなくて…いえ、かといつて電車でも運転席 


/?に関心があるわけではないのですが(笑) 


昔自分がよく乗つていた路線に、たくさんの電車が並走 


I している E 間があつたのですが、それがまるで競争してい 


るみたいに見えたんですよね。よその電車が通り過ぎて行 


くのを見ていると、何か悔しいじやないですか。「こつち 



1みたい な。 その頃から漠然と、「電車 



株式会社シスコンエンタテイメント 
開発部ディレクタ I 



吾 




曹 ;': :; 
ii 


ユーザーを1秒たりとも 

休ませず楽しませます。 
































































隣りの電車に抜かれると、 
何か悔し t ゝ気がしますね。 


か 電車で レ—スつて言つてる 人が いるけど」みたいな 


^^丸：ただ代表がとても気に入つていました。でも下は 
「どうなの？」という雰囲気でした ね。 


:社長が OK を出してくれたのでこのゲ—ムを作る 
ことができたんです。よそではなかなか、こんな企画は通 
らないんじやないでしようか。 


繼譏 9 繊鼷 、分 酸… nl ス作 DS 難しさ 


通常の"車を使つたレ I スゲ—ムのフアン在意識した点などは 
© D ますか？ 


——中：自分自身、レ—スゲームがあまり得意ではないの 
ですが、スピ—ド感は好きだつたんです。それもあつて、 
夕—ゲットとしては、レースゲームはしたいけどライン取 
りやドリフトが難しいと思う人を救済したい、という気持 
ちがありました。 

ただ、車が電車になつただけで、普通にドリフトしたり 

線路も関係なくなつたりしてしまうと"せつかく電車とい 

う素材を使つた意味がないので、電車の良いところも悪い 

ところも使うことにしました。線路の上でしか走れない、 

車線変更はポイント分岐でしか行けない、というところで 

制限を与える。この部分で、普通の車ゲ—ムとの違いを出 

すようにしたのですが、それをしたがために色々な苦労を 

するハメになりました(笑)。 

チ—ムスタッフから「なんで線路の上しか走れないんで 








み 




すか」とか、「ポィント分岐なんて勝手に移動できないで 
すよ！」つて言われて、「いや、それは電車らしくて、で 
も完全な電車のシミユレ—卜じゃないから OK なんよ」0 
て答えても「はぁ…」という感じでかなり混乱がありまし 
たね。終いには r もう電車やめましよ」とか言われたり 
(笑)。ゲ—ムのィメ—ジを周囲に徹底させるのに苦労しま 
したね。 

,^丸：制限がある中で、どういう風にレ f スを作つてい 
くのかが見えなかつたんです。走る場所が制限されていて 
も、抜きつ抜かれつのやりとりができるのか、紙じやわか 
らないですし。 

覼のホ—ムに止ま5ないとゴ|ルにならない"など電車 S しい 
仕掛けちあ D ます CI ; ね。 


——中：駅に止めるのも当初から予定していた項目でし 
た。 ただ、レ I スゲ I ムユ I ザ I からして みると、 「いや、 
突っ走ってゴールでしょ」というのがあるので、「いえい 
え、 止まらないとゴールじゃないです j というやりとりを 
繰り返しし ました。 

当初は才—バ I ランするとその先に崖があって、スキ— 
のジャンプができるようにするつもりだったんです よ。 そ 
れで'着地何メ f トルかを競うという(笑)。でも処理的 
な問題で、スタッフから「そこまでやつてる場合じゃな 
い！」 と言われて最終的になくなってしまったんです。 

あと、 電車の長さについても最後まで引きずりました。 
車のゲ—ムだと機動性がいいので、すぐカーブを曲がるこ 
とができるのですが、電車は全長が長いので問題が出てく 
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るんですよ。最初は 2 両 にしよぅ といぅ案もあつたのです 
が、 到底2両じや前の車両を抜けないということがわかつ 
i て一両になつたんです。コ—ナ I の部分では、スピ—ドを 
越える と コースアウトする とか、 片輪走行で うまく 曲がれ 
るというアイディアが最初は浮かばなかつたんです。 
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U プレ V で見る と、 微妙なバランスで力—プを曲がつて行<の 
を見るのが楽しいです よね。 

中：最初は普通に曲がるためには減速を して、 ゆつく 


e - り曲がって行く か、 n — スアウト程度のものしか考えてな 
かったんです。ところが実際試して みると、 それだけだと 
物足りな くて…。 ゲ—ムの面白さのためなら"電車らしく 
ない部分^^例えばコ—スアウトしても戻るとか、ボイン 
卜分岐も自由にできるとかも取り入れます。それがゲ—ム 
の楽しさだと思っていますので、色んな部分で さじ 加減を 

しています。バカゲ—だけど電車らしいル—ルを盛り込ん 

で、 でも シミ ユレ—卜しない、といぅ微妙なバランスで成 

り立たせるのに苦労しました。 

n ~ スも途中で分岐するなど、通常のレースゲ—ムとは違った 

作〇になっていますが…。 

^:コ—スに関してはかなり難儀し ました。 例えば普 

通の車のゲ—ム だと、 コ|スレイアウ トを ラフで描いてし 



まつてから調節できるんですが、このゲームの場合は、お 

1およその n — スを描いた あとに、 線路の個別のコースを描 
いて、 ポイント分岐の追加と削除の作業が あつて、 そこで 
修正が必要だとわかる と、 コ—スを作り直さないといけな 

いんです。そのあたりが 頭の痛い ところでした。 


レ—スゲ—ム では、 急な力—7やヘアピンカ—ブが普通 
にあると思うんです が、 そういつたものを入れようと思つ 
てラフで描いても、デザイナーから「この力—ブ曲がれな 
いんですけど」と言われます。そこでまた試行錯誤して、 
作つて潰して作つて潰して…。最後の方までずつとポイン 
卜分岐も調整してました。 n 丨スを作るのが一番苦労しま 


したね 
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ゲ—ム 中、 画面に軍両の現在位 11 がわかるよ10な表示がないの 
は-10してでしよ5 か。 

中：そういう声はあつたんですが、実際つけてみると 


その図を見ているだけで済んでしまうんです よ。 コース図 
に、 線路とか敵車の位置とか表示すると、もう画面を見ず 
にそちらばかり見てプレイしてしまうんです。普通のレー 
スゲ—ム だと、 曲がる方向も矢印などで出ます が、 あれも 
出しませんでした。あくまでも目視で、次にどちらに曲が 
るの か、 敵が近くにいるのかどう か、 慌てながら忙しくや 
ってもらうの が このゲ I - : f に合っていると思うんです。実 
際、 前方の敵車に接近した ときは、 前が見えなくなります 
よね。 これが普通に見えてしまうと後方が有利になつてし 
まうので、そういう「前が邪魔でしかたがない—，」という 
気持ちを残しておこうと思つたんです。 


牛|33畸に『1"35 , *13_3』«聰かせて 


これまでのユーザ—か S の反応はいかがですか 1 > 


中：アンケ—卜やゲ—ムシヨウの反応は、だいたい// 
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_ われたことも。 


107 


極 it してます 


O 


^1 


つは r 電車でレ—スなんて思いつかな 


かった' ょくこんなソフト作っ た、 新鮮だった」という 
驚きの意見。もう一つは「自分も電車でレースしたいと 
思ってたけど、どうやってレ—スするか思いつかなかっ 
た、 これを見て、 あ、 できるんだって思っ た、 やりたか 
った」というものでした" 

オープニングでザ'フル|八|ツの名曲『1>35'-7^35'」が 
流れますが"ど5してこの曲を選ばれたのでしょ fO か？ 


_ 


# 


これも結構マスタ—間際の話だったんですが 1 T 


(笑)、才—プニングの曲を何か入れたい、となりまして 


〇 


——丸：販売店用に体験版を配ることは決まつてたんで 
す。 絵を見れば確かにインパクトもあります けど、 耳で 
引つかかるものも作らなきやという話が営業から出てい 
ました。 


——中：それで何にしようかという話になつていたんで 
すが、自分がブル—ハーツの 「 Train - Train 」 という CD 

を聴きながら仕事していると きに、 ぽ つと 画面を みたら、 

すごくマツチしていたんです。リプレイ画面見ながら 

「 Tra 一〒 Train 」 を流してたら「いい感じかなあ…」と思い 

まして、マスタ—間際に 一 人ず つ、 曲と画面を見せて 


「どうですか〜どうですか 

した(笑)。 


つて順番に聞いていきま 


——丸：パソコンに CD を入れて、隣の PS 2 にロムを 

さして「どう？ どう？」つて、夜中ですよ !?3 時と 

か 4 時とか朦朧と してる 時間帯に(笑 C 


ちとちとプルー八—ツがお好きだ〇たんですか7 




^0 




み 


5 


——中：いや…実はあんまり(笑 r リアルタィムのとき 
はそれほど好きじゃなかつたんです が、 実家に帰つたと 
きに妹から CD を 借りて、 会社で聴いてたら「ぅわ〜' 
いい曲やなあ！こんないい曲やつたん や！」 つて (笑)。 
今となつては全く知らない人もいると思ぅのでこれはい 
いかな、と思いました。 
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キルタイムコミュニケーション 


前回ではあえて書かなかったゲーム雑誌業界の暗部。ゲーム雑誌の情報 
はどこまで信用できるのか。編集部の人達はどんな気持ちで雑誌を作って 
いるのか。そして、巻末には「ゲーム雑誌が凋落するまで」を体験した作者 
が、独自の視点で、辛く悲しい出来事を徹底レポート!！ 
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第一章良•ゲーム雑誌の説みガ 

ゲーム雑誌はいらない？/レビューの実態/ 
情報規制 • 情報寄生/ゲーム雑誌の世代論/ 
ゲーム雑誌クロスレビュー拡大版…など . 
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ゲーム雑誌編集者の困った生態/ゲーム_ 
誌の原稿料/ゲーム雑誌のトホホエピソー 
ド集/メーカー差別の実態…など 
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The END らしい 
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トレーサ—スの M - 本さんか…あん 
たか…どっちが『横浜最速』に ふさ 
わしい か、 今夜=: はっきりさせ て 
やる！」 

「不敗記録だかなんだかしらねえ 
が、 てめえの レジェン ドは ここで 
The End ってわけだ—」 

ああ、なんて気恥ずかしい。自意 
識過剰で自己陶酔気味な若者たち 
の青春群像、といった趣 だ。 

本作の主人公は'ベィラグ—ンレ 
I シングに所属する新人、赤崎 翔。 
プレイヤ—は彼に成り代わり、藤 
沢と共に今夜のレ—スに参加する 
ことになる。 


じで ある。 では、|体何が今までと 
違うのか？…それをこれからじ 


つくりと 解説し ようじ やない か。 
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口をそろえてこぅ言ったね。「アイツ 
はクレイジ，-ドライバー。命知らず 
の大馬鹿野郎だ」ってね… 

…おとぎばなしは終わりさ…俺 
たちの物語は、はじまったばかりな 
んだ— 


…微妙に気恥ずかしさを感じる 
文章だが、とにかくこんなモノロ— 
グからゲ—ムは始まる。舞台とな 
るのは、走り屋の若者が集ぅ真夜 
中の横浜 港。 横浜最速の座を賭け 
て、2つのレ f シングチームの対決 
がここで行われるの だ。 

港に集まっているのは、辻本アキ 
ラ串いるナイトレーサ—ズ。そこ 
にチ—ム•ベイラグ—ンレ I シング 
のリ—ダ—、藤沢一輝がメンバ—と 
共に 現れる。 

「おぅ！藤 沢！ オレたちナイ 


伝説が #る 夜… か。… く ^ 、りね 
え。 俺はなにひとつわかってなかっ 

た。 今夜、ベィラグーン増頭に集ま 

ってる奴ら が、 なにを待っているの 
か、 なぜこんなに熱くなってるの 
か。そぅさ… もてあました時 m を 
埋めるために来てるのは、梅 ひとり 
だけ…みたいだ った。 

ゲ—ムの主人公の 割には、 独り 
言が多く自己主張の強い男で ぁる。 
だが、こんな赤碲にもリ—ダ—の藤 
沢は優しく声をかける。 

「翔…気にする なよ。 ただ走れば 
いいんだ。感じるままに」 

断っておくが、登場人物たちは全 
員、 真剣な顔でこれらのメッセ—ジ 
を発して いる。 

そろそろお気づきだろぅ。『レ— 
シングラグ ー ン』のポィン トは、こ 
の気恥ずかしさ だ。 無闇にエフ H ク 
卜を多用したビジュアルシ—ン と、 
やたらと「… J を多用した メ ツセ— 
ジが、独特の気恥ずかしさを生み 
出して いる。 






マシン n ンプ U — 卜で 
自在にカスタマイズ！ 




本作に出てくる自動車は H ンジン • 
シャシー •ポディの3つのパ—ツから構 
成されて おり、 それぞれを自由に組み 
合わせることができる。例えば、 FR 車 
のシャシ—に FF 車のボー KVI を載せ 
て fcS いし(ただし”ホデイ改造が必要 
な場合がある)、スポ—ツカ—のシャシ 
I に市営バスのボー夺を乗せてもいい。 
物理的に不可能 rc と思える組み合わ 
せも、このゲ—ムの中では許される。 

さらに各パ—ツには決まつた数のソ 
ケットがあり>ここにパ|ツを追加す 
ることでパワ—アツプすることができ 
る。 H ンジンには夕—ボ を、 ボディには 
エア□パ—ツを…とい0た具合 だ 。 fe 
ちろん、その気になれば大型夕纟ポ8 
個搭載 rc とか、竹！ i 出っ歯の暴走族 X 
ア□搭載というふざけた芸当が可能 
/£:" S じり倒して遊ぼう。 
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[TEAM BAY LAGOON RACING] 

赤崎翔 • 主人公。何に対しても、いちいちネガティブな独り 
言をつぶやいてしまう変人（としか思えん)。携帯電話のメモ 
リ_の仕方も知らないらしい。 

藤沢_輝•チームリ_ダー。カッコよくて人望もあり実力あ 
る先輩。メンバー全員に対する演説も熱いが、赤崎と個人的 
に|^ークしているときが一番熱い。や，い方面の展開も期待 
でぎるか？ 

山田 健三•走りは遅いが、ひようきんで憎めない男。スカし 
たことばかり言う赤崎とつるむことができるのは、性格のい 
い彼だけかも。 

難馬恭司*ガソリンスタンドでバイトする努力と忍耐の人。 
地味な外見の割には< 中盤で重要な役割を背負うことになる。 
鈴 木由 佳*チームの紅一点。しかし本作の登場人物は異常な 
までにストイックなので、ラブラブな展開などとても期待で 
きないかも。 

[NIGHT RACERS HONMOKU] 

J ± 本アキラ ■チームリーダー。藤沢に並ぶ実力者だか、出番 
は少なぐ影が薄い。 

沢木誠*熱い快男兜。熱血野郎が多い本作の中でさえ、他の 
人物から「恥ずかしい奴… J と言われるほど熱くなりやすい。 
石川（兄） • 「硬派」のシャツを着ているが、中身はチキン 
野郎。ライバル チームの 女を誘拐したり、目障りな仲間の車 
に細工して事故！ 5 せたりと、□クなことをしない。 

石 Jit (弟）*「純情」のシャツを着ている。兄と行動を共に 
しているが、兄ほど悪党にはなりきれない様子。なぜか山田 
と仲がいい。 
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_藏ぢゆる都分が、ポエムに侵食 
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されているの だ。 プレイを続けて 


.-;.|-. - |^?^:人： 
1 11■ .•.. .1V .1 % .—% 

is 
.. k 0 



話が終わるといよいよレ—スが 
| j 始 まり、 プレイヤーもそれに参加 
_る 一 になる f ここは普通のレー 

と同 C 感覚で、敵車と共 


している 



いけばわかる だろぅ。 ただ街を流 

，も、 フィ—ルドマップ上 
にある施設を紹介する時 も、 ライ 


バルと 零つ 前に も、常餐 エム#挿 


.1 

入さ魏る 


0 


にコ—スを周回すればレ—ス終了。 

ぺ ':,:": 

その後はもちろん' お約束のリブ 
レイになるのだが…何かがおかし 
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ポエムケース(1:赤崎の回想。 


0 


IV 


a …俺たち 

リブレイの最中にメッセ—ジが の STREET …醒めちまつたこの 街 


表示されている 


0 


に… 


熱いのは…俺たちの 


■ _* 


嘘みたいだった…俺の手が震 DRIVING 


11 


えてるんだ。熱くなつた空気を按や 


藤沢先輩が、俺を TEAS にIIっ 


r さなき や、 どぅかなつちまいそぅだ たときの 言蕖さ。… いまじや Bay 





った。 M こえてくるのは、風の音に Lagoon RACING の鼷い文句に 
まじった エンジン音と、 藤沢先輩を なって る。 街を流せば、わかるはず 
讚え る 声…熱い風に溶けてく…伝 さ… 走りの 熱さって やつが… 

説の始まりを告げる…夜を讃える •ポエムケ—ス②街中で敵車にパ 
声の群が… ッシングされた時。 

も、 もしかしてこれは ポエム か？ •- 


冗談じやねえ…来やがつた 


レ—ス中の主人公の心隋を綴つた 弾丸のような SPEED … PASSING 


ポエムなのか？ レ—スシ—ンの 
リプレイにポエムとは…前代未聞 


の g 光… BATT1LE の合园… 

腹を空かしたハイエナども…売 
られた WATTLE から、 逃げるわけ 
にはいかねえんだ。嫌ラしかね龙 
らな い。 1レ—シングラグ J ノーのあ 走りの接…逋いヤツも遅いヤツも 


しかし、 ポエムは ここ だけに留ま 



『レーシングラグ—ン』キヤラクター紹介 

走ることでしか自分を表現できない、 

同じ匂いを持つ者同士一^ 


赤崎翔(右)と山田健三 

i 。 


藤沢一輝。ナイスガイだが、 
実はヒモ生活 


1±本アキラ(右)と沢木誠 

(左 r 



































問題のポエムシステム搭載リプレイシーン。走り屋って、 
こんなことを考えながら走ってるのか？ 
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ねえ。 といつもこいつも： >M 等に な。 
•ポエムケ—ス③街の中にある赤 
レンガ倉庫前に停車した 時。 

この辺り… i AREA は再 
開発地域ってやつで、立ち人り禁也 
になって る。 そんな場所に集まる逋 

中は、『危ない』の馨詞を称叉種 

と n ftt が決まって る。 

…倉庫街に黒塗りの 
LEV 311 SINE (リムジン)か… 三流 

FilmNoir の世界さ。 

•ポエムケ—ス④レ—スイベント 
開始前の □ I デイング画面。 

汚く、 えげつない日常なんか忘却 
の被方へ葬”衣りてえ…®も眠 


れない 夜を体験す るもの さ。そん 


にはまつて しまう。 途中でやめた人 


え仲間が事故で死んだとしでも、 


な 時は hama へ来な。 DRIVING たちは「変な台詞が多いゲ—ム」と 走り屋たちの影で陰謀が動いてい 


ALL MGHT TOOWTffimRn 

どうしよう…普通の人が思いつ 


いう印象しか持たないようだが、ェ 
ンデイングまで付き合つてしまつ 


たとしても、登場人物たちの意志 
は衰えるどころかますます燃え上 


きもしないよぅな単語がぽんぽん た一部の人たち は、 本作をバカゲ がる。 プロロ|グからエンディング 
飛び出し ている。 かなりヤバ いぞ、 I としてで はなく 名作と して 絶賛 まで、 誰もが「最速の彼方」を求め 


J のゲ—ムの主人公。 



レ—シングラグ—ン』は普通のレ 


している。 

そうさ…こう L て原稿を書いて 
いる俺にもわか9やねえ…『レ 
1シングラグーン』に潜む不可解 

全身に毒が@つちまつた 


て走り続ける…だから こそ、 その 
意志に共感してしまつた一部の人 
たちを引きつけたのだろう。 

もつ とも、 その純粋性が微笑まし 
い気恥ずかしさを生んでいるのも 


—スゲ—ムではない、という意味が のさ…気恥ずかしさが、快感に変 また事実。なじめない人は、おそら 
これでよ くわ かっただろう。つまりわり…気がつけば、俺はすつかり く 最後までなじめないだろう。そ 
バカゲ—なの だ。 しかも、「制作者 FOES JUMQE になつちまつた。ういう意味ではかなり人を 選ぶ。 
も登場人物も苜 I ：剣そのものなのに、飽きるほど読んだはずなのに、ま また、全般的に難易度が高く、車体 
どうしてもバカに見えてしまう」 だ体が POEM を求めてやがる…も のコントロ—ルに癖があり、車の知 
という' 真の意味でのバカゲ—であ う、戻れない…鼸腐な楽しさを味 識がないと行き詰まつてしまう場 
る。 あまりにもバカだつたので'思 わつていただけの、軽くて薄つベら 面も多々あるた め、 決して万人に 

わず；『美食倶楽部バカゲ—専科2』 

(弊社刊)で大々的に取り上げてし 
まつた(宣伝)。 


いあの頃には戻れない… 


お勧めできる名作だとは言わない。 


だが、不可解なことに、この自意 はまつてしまうのだ 


識過剰と自己陶酔が炸裂するポエ 
ムの嵐に耐えながらもプレイを進 
めて いくと、 次第にバカゲ— とい 
印象は消え失せ、なぜかプレイヤ 
—は『レーシングラグ—ン』の深み 


…このよぅに、ついぅっかり「ラ だが、 『レー シングラグ— ン』 が 「一 
グ—ンロ調」で語りたくなるほど見の価値ある怪作」であることは 

間違いない。普通のゲ—ムに飽き 
飽きした頃に、手を出してみると 
いいだろう。そして、この牽引力あ 
るドラマにはまつてほしい。 


なぜか？ 

その原因は、『レ—シングラグ— 
ン』の 純粋 性にあるのではないだろ 
ぅか。 登場人物 たちは 皆、 ひたむき 
に「速さ」を追い求めて いる。 たと 
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D E 』 以下、青 



の海域でサルべ4ジ業を営む | J と 

. 

_ w &^'。 V " 

\:.§x-/:i、M 


謹汶 

s 


1屬一;;;■虎^5”： 

i 誰が言い出したことかは知らな 
藝が、空と宇庙！ M 類のロマンであ 

なるぼど、確かに誰だつ 

...‘■■::■••,::.:::. . . - 

て空を見上げて は、 空の遠くに思 
いを馳 せ、 童力のくびきから解き 
放たれて自由に飛び回ることを夢 
見て しまう。 時代が変わろう とも、 


§c ムの奥底には、 

れな：^薬と冒険が眠つている 本！！：にお tt る 社ルべージ とは、 言 

掃除-でぁ る。 
浚し*ジンガボ—ルの街を探索 
、個人の思い出の品から沈んだ 



5:.-:-:-;-^;-;.*._'’ 


_子力潜水艦まで、何でも海底か 


本作は、オリジナル HK オア ーーメ ら洗いざらい引き上げてお金に換 

えるのがプレイヤ—のお仕事。捥 


『青の6号』の世界設定を元にして 

へ： ::. 1 ::.曝.：:::::：:". 

惟られたゲームで ある…というと、 


次第でいくらでも金を作れる が、 海 


年齢を重ねようと も、 この思いだけ アニメに付随以たキヤラゲーだと に沈んだまま帰らぬ人となること 


は変わることがない。 


思われるかもしれない が、 そうで 


もある、 ハイ リスク， ハイ リタ— ン 


しかし、何もロマンは空の向こぅ はない。誤解を恐れずに言えば、背 の世界だ 





だけにあるわけでは ない。 私たち 景となる世界設定と主人公が共通 


海底のゴミ掃除が人類のロマン 


を 重力から 解き放ち、 未知の世 I 




なだけで、それ以外はほとんど無 か？と疑問に思われるかもしれ 


へといざなつてくれる場所が、地球 関深で ある。 アニメを見た人も見て 


ない が、 あえて言おう。ゴミ掃除こ 


上にはもう|つ存在している。そ ない人も、そのことはひとまず忘れ そロマンだ！嘘ではない。デ 


れが海だ◦水の中ならば重力に縛 
られず自由気ままに振舞うことが 
できるし、その上、海底にはまだ人 
の手の触れていない場所がいくら 


て、 一つの独立した作品として『青 
6 DCJ に触れていただきたい。 

世界的規模の急激な環境変化に 
より、世界の主要都市が水没して 


カイ仕事を二つ三つとこなす 
うちに、いつしかこのゴミ掃除 
に楽しみを見出している自分 
を発見して、苦笑することに 


でも ある。どぅだろぅ、 海 もまた、 
空や宇宙に負けないほどロマンに 
満ちていると思わないか？ 

そこで皆さんに紹介したいのが、 
海洋渺ルべ—ジアドべンチャ—ゲ 
~ム1青 Q 6号 S 歳月不待人 S 一- 


しまった近未来。かつてのシンガボ なるだろぅ 
I ルが あった 場所に できた、 海上都 
市「新世界」が『青6 D £の舞台 
だ。 プレイヤ—は新世界に流れ着 

いた 男、 速水鉄となり(彼の過去に まず最初は、小型潜航艇「グ 
ついては後に語ろう)、新世界周辺 ランパス•セーレ J のテストも 
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新世界周辺海域観覧ツア 
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兼ねて、新世界近辺の浅瀬に潜る 


海の中に いる。 環境変化によつ て、 


ことになる。青く淡い光が降り注 ミユ—タント化してしまつたサメ 
ぐ海底に沈んだ、シンガボールの住 やカニ だ。 彼らは巨大化している上 


宅街の美しさを堪能し よぅ。 

この 時、 パ—トナーの鄭元章(ジ 
エン•ユンジン) が、 母船からセ—レ 

の基本操作とサルべ—ジの仕方を 
教えてくれる◦サルべ ー ジの手順自 


に狂暴化して おり、 さらにセーレの 
装甲を破壊してしまうほどの固い 
体を持つている。もし何も考えない 
で ソナー を打ちまくつていたら、音 
に誘われてやつてきたミユ—タント 


体は単純 だ。 海図を見ながら指定 に囲まれて、海の藻屑と消えて し 
されたポィントまで移動し、近く まう だろう。 魚雷などを使つて戦う 
まで来たらアクティブソナ I を打 こともできる が、 海で生まれた彼 
つてオブジェクトの正確な位置を らと対等に戦うのは、容易な こと 
確認して接近。オブジ H クトが小型 ではない。 


ならセ I レのマニピユレ I 夕(腕)で 


また、 音を出すのは何もソナ— 


回収、大型ならフロート弾(膨張し ばかりではない。スク リユ— の音や 


て浮き輪がわりになる弾)を撃ち 
込んで海上に上げれば OK だ。 あ 
とは海面近くまで浮上して、母船 
まで戻れば作業終了となる。 
しかし、毎回そう簡単にいかない 


マニピユレ—夕のモ ー タ—音な ど、 
セーレのあらゆる動作に音がつき 
まとう。 だが、だからといつて音を 
出さないよう、ゆつくりと憤重に作 
業するの も 命取りと なる。 なぜな 


のがこのゲームの難しい ところ。 移 ら 、セ— レのバッテリーと酸素には 
動するのはまあいい として、 オブジ 限りがあるから だ。 冷たい海の底 
X クトの近くに来てからが問題 だ。 で酸素が切れた としても、 誰も助 



アクティブソナ—というのは、音を 


けにな ど 来て くれない。 母なる海 


発信してその反射を解析し、水中 に抱きしめられ、そのまま飲み込 
に何があるのかを探る機械なの だ まれて しまぅ の だ。 

が、この音に反応する生き物たちが 美しい海と死の恐怖…この表裏 


プレイヤ— が 初めて潜ることになる 
海域"浅いところに住宅地の跡が広が 
つ r いる"海流は 穏やかで、 危険の少 
ない海域だと言 ton ている が、 ス11フ 
という攻撃的なミユ—タントだけには 
注意が必要だ。 


東側にある深い谷が i 的な 住宅街。 
谷底は深度4 50 メ —トルにも Jir る 
ため、 セーレに何5かの耐圧装備を施 
す必要がある。底に潜る直前に"母船 
を呼びつけ T 一 度バツテリ—と酸素を 
補給し よう。 


かつてのシンガボ—ル中心部。緑色 
に濁った水の中か5見るビル 街は、 ど 
こか神秘的な感じさぇする"道路に沿 
つて移動すれば迷いに くいが、 放置し 
てある 車には 要注意。 車を 殻にした ミ 
ユ—タントが潜んでいる。 


最大で1000メ—トル以上もの深 
度がある海溝 H リア。 同業者もこの H 
リアには近付かないため/地形に関し 
てはI切が謎に包まれている"南東に 
海賊の宝があるという噂もあるが、確 
かめた者はいない…。 
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セー レ用のパーツは、スクラップ屋に売ってるものだ 
けがすべてではない。海で拾えることもある。 






【小型潜航艇の回収】 

最初の練習で金庫を引き上げた後に見つけ 
ることになる、謎の潜航艇。 R 式フロート弾2 
発を撃ち込めばいいのだが v 角度と間隔に注 
意しないと、貴重なフ D — 卜弾がはじかれてし 
まう。 

【不発弾の回収】 

フロート弾が4発必要になるが、それぞれ大 
型コンテナの別の面に撃ち込むようにすると 
よい。 

【シヴァ像の回収 I 

成り行きで巨大イカと戦うことに。弱点は口 
なので、そこをめがけて魚雷を何発も連射しよ 
う。 

【小型重機械の回収] 

地下鉄への入口は、高速道路が崩れていると 
ころにある大穴。海図でも確認できる。 
【ミレニアムワインの回収】 

深度450 メートルに耐えられるバンパーを 
装備し、さらにバラストブースターをつけると 
よい。途中で母船がサメに襲われるので、魚雷 
の装備も必須だ。 

【ダイヤの原石の回収】 

DEEP DIVER とパラストブースターを必 
ず装備しよう。オブジェクトは海底ではなく、 


石柱のくぼみにある。回収したらすぐにくぼみ 
から出て全速力で浮上すること。 

【大顎の退治】 

魚雷発射管を2本装備し、威力の強い魚雷を 
大量に用意 U セーレを高速化することが必要 
となる。大顎はセーレの周囲を回るだけなの 
で、むしろじっと動かずにいた方がダメージは 
少ない。 

【ヴィシュヌ像の回収】 

白金海域の地下鉄への入口は D 2-005 付近 
(海図の黒い点)。地下を東に進み、海流の激し 
い場所を発見したら、一度母船に戻り帰港しよ 
5。そして再び地下に降りると、海流が止まっ 
たというメッセージが表示される。あとは全力 
で同じ場所を目指すだけだ。55〜60ノットの 
スピードと、慣性制御装置がないと厳しい。 
【海賊の財宝の回収】 

藍玉海域の南東にあるはずなのだが、 C こま 
でのプレイ内容によってあったりなかったり 
* * a 0 

【超 重量級 サルベージ】 

フロ ー ト弾「飛翔を3発以上用意し、セーレ 
の静音性を高め、音を立てずタンカー側面に4 
本ずつ飛翔を撃ち込もう。撃ち込む角度がシ 
ビアなので慎重に。 
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水面を目の前帽ホワイトアウトし 
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蒙陽の光も 届かず、 母船との通 
信も途絶えてしまぅ深海では、強 
烈な孤独感に押し潰されそうにな 
る。 凶暴な生物たちを刺激しない 
よう、 ソナ—もほとんど打たず静か 


のゴミ拾いに、ここまでのめり込め I 
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サルべ—ジ t 同じくらいにはま 


潜り…時間聋かけてようやく才 つでしまうのが、グランパス.セ— 




ブジ H クトを発見で きた 時の喜び 
は、 格別のもの だ。そして、 海面ま 
であと数十メ —トルまで浮上して 


レのカスタマイズ だ。 スクラップ屋 
で買ってきた部品 や、 海底で拾つて 
きたパ—ツを自由に組み合わせ、思 


. おきながら 、スク リユ—の音に誘わ いのままにセ—レを改造すること 


〇 


がで きる 

パ—ツには様々な種類がぁるが、 
r これが最強」といぅ組み合わせが 
なかなか見つからないのがカスタ 
マイズの面白い ところ。 例えばエン 
ジンーつを取ってみても、パワ—重 



視 "静音性 重視、 軽量化 重視、省電 
力重視とそろっている。同じエンジ 
ンをずっと使い続けるの も、 それは 
それで一つのプレイスタイルだが、 
それだと後半の仕事で苦労するこ 
とになる だろぅ。 時間のかかりそ 




ギルドの 




を完 


せよ 


ここでは、 難しいと思われるギルド依頼を攻略し よう。 


















































アドベンチヤーパートでは、トウーンシエーデインク 
のキャラクターが様々な動きを見せてくれる。 
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アニメ『青の6号』の世界 


『青 6 DC | の元となっているのが、オリジナルビ 
デオアニメ『青の6号 j (全4巻)。世界規模の環境 
変化で主要都市を海に沈め、遺伝子改造による生 
体兵器で世界を破滅に導こうとする科学者ゾー 
ンダイクと、超国家組織「青」所属の潜水艦「青の 
6号」との戦いを、最新のデジタル技術で描いた 
アニメ作品だ。 - .： ： 

ストーリーは『青 6 DC j — アニメ [青の6号 J 1 
卷という流れになっている。つまり〖青 6 DC 』 は、 
アニメよりも過去の時代を描いているのだ。ゲー 
ムの前ではなく、ゲームをクリアした後にアニメ 
を見るのもまた一興である。 

アニメの見所は、やはり CG を駆使した海戦シ 
ーン。グ—ムのラスト付近でも出てくる幽霊戦艦 
と、青の6号との派手なドンパチに血がたぎるこ 
とだろう。そしてもう一つの見所が、主人公•速 
水鉄の生活の荒れっぶり。トラウマ持ちなので、 
確かにゲームでも無口な奴だったが…アニメ1 
巻のアレはなあ。『青 6 DCJ のエンディングの後 
に、何かあったのかと心配になる（かもしれない)。 


はお金になるし、何より潜るだけ 
で楽しいのだから、慌てず急がず、 
何度もフリ I サルへ；ージをして長 
く『青 6 DC 』 を楽しもぅではない 

AT 〇 

43 

1週目をクリアしても、まだま 
だ『青6 Dcj の楽しみは終わらな 
い。2週目以降のエクステンドモ— 
ドでは、1週目では見ることもなか 
つたアイテムが海底に眠つている。 
その中には、『青6 DC 』 をミユ—夕 
ント狩り海底 3 〇シュ—テイング 
に変えてしまうような強烈な武器 
もあるので、末永くプレイしても 
らいたい。 


する、 楊春玉(ヤン•チュンユウ) と 
は何者なのか？ かつて速水も乗 
船していた「青」の潜水艦「青の6 
号」が、新世界に入港する理由と 
は？水没以前のシンガボ—ルで 
反乱を起こした、ベイャ—ル提督の 
遣産とは？そして、海に沈んだ 
と言われるシンガボ—ル籍の原潜 
「青の X 号」とは何か？…『青6 
DC 』 の世界では、様々な謎がプレ 
イヤー^を待ち受けている。 

サルべージだけでは なく、 こうい 
った物語を堪能するのも『青 6 D 
CJ の一つの楽しみ方である。しか 
し、話を進めるために機械的にサ 
ルべ I ジをこなすようなプレイス 
タイルは、あまりお勧めしない。 

ゲームを進行させるためには、 
ギルドからのサルべ！ジ依頼を こ 
なしつつ、アドべンチャ—ゲーム的 
に街の人々から話を聞いて、フラグ 
を立てる必要があるのだが…逆に 
言う と、 フラグを立てずにいれば、 
延々とフリーサルべ—ジ(ギルドの 
依頼とは無関係に、勝手に潜つて落 
ちているものを拾つてくる)を続け 
ることができる。フリ—サルべ—ジ 


界で は、 様々な人物の思惑が交錯 
している。主人公である速水鉄は 
単なる フリー のサルべ—ジ屋では 
なく、 かつて国際的な海の治安管理 
組織「青」に所属していた腕利きの 
小型潜航艇パイロットであった。そ 
んな彼が、新世界の動乱に巻き込 
まれないはずがない。 

新世界の実権を握る司政官 、コッ 
クスの意図とは何か？ サルべ— 
ジ業者ギルド「新世界海運公司」の 
長、 鄭元吉(ジ1ン•ユンジ)はなぜ 
速水をギルドに招き入れたのか？ 
ギルドを通さず速水に仕事を依頼 


うな仕事なら省電力重視、危険な 
生き物がうろつく深海に潜るなら 
静音性重視というよう に、 仕事内容 
や海域に合わせてパ—ツを選んで 
こそプロのサルべ—ジ屋 だ。 

一応' カスタマイズの傾向と対策 
はいろいろとあるのだが、】」こでは 
あえて説明しない。何度も海に潜 
ることで、自らスキルとノウハウを 
ためてほしい。 


話を海から地上に 戻そぅ。 新世 
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〇連儀1 J の類の番組。よくもまあ 
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そ.に新作として登場し % i 


もうまくできない。同じ位置に留 
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ろうと必死で操作しているのだ 


毎回飽きもせず周じネタを…と思 タイ！^ルからしてそのも⑩ズバリ が、 ヘリは I 向に安定する気配を見 



つつも、毎回見てしまう自分がそ な■スキ f ヘリ劈 p \ ジャ せないの だ。 


1 


こにいたりする。 


』 (_ 下、 A £ だ 6 プレイヤ—は 


まず困つたのが、放つておくとへ 


この手の番組で必ず見かけるの 民間レスキユ—会社「サ—チ•アン リがくるくる回って しまぅこと 。 i 


が、災害現場に派遣されたレスキュ ド•レスキュ I 」所属のパイロット れはトルク(嶔2)が発生している 


隊のへリコブタ—。増水した河 となり、ヘリを使つて様々なミツシ ためで、自分でアンチトルクぺダ 


. 


川、荒れ狂う海、険しい山々といつ 


ヨンをこなしていくことになる。 


(％ 3) を 操作 しないと 機体は安定 


た地上からの救助が困難な場所に こでいうミツシヨンとは、もちろん してくれない 


〇 





楓爽と駆けつけ、ワイヤ—などを 



災害救助活動の こと。 その数は全 


次に、サイクリックレバー {嶔4 


使して空中から救助するアレ だ。 部で八つ。沈没した豪華客船から の操作に呼®して' 昇降速® 


筆者などはそういうシーンを見る 逃げ遅れた乗客の救助や、猛吹雪 (浓5)がころころと変わるの 


たびに、レスキュ—隊員たちのプロ の山岳地帯に取り残された遭難者 が 困る。 ちよつと機体を前に傾 


フェツシヨナルな仕事ぶりにグツと の救助な ど、 まさに TV 番組で見た けただけで、空中で静±して 
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〇 


場面がそのままによみがえる。 


いたつもりがどんどん上昇し 


そうなると、似たようなシチユエ 


シヨンのゲ^—ムをやりたくなる 


のがゲ I マ—の性。しかし、同じへ 



てしまつたりする 
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専門用語が多くてわかりに 


く かつたかもしれない が、 ちよ 


リでも戦闘ヘリなら『バンゲリング 


こんな楽しそうなゲ—ムはやら うど優雅に泳ぐ白鳥が、水面 


ベイ j という名作 (？) があるのだ ねば損、ということで早速フリーフ 下では必死に足を動かしてい 


が"救助话動をメインにしたもの ライト(自由に空中散歩できるモ るのと同じようなものだと田 a 
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※飞ホパリング：空中で同じ位置に靜止すること。飛行機にはできないヘリならではの動作。 
沴2トルク：メインローター(機体上部の回転翼）の回転に対し、逆方向に回ろうとする力。 



着陸の際は慎重かつ正確に。着陸位置が中心に近いほ 
ど、テクニカルボーナスをもらえる D 
















の中、海上で転罷したボートの乗員を捜索せ 
y ■—チライトの明かりだけを頼りに、海に投げ 
た乗員を探すのは非常に困難。たとえ発見で 
ス:も、今度は荒れ狂う波がヘリに is いかかる。 








ポプを srr し，遒蛞其を Aim け上 






キが故障した暴走貨物列車から、乗員2名を 
せ！さながらアクション映画のよ5なミツ 
列車の速度にぴったりと合わせて飛し、卜 
に気をつけながら救助にあたろう。 













画 





ペルを ィ—ジ I に設定すれば、機体 
は才—卜で安定してくれるのだが 
…それでは甘い一甘すぎるつ M : 
この操作の難しさこそが 『 A 巴の 
醍醐味。本物のレスキュ—隊に敬意 
を払う意味で も、 ここは 潔く ノ —マ 
ルかリアルを選択し ようじ やない 



さて'ここからは実際のミツシヨ 
ンを 、ちよつとした 操作の コツなど 
を交えつつ紹介し よう。 


最初のミッションは、高層ビル街 
のど真ん中で起こった交通事故の 
現場に駆けつけ、負傷者を病院まで 
搬送するといぅもの。指令を受け 

ると、 ヘリポ—卜から ミツシヨ ンス 

夕—卜 となる。 すぐにでも飛び立 
ちたいところだが、まずはセレクト 
ボタンを押して「ヘリ挙動固定」を 
行おぅ。これを行わない と、カメラ 
に対して自機の位置がずれる場合 
がある。あとは X ボタンで 遠距離 
機外視点 にしておくといいだろう。 
視点を 調整したら、コレク テ イブ 


つて ほしい。 機体を動かそうと操作 
すると、必ずその反作用が現れる 
ため、 プレイヤ—は神経を使つて機 
体を安定させなければいけないの 
だ。 ニュ—ス映像で見るような華麗 
なホバリングの影にはこんな苦労 
があつたの か…。 『バンゲリングべ 
イ』とはえらい違いだ。 

しかしそれもそのはず。 『 AR 』 は 
ゲ I - というよりも、シミユレ—夕 
的要素を盛り込んだ内容になつて 
いるのだ。今までに発売されたへ 
リゲ—と同じ感覚でプレイすると、 
面食らうことになるだろう。 まあ、 
オプションモ—ドでコント U — ルレ 
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まではそのまま上昇し続けて 
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傷者を乗せたら再び離陸|、猶院 
へと向かぅ。あとは同 U 要領で、病 
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ビル街の上から現場に向かうため 院のへリポ 




に着繼ずれば任務 


には、そのくらいの高度が必要 だ。 完了 だ。 


現場近くになると 「 TARGET 」 と 


いう表示が出るので、その真上ま 


どうだろう？ 実際にやつてみ 


れば、思つ T いたよりも難しくはな 



で來たら方向キ—上を押して、力 


いはずだ。離陸と着陸は基本中の 
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メラアングルを真下に向けよう 


基本なので、ゴ—ルドメダルが取れ 





そこから見える十字路が着陸ポイ るようになるまで何度も繰り返し 


ント だ。 ここでサイクリックレ 
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プレイしよう 
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とアンチトルクペダルを駆使して 


ホバ リング。 無風状態な ので、 ステ 


イツクを軽く押すように操作すれ 



ば、比較的楽に機体を安定させら 


ミッション211では、沖合いで 
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のは難しい。ほ艽の少しザイクリツ 

. .•: . 

クレバ—を動かしただけで、ボブが 

.'‘ ..... _: : ... 

振り子状に振り回されて しまぅ。 


^:a 


籠 


> r . l . :i! 


1 


貧 s 


だが、たと兔そぅなつても、ボブよ 


.■■ :.::: : ::;::....艮.. ； 3$;:: 
::•:■ .:'-.:::. 


1 


養 


疆 


1 


りも機体の安定と高度 t 重視しで 




:.:::::":.: 

黎： 

) 

シ if 


ほしい。 ボブは頑丈な ので、 海に沈 I 


もうが船体に激突しようが一海の_ 


船て 

光め 

観始 


は 


ffu . 


減点になるだけだ(普通は死ぬと5 


現場に到着す ると、 八人の乗客が 


沈みかけた観光船に取り残されて 


思う) 。しかし、 機体が激突したら 


■!;: 一： 
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大幅な減点になる上、海面に着水 


当 

目 

相 
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したら即刻ゲ—ムオ—バ I である 。 /P 


いる◊まずは水に浸かつている船尾 ボブには悪いが、へリの安全を第一 


の乗客に 近づこう。 乗客の真上 ま 


考えよう 


で 来たら、 海面から数十フイ—卜 ま 


ヘリは四人乗りなので、四人救助 


で降下しホバリングする こと 。 L 


したら一度沿岸の仮設ヘリポ—卜 


1 • し2ボタンが感圧ァナロク入 


に 下ろし、再び 現場に 向かおう。も 
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る右 
あは 
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す rA 

消 0 


力であることを考慮し、慎重なコレ 


しもその時点で海に投げ出された 
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れるはずだ 


難破した観光船から乗客を救助す クテイブレバ—操作で昇降速度を 乗客がいたら、その乗客から優先的 
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機体を水平にすると、今度は昇 


るのが目的と なる。 ここで登場す 


限りなく〇に近付けてほしい。機 


に助ける こと。 乗客の体力消耗も 
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降速度が下がつたことと 思う。 ここ 


るの が、 ドレツドヘアの陽気な ジヤ 


力抓 


体を完全な静止状態にしたら、いよ 減点になる。いかに減点をなくすかぺ j 



では このまま 着陸す るので、さら 


マイカ 人、 ボブ。何がボブなん だ いよボブの出番 だ。 R 1 ボタンを がこのミツ シ ヨンのポイント。ボブ 
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に n レクテイブレバーを T げて昇 よ、 というツツ n ミはさておき、彼 押す と、 ボブがワイヤ—を伝つて下 の文句は聞き流せ。 


降速度をマイナス 600 程度まで がまさに文字どおり体を張つた活 に降りて いく。 機体の位置と高度 


チ作 

ン操 
ァを 


落とそう(これ以上落とす と、 ハ 


躍をして くれる。 


を微調整し、ワイヤーの先にいるボ 
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橋の上から眺める街は最高だ…。スペースと腕さえあ 
れば、割とどんな場所にでも着陸できる。 
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※斗サイクリックレバー：機体を傾け、前後左右に移動するための操縦桿 D 『 AR | では左スティックに相当。 
欲5昇降速度：プラスならば機体は上昇中、ゼロならば静止、マイナスならば下降中となる。 『 AR 』 では画面 
中央の VSI というメーターに表不される。 
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病院の1階。こんな意^^なところにも1 
ヘリが入つていけるのだか!5すごい。 


橋の支柱の下。橋の上ばかり通ってい 
るので、普通は見ることなどない。病 
院がある側の支柱だ。 


市街地を走りまわる車の後方。なんせ 
動き回っているので、遭遇確率はかな 
り低い。 
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泣編 


爾輝: 
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ヘリポート近くにある小島の灯台。普 
段はこちら側に来ないので、なかなか 
気付きにくし、。 
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事故現場近 <； にある高層ビルの渡り廊下。 
□—ターをぶつけないよう注意しよう。 


n；g ミッション遂行の途中で、何かキ 
^ ラリと光るものを目にしたことがな 
いだろうか？それが スター コイン 
だ。各ミッションに5つずつ隠されい 
るが、ここでは特別にミッション1 — 


pfi ) 


1でのスターコインの位置を教えよ 
う。全てのコインを集めることがで 
ぎるかな？ 


扣抝地交番ぬの供 SSt 现增へ闽か声 


スターコインを GET せよ 







実際にプレイされた方は気付い 
たかもしれない が、 『A R のマップ 
はかなり広く作られている。もし 
かして、この広大なマップのどこか 
にまつたく別の新しいミッシヨンが 
隠されているのでは…と勘繰つて 
しまぅ が、 残念ながらミッシヨン数 
が増えるよぅなことはない(実にも 
つたいない…)。 だが、 その代わりに 
スタ—コインというアイテムがマ 
ツプの中に隠されている。 

全てのミッションでゴ—ルドメ 


が流れるのだが、ここで流れる画像 
に注目！実はこの画像が、スター 
コインの位置を教えてくれている 
の だ。 コインは各 ミッ シヨンに五つ 
ずつ あり、 全て集めると何かいいこ 
とが 起こる…らしい。 コインを探す 
際は ミッ シヨンを完全無視しても 
構わない。 クリア後の 楽しみとし 
て、 ぜひとも全て集めて みよう。 

もう 一つ、 各ミッ シ ヨンの二つ目 
でゴ ー ルドメダルを取る と、 フリ— 
フライトでそのマップを自由に 
び まわる ことができる ようになる。 
実を言う と、 筆者は本編よりもこ 
のモ—ドの方が好きだったりす る。 
何の目的 もなくぶら りとビル街を 
飛び、ベイブリッジの上に着陸して 
ちょっ と一休み…この下界を見下 
ろす瞬間が最高 だ。 完全に閑人の 
遊びなのだが、なぜか飽きもせず 
続けて しまう。 不思議なもの だ。 こ 
れ もまた、 『 AR 』 の魅力の|つなの 
だろう。 
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近は PS 2 でもフライトシム 
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たことのない人が多いのではない 
だろうか 
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このゲームは空中戦といぅ派手 
な要素もなく、登場機種も3機 
種 + a といぅ、実にパッケ—ジン 

グ的には地味な作品なのだが、や を生かすためには、低空を飛ばす 
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ということだ。|通乇また、同じ。 
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■い：雙域を麵ぶと^つことは、常 
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す 

U. 
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力 


にを上下さ魅るこ^ i なるの 

1ラト t よるス 

IF の調整が必要になる。当然 
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のことながら、必要以上に高度を 
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選楽 
をも 

体の 
撒る 


上げればスピ IK が落ちすぎて失 
速し、そこから回復出来なければ、 
墜落してしまうのは言うまでもな 

YO 

iv 

また、飛行機が旋回するとき 
も、 スピ—ドは関係して くる。 速 


つてみるとコレがなかなか、本格 


J とが理にかなつている(高高度 


スピ—ドで旋回しよぅとすれば、 

くらェルロン^ェレべ^-夕1/ 



的なフライトシム•マニアをも唸 で飛ぶことになると、青空とか霎 ラダ—を使つて調整しても回転半 


らせるほどの出来なの だ。 

フライトシム•マニアにとつて 

は致命的とも思える水平計の欠如 


ばつかりの画面になり、地上の地 径は大きくなる。狭い空域を飛ぶ 


形も地図的な表現になつてしまわ 
ざるを得ない)し、何より、この 


も、 「レシプロ機だから高高度で飛 ゲ—ムは「飛行機を飛ばすとは、 


場合は、常に失速しないギリ 
ギリのスピ—ドで、回転半径 
を小さくする努力が必要とな 


ばないし、空中戦がないんだから 
必要ナシ！」と割り切つていて、 


どういうことなのか？」という極 
めて硬派なゲ—ム性にこそ、こだ 


る 


ミツシヨンのほとんどが、狭い空 わりがあるからだ 


…とまあ、こんな飛行技術 
の話ばかりしていると「この 


域をすり抜けるといぅスタイル。 
そぅ聞く と、 せっかく空を飛ぶの 
に自由度が低いゲームなのか？ 
と思つてしまうが、そんなことは 
ない。 PS 2 のグラフイツク表現 


飛行機は、ジ X ツト/レシプロ ゲ—ム、とんでもなくストイ 


機を問わず「速度を高度に変換し 


ツクなのでは？」と誤解され 


て」飛んでいる。つまり、高度を てしまうかもしれないが、プ 


上げればスピ—ドは下がるし、高 
度を下げればスピードは 上がる、 


レイしてみれば一目瞭然、飛 
ばすコトに関してはあまりに 














































































空を飛ぶのも至難の技 a あっちにふらふらこっちにふらふら 
…。慣れるまでは墜落の連続だ。 
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基本的に空を飛ぶためには様々な操作が必要だ。車を 
運転するのとはワケが違うのでしっかり覚えよう。 

エル□ン ：主翼にある珥動翼。左右逆向きに動くこと 

によって、飛行機を胴体軸上で回転させる。 
エレベーター：水平尾翼にある可動翼。上下させることで 

上昇 • 降下する。旋回する時にも使われ 


フタ‘ 


る。 

:垂直尾翼にある可動翼。左右させること 
で、胴体軸をずらす動きをする。エルロ 
ン/エレベーターの補助的な役割をする。 


て(ペイントエディツ 


♦ 


モ—ド 


あり ) 『TIORCO Rosso 』 風の 

Bfl 09を作つてしまつたぐらいだ。 
もちろん、宮崎アニメのパロデ 
とは関係のないアクションもて 
んこ 盛り。 列車から給油しながら 
並走 (？) する『ィンディ♦ジョ 
I ンズ』ばりのミッション あり、 
巨大山脈を燃料を棄てながら越え 
る 冒険飛行 的ミッション あり。空 
母への着艦や空中給油機とランデ 

ブ I するミツシヨンなんかは、お 
そらく、 ほかのフライトシムでは 
なかなかお目にかかることはでき 
ないだろう。 


ドをフレイしていると、あるコト 
に気づくの だ。 

このゲ—ム、『風の谷のナウシ 
力』『天空の城ラビユタ』『紅の豚』 
といつた宮崎アニメへのオマ！ジ 
ユなんじやないか？ と。 

スト—リ—的には似ているわけ 
ではない が、 狭い峡谷や巨大な森 
を滑空していくシ—ン や、 ジエッ 

卜気流に乗っての海峡 横断、 大空 
洞を抜けて着陸する古代遒跡など 
は、 どこか宮崎アニメの世界を彷 
彿 とさせる。また、 明らか 
なパロディもある。巨大積 
乱雲(龍の巢ですな)の目 
の中に着陸す る ミッ ション 

や、 露天掘りの鉱山 (バズ 
—の故郷のイメ ー ジ)の奥 
深くに着陸するミツシヨン 
が あり、 最終目的地ヴイル 


ドバルな どは、イメ 


ジ的 


にはまんま『ラピユタ』と 
言つてもいいだろぅ。 BG 

M も何となくソレっぽい音 
楽になつているので 、ポク 
などは、調子に乗つて自分 
の飛行機を赤く塗りまくつ 


も簡単な ので、 ビックリするだろ 
う。 そしてその浮遊感覚というか 
「飛行機を操作しているんだ」とい 
う感覚に関しては出色の出来のゲ 
—ムだと言える。 


さて' このゲーム、実はフライ 
トシム•マニアだけがプレイする 
にはもつたいないと思える要素が 
実はある。アドべンチヤ 


m • 


モ— 


システム的には、ミツシヨン空 
域が一本道ではない代わりに「デ 

-•リング」と呼ばれ 


スカバリ 


るリングを配置することによつて、 
初心者には道案内を、上級者には 
リング獲得数でランクを決めると 
いぅ親切設計になつていて、初期 
状態ではクリアするのがやつとと 
いぅ ミッ シヨ ンも 、ランクを上げ 
て 改造。 ハーツを取りつけるコトで 
さらにランク•アップを狙えるシ 
ステムになつて いる。ただし、ミ 
ッシヨンが進むにつれ て、 難易度 
はかなり上がり、前述した飛行技 
術の原則論などを徹底的に身につ 
けていないとクリアすることは難 
しいか もしれ ない。 

とにかく、細かく設定されたス 
卜—リ—がなく、ミッシヨンで繫 
がつていくアドベンチャーなので、 
自分でスト—リ—を勝手に想像す 
ることができる。こんな楽しさを 
味わうことができる本格フライト 
シムなん て、 滅多にあるものでは 


ないだろう 
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1 よぅ兄弟、元気にやつてるかい 

pcii 1 :^?^-:::-:!-.:: 
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まつたく、世の中は景気が悪くて 


11:けね えな。 俺たち や 元々不景気 だ 

けどよ。 ガ：：：ハハ 。だけどよう、 世間 






が不景気になるど、どぅいぅわけか 
馬鹿が増え出すのが困り者だよ な。 
兄弟の学校や会社にもいねえか？ 

締め付けばかりキツ くして、 それで 
何かの対策を したと 思い込んでい 
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_ バディ•シティに放り出される。 
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r^r0Mtrl,av.. 
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パ—から流れる、 


シ 

先 I まずはトランシ 

せ ボスのありがたいお話を聞くこ > 
にしょ9,。 



「サウス•パ—クの電話に出て仕事 


の指示を受けるんだ。いつも仕事が 


る阿呆が。俺たちみてえに好き勝 ツならやりたいことをやりたいだ ないか注意しておけ。 


J^. I . ..■. 

:■••• 

、 ' か、へマを 
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手に生きてる奴らにとつち や、 自由 
がなくなるだけでいい迷惑だよ な。 


けできるぜ… 『 G _ T . A ■グランド 
セ7卜才—卜』 なら。 


そんなことないつて？ いや 


fv 


や、 そうに違いね え。 兄弟の顔に 
「全部ぶつ壊して え」 つてでつかく書 
いて ある。 隠しごとはなしだぜ 。俺 
も気持ちは 同じさ。 狂つた世の中に 


さて、 早速本作の具体的な内容 


したらどうなるか覚えているな」 
ゲ—ム開始時から、いきなりブレ 
イヤ—を脅しにかかるゲ—ムも珍 
い。 とりあえずその辺に停 
めてある車を盗み(そうだ、盗 
むんだよ！)、表示される矢印 


について説明したいのだが…一言 の示す先にある公衆電話に向 


フオ—リング•ダウン 


つそフ ではなかなか説明し にくい。 車の 


アイトクラブでも設立しちまいそ 


ゲ—ムだけどレース はなく、 銃を撃 
つけどア クシ ヨンでは ない。 定めら だ。 


かおう。 公衆電話の受話器を 
上げたら、 いきなり仕事の話 


つな勢いだ ぜ。 

だけど、頭に血を昇らせてばつか 

りもいられないからな、時々ク—ル 視していい… まあ、 実際のブレイの が売人の一人を殺してブツを 


れたミツシヨンはあるが、それも無 


「ヘルズ•エンジェルズの奴ら 


ダウンさせるのよ◦愉快なゲ—ム 


様子を聞いてもらつた方が早いだ 


で遊んでな！ 兄弟 もどう だ、コイ ろう。 


奪つて逃げやが つた。 そのブツ 
を必ず取り戻せ！」 






































































































道路でタンクローリーにマシンガンを擊ち込んで花火 
大会！ 人を巻き込んだらバーベキュー大会？ 
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車を港に 持ち込み、 業者に買い取ら 
せるといった手段で。 

まあ何をするにせよ、この世界は 
自由だ！自由がフリ—ダムでゥ 
ィ I アーザ•ワ I ルド""何をして 
もいい。なんなら仕事も受けねえ 
で、その辺で遊んでてもいい。並ん 
で歩いてるガキどもをまとめて 
き殺して「ナムアミダブツ」とか、 
盗んだ車をーヶ所に集め、ロケット 
ランチャ—を撃ち込み連爆地獄— • 
なんて真似も面白い。想像力の限 
り、やりたいことをやれそれが 
人のあるべき姿ってやつなのさ、兄 

弟。 



ゴー 



殺して奪うとは血も涙もない連 はこう だ。 


にドカン！そのままブタ箱行 


中 だが、 首を突つ込んだ以上はやる 


「車で因人のチンピラを鑠き殺し、 きになつちまつ た。 


しかない。ちよつとだけ、ワクワク その後バイクを奪つて逃走」 


してきたぜ。 

ヘルズ•エン)ン H ルズの連中はハ 


まつたく、馬鹿な奴らだぜ！四 


警察の連中はすぐに銃をぶつ放 
してく るし、 足 も 速い。だが、そん 


人で固まつてるから鑠きやすくて な奴らにも致命的な欠陥が ある。 
ツケンスラッシュという場所にい しようがねえ"：ゲハハ ハ。 あとは それは「馬鹿」だということ だ。 車 


る。 矢印を頼りに進んでもいいが、 
先のことを考えるなら、付属のマツ 
プを見てそれを頭の中に叩き込み 


バイクを所定のガレ—ジにしまつ 
て、指定された場所でブツをトニ— 
謹だコイツ？)に渡せば、それで仕 


ながら進んだ方がいい。おつと、マツ 事は終わりだ。 


「上出来だ 


をペイントシヨツプに持ちこんで、 
ナンパ—とボディ—カラーを変え 
ちまう と、 奴らはもう俺を見失つち 
まうんだよ！グハハハ。いざとい 
二—がお前にサ う時のために、ショップの場所を覚 


ン ドイツ チを置いていつたぜ」 


プばかり見て ると、 うっかり通行人 
を鑠き殺しちまう ぜ！ まあ、殺し 
ても別にいいけどな。むしろ自主的 
に能動的に積極的に殺してもいい 
けどな。そうすれば点数も上がる I 

これで仕事の流れはわかっただ 
さて、 ハッケンスラッシュについ ろう。 トラン シ ー バ—で指示を受け 
た。 路地を視き込む と、 ブツを積ん る—指定され た 公衆電話で仕事の 長は賄賂を要求していやがる。爆 
だバイクとチンピラが四人、歩道に 内容を聞く —仕事をこなす—再び 弾トラックを使つて奴をバラせ！一 



えておこう。 

もつとも一度や二度捕まつたか 
らといつ て、 心にもない反省などす 
る 必要はない。なんせ仕事はたく 
さん ある。 この街は心底腐つ て やが 
るから な。 ボスから「今度の警察署 


たむろしている。一応、途中に落ち 


トランシ—パー で指示が入つ たら、 


と言われた時は笑いが止まらなか 


てた木箱からハンドガンを拾つて そのとおりにして仕事の後始末 i つたぜ 


おいた が、 それだけで四人を相手に 仕事終了！以上 だ。 


するのは心許ない。俺は車泥棒だ 
けど、 自殺志願者 じ やない ぜ？ど 
うしたもんか。 

ここでいかに機転を利かせるか 


だけど、いつもこのとおりにぅま 
くいくとは限らない。適当に盗んだ 
スポ I ツカ— (ダツジ•ヴアイパー 
みたいなイカすやつ)で走り回つて 


纖« 1 ]t I J 


それと、 仕事は電話で受けると 
は限らない。ポケベルで何か言われ 
ることもあるし、路上に放置して 
ある車に乗ると発生する仕事もあ 
るし、仕事とは別にお小遣い稼ぎを 
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r 電車でレ—スをする」なんて、 
誰が考文たにしても、ソレを実際 
にゲ—ムにしてしまつて発売して 



しまつた n とがまずスゴィことだ 

U- ^ . “：，..；.：：-•: ::: , 

と思う し、 やつてみるとコレが結 
構面白いんだから、まつたくゲ— 
ムつてヤツは奥が深いというか何 
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つか… 
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J のゲ I ム、 #するに ヨ〜イ 
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類のブラット#—ムだから、 _ 
ム獨にキチン七停車出来なけれ 

1ンどはならない。最 
M を繰り返 U でぃて非 
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ブレ—キ操作が遅れてしまぅと 
を才—バ I ラン、く 

斧： V :.贊 ^^5::::.: 舄 


ノックし 


"■i:: : vxi:h 
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111る—に最下位といぅ結果に 
1け なつてしまぅこともあるので要注 

ゃ 意 だ。 

登場する電車の種類は初期設定 
t も Q 種類。 r ツア—モ—ド」 
条件をクリアすれば 30 種類の電車 


ドン！でスタ—卜して、ほかの はアップダウンやワインデイング が追加され る。 かなり多種多様な 


ノ 」 

I : —1 — 


誰よりも速くゴ—ル•インすれば ありの起伏に富んだ設定であるが、 電車が登場するので、自分好みの 



勝利というタイプのレ~^スゲ I ム 
である。デュアル•ショック2の 


モチロン線路が敷かれて いる。 


電車を探してみるのもイイかもし 


これでどうやつてバトルするの れない。ただし、ナゼか車種別に 


左右スティックでステアリング操 かと言えば、コ—ス上の線路には 
作•スロットル&ブレ—キ操作 無数のポイント切り替えがあり、 


結構性能が違ぅので(電車に 
こんなに極端な性能差がある 
g I のかは疑問 i )、 中にはど 
速&減速となつているのだが)を に出たり(レールチ X ンジをしな んな緩いコ—ナ I でも曲がり 


(ゲ—ム設定上では、荷重移動•加 


ソレを操作してライバル電車の前 


するところなどは、まるで『グラ 


いかぎり追い抜けない)、タイミン 


切れずに脱線してしまう電車 


ン ツ—リスモ』のよう である。た グ良くライバル電車の横腹にぶつ も ある。 このゲ—ムにはモチ 


i 

■ 1 獲 

f - 


だし、 使用するマシンは電車とい 
うことをお忘れな く。 

レ—ス車両が電車ということは、 
スタ—卜地点はモチ P ン駅のブラ 


かつて脱線(脱線しても転覆はし 



ない。 スピ—ドが 落ちて、 少しす 
ると 復帰で きる)させたりして、 
6台の電車で行われるバトルを勝 


ツトホ—ムである。そしてコース 


ち抜くのだ 


〇 


ル地点もモチロ 


-■ 







Q ン、セツティングといぅ概 
念はない。 

走行感覚は、電車を運転し 
たことがナイので(当たり前 
だ！) 詳しくはわからない が、 


- - 
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リプレイ画面は見るだけで笑えるものがいっぱい。みんな 
で楽しむことができるゲームだ。 



エンジン音もな く、 ガタンゴトン 

といぅレ—ルの継ぎ目を通過する 
音と風切り音だけで、疾走するの 
は不思議なカンジとしか言いよぅ 
がない。当然のことながら、コ| 
ナ—リングについてはメチャクチ 

V Hy \ 〇 

メ HR t 

そこで、レースの基本は丁寧に 
走ることになる。コ I ナー手前で 
は減速して進入するスロー■ィ 
ン•ファスト.アウトの原則はこ 
のゲ ー ムでも通用するし、コ I ナ 
I ではなるべく内側のレールを走 
る(オーハ^^スピードで脱線して 
もスグ外側のレールに復帰できる) 


というコツさえつかめは、そんな 


りといつた駆け引きは、人間相手 


せいに動いているのかな？」など 


に難しい レース ゲ—ムではない。 の方が面白いに決まっている。友 と言いだし「そぅなる と、 このレ 
ただし、バック•ミラ I はついて 人夫婦のところへこのゲームを持 丨スにエントリ—するには200 
いないので(実際の電車にもつい 参してみたところ、意外な事実が 人ぐらいのチ—ムが必要だね」「掛 
てないが)突然、後ろから横腹に 判明した。 


追突されて脱線ということはあり 


確かに、うまく相手を引つかけ 


け声は車掌が掛けるのかなあ？」 
なととゲー^ムの本質からかけ離れ 


えるし、内側のレ—ルを脱線、隣 てやつたときの淫靡な歓びという たことで盛り上がつてしまハ 、 il 


のレー ルに復帰し ようとしたら、 


のは' なかなか楽しいモノがある 


実にこんなレ—スが あつたら、 ぜ 


ラィバル電車が走つていて、脱線 「クソ I 、殺してやる！」とか「地 ひ見てみたいといぅ話まで飛び出 
走行しているウチにゴボウ抜きさ 獄に落ちろ！一 とかは、やはり人 した。 


れることもよくある。単純に速け 
れば勝てるという n 卜ではないと 
ころがなかなか面白いのだ。 



間相手につぶやくモノなのだ◦し 
かし意外なことにこのゲ—ム、プ 
レイヤ—より、横で見ている人間 
の方が楽しんでいるのだ。 

電車がレースしているというの 


といぅことで、このゲ—ムは実 
に接待ゲ—ムとしてはかなりの実 
力を持つているのではないかと思 
う。友達が来たときに I 緒に楽し 
く遊べるゲ—ムの中に加えてみる 


と、 およそこのような内容なの 


はやはり異様な光景だし、 I つの のもイイかもしれない。 
レ—ルに向かって数台の電車が殺 


だが、合計80種類の電車が登場と 到し、結果的には5台の電車が挺 蛇足：しかし、このゲ—ムのテ 


言っても、よほどの鉄道マニアじ 
やなければ、電車なんてタダの四 



して入り乱れているというのは" 


どう考えてもバカバカしいまでの 


マソ；\グが THEror-UE HEAFJTS 
の hrazTRAIN 』 だつていう 


C いハコである。そもそも鉄道マ 非現実的な光景だ。あまりのバカ のが、彼らの全盛時 ft を知って 


ニアつて、電車でレ—スなんかし 
たいと思うんだろうか？ 

そこで登場するのが、このゲ— 
ムの 白眉、 「 VS モード」である。 
ライバル電車を脱線させたり、抜 


バカしさに、普段は見ることのな 


るオジサンには、複雑なカンジな 


いリブレイシ—ンなども見たりし んだよな(…あまりにハマつてい 


て、腹を抱えて笑つてしまつた。 

そのうち誰かが、 r この電車つ 
て、力—ブを曲がるときにナナメ 


るけれど) 


かれないよぅに相手の前を走つた になつてるけど、中の乗客がいつ 
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ポイントを通過 
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タリ^グ，つーモノを無視したよ 
ぅな書き殴りのシロモノ。腰が砕 
けるよラなキヤラクタ— • ィラス 
卜に、コピ—は「義理と人情背 
中にしよつて走り出したら止ま 
らない」である。タイトル画面の 
「スター トボタンを押したまえ！ 
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夕‘ル欹のだが、芡ゴトラを使用 
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ぶと必ずキヤラクタ f はコイ 


るので、加速は鈍い し、 ステア 
リングを切るといつまでも上下動 
を繰り返す。その上、ブレ—キな 
どはドリフト発生装置のようなシ 
ロ モノ。 それでも、冠二郎兄イの 
歌声を BGM に プレイしていると 
妙なリアリテイが感じられてくる 


(まあ確かに PRESS START ツなのだ！)」。その目的は、恋人 


加速が鈍いのは トラックの 車重 


BUTTON を直訳すり や、 そ—だけ のコギヤルが訪ねて来る前に、ア が重いからだし、ステアリングを 



ど)」といぅ表記からしてバカゲ 




/— 卜の X 〇本(原文ママ)を隠 


切つた時に、いつまでも上下動が 


か？ 



オーラ全開っつーコトです すために急いで帰宅することであ 続くのもサスペンションがリ 

る。 そのほかのキヤラクターの目—フ•スプリング{板パネ) 
1ムを開始すると、マタマタ 的も「息子の授業参観に出席する だからなの だ。 ブレ—キがド 


いきなり BGM は冠二郎の「バイ ため」とか「飼いネコのお見合い 


リフト発生装置なのは、そう 


キング」(しかし演歌なのに凄い夕 に遅れないよぅに」だとか、フザ しないと曲がれないコースが 
ィトル だ。 しかもよ$ く歌詞の内 ケルナ！としか言いよぅのない あるからだ(これはちよつと 

苦しいが…)と、かなりコア 
なレースゲ I ム•マニアのボ 
クでも納得してしまつたの 


容を聞いて みると、 本物の北欧の 
海賊の物語なので ある。 何で だ？) 


クダラナイ目的で ある。 


そして、パ—ソナル無線から呼び 
かけてくる車名は「恋太郎(ナゼ 
か知らねど、ボクが選択式の 〇 X 



だ。 


しかし、 このゲ—ム 、ただ 単純 


その上、 ゲ—ム を 進めてい 




































































































ローデイング画面もこんなへタレ具合。このイラストが脳裏 
に染みつくようになれば一人前（笑)。 


それ故クラクシヨンを鳴らせば、 
ほかの車が道の端によけてくれる 
のは当たり前(パトカ—だけはよ 
けないのはムカツク！ ) だと思う 
ようになる。つまり、すべて自分 
の都合がイイように解釈するよう 
になるのだ。 

あとは、このゲ—ムのバカバカ 
しさを、 心 ゆく まで堪能するの み。 
ドライビング.テクニックなんか 
必要ナシ 。コ ースは道路だけでは 
ないし、シヨート•カツトを捜す 
のも0<。その上、ゲーム_ォ| 

バー にな つても、 コンテイニユ— 

すれば「継続は力なり」のお言葉 


とともに、 特別 手当として 5 〜 9 
秒が加算されるので' ア—ケ I ド 


きるのだが、登場する H クスト 
ラニア n トラが、ネコの運転する 


モ—ドなら、誰でもエンデイング 「猫トラック」やら、コギャルの 


まで行ける素晴らしさ だ。 

ア—ケードモ I ドが終われば、 
タイムアタックモ—ドや「運び屋 


運転する「装甲車風トラック j だ 

つたり して、 ポクは、このゲ—ム 
をこんなに愛しているというの 


稼業(依頼された荷物を時間内に に、 どうやらこのゲ—ムの制作者 


集めてクリアするケーム。ステ— 


の人の愛はちよつと別の方向に向 


ジ内をかなり自由に走り回れるの ぃてぃるらしぃ。メ|力|の~0> 


が魅力)」「トラックの穴(規定の 
コースを時間内に周回するゲ I . 
トラック道有段者に なれる。 アホ 


b サイトには「日本最大のトラツ 
力—マガジン『カミオン』とタイ 
アツブーと書いてあつたが大丈夫 


か)」といったオリジナルモ—ドが なのか？ 


待つている。「トラックの穴」は少 


ともあれ、デコトラへの愛の欠 


/ 


し難しい が、 ナ ニ、 数曲用意され 如がこの怪作を生んだのだとして 
た BGM から、 好んで冠二郎兄ィ も、 ポクらはただ 純粋に 「バカ 
の歌声を選択するようになつてし 力しさに翻弄される n 卜」を楽し 
まえば、根性でクリアできる！ めばイイのである。それにしても 
(このモ—ドで遊ぶ と、 トラックを 誰かポクの頭の中をいまだに流れ 
ドリフトさせながらコントロ —ル 続ける冠二郎の「バイキング」を 


するといぅ、現実世界では絶対に 止めてくれ〜！ 
ありえない、狂気のテクニックが 
マスタ I できますです、ハイ) 

初期設定のキャラクタ I で、 ゲ 
—ムをクリアす ると、 ア— ケード 
モ—ドでそれぞれの脇役だつたキ 
ヤラクタ I でプレイすることがで 


1 
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くとこのゲ—厶の持つ「バカバカ 
しさ」の波に翻弄されてし まう。 

接触した途端に爆発炎上(タイ 
ムぺナルテイあり)する車が走っ 
ているし、ナゼか路上にいる老婆 
や猫を(強制的に)よけると電車 
の軌道内を走らされたり、橋の上 
から大ジヤンプさせられたりする。 
意味もなく登場する悪役トラック 
は、 ひとしきりジヤマをしたあげ 
く、捨てゼリフを残して去って行 
く。圧巻は崖から落ちたり、電車 
と衝突したりしたときにキヤラク 
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れている ため、 「クリアできないの 
は手順が悪いから？それともマ 
シンを操るテクニックが足りない 
から？」と 悩みながら、何度もリト 
ライを繰り返すことになるだろぅ。 

おそらく、 ただ壊すだけのゲ— 
厶だったら、すぐに飽きていたはず 
だ。しかし本 作は、不思議と飽きる 
ことがない。重と破壊を題材を 
しつつ も、 それだけに終始せずゲー 
ムを構築したところは大いに評価 
できる。さすがは任天堂、さすがは 
RARE 社(本作の開発元}といった 
ところ か。 まさに iiv の乗り物ゲ— 
ムだ。 


ル！ ぅなるキヤタピラ！鋼鉄 
のボディが家々を 潰し、 鋼鉄のア— 
ムがビルの n ンクリ—卜を砕き、仕 
上げにダイナマイトがすべてを吹 
き飛ばす。まるでテレビの画面か 
ら、オイルと火薬と瓦礫の粉塵の 
句いが漂つてくるような錯覚さえ 
覚えてしまう…まさに「パ 7 丨は 
力だ！」という感じだぜ(意味不 
明〇 
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なゲ—ムだと思つたかもしれな 


の荷台にマシンを載せて輸送す 


が、 それは大きな誤解で ある。 ただ る 必要の ある ステ—ジさえ存在し 
本能の赴くままに破壊す る こと だ ている。 建物を壊す前の御膳立て 
けが、 r フラストド—ザ—』の本質な も重要なの だ。 


のでは ない。 プレイヤ— には、 常に 


そしてもう一つ。トレ—ラ—が 


r 効率的な破壊」が求められてい 無事にステ— ジを 通り過ぎた後に 
る。 も、まだやることがある。 ステ— ジ 

中の建物を完全に破壊して更地に 
し、事前に配置された化学物質の 


ステ—ジの中で使用できるマシ 
ンは、あらかじめ決められている。 

必ずしもブルド—ザ—のように使 中和装置 ( RDU ) を作動させなけ 


い勝手のよいマシンが与えられる 
とは限らず、 例えば左右に ア—ムを 
出す ことし かできない特殊なト レ 
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ればならない。これが意外と大変 
で、 見つかりそうもない場所にぽつ 
んと建物が取り残されていたり、特 
定のマシンでしか行けない場所に 
R QU が置かれていたりするた め、 
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つた、一癖も二癖もあるマシンだ パーフエクトクリアを目指すのは 


けで対処しなければならないケー なかなか難しい。 
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また、 マシンの配置も問題とな 
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ければならない こと もある◦さら 
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だが、大味な破壊の裏に隠され 
たこのパズル的要素が'『ブラスト 
ド—ザー』に美しい調和を与えてい 
る。 一つ—つのステ— ジ がよく練 I 
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ご覧下さい、このヤル気満々な顔を！ 苦楽を共にし 
てくれる心強い相棒の顔です。…和みます。 



JMk .# 釋： 肩结义 筠ム 

W IP W 111 


煙 





ゲーム初心者の楽しみ方 









のほほんとマイペースにゲームを楽しむ今选ワ令洛^初办者 、 
連載第2回！今回はゲームを使ってダイ;^ k に挑戦しち\ 


みました 


果たしてその結果は？ 


うところも魅力的です。どの程度 
効果があるのかはわかりませんが、 
この運動不足の毎日を、少しでも 
解消するためには、何もしないよ 
りはいいで しよう、 ということで' 
いざスイツチオンです。 

さつそく「あなたのダイエツト 
モ I ド」を起動し ます。 専用ステ 
ツバ—コントロ —ラ—を使つてジ 
ヨギングをするんで す。 体重など 
を入力してダイエツト計画を立て 
ます。まあ、 そんなに激しく体重 
を落とさなくても…という ことで、 
緩めの設定を して、 まずはやつて 
みましよう。このゲームのキヤラ 



これでもハギ ワラ、 四捨 
五入すればまだ二十歳のう 
ら若き乙女です。この夏は 
rF FX 』 のために PS 2 を 
購入し ようと、 毎日のお昼 
代を削って貯金もしてまし 
たが、 そこは それ、 やっぱり 
トシ相応、ゲ—ム以外にも 
気になるものがあるので す。 

こればかりは' 程度の差 
はあれ「女の子が気になる 
数字•第1位」ではないか 
と思うのです。特に夏場は、 
二の腕だの足だの、どうしても見 
える機会が多いです しね。 

そんなわけで、今回は「ゲ—ム 
でタイエツ ト ！ 」 に挑戦して みま 
した。… なんだか すごく、ライト 
ユ—ザ—的ゲームの楽しみ方だと 
思いませんか？ 

ダイエツトで 
八ツピ I になろ I つ 

でも、実際ダイエツトをしたこ 
とのある人はわかると思うのです 
が、 人間というのは意志の弱い生 


き物なんですよ◦「今日はいいや 
〜」とか 「明日から にしよう」と 
か、 どうしても甘えが出ちやうん 
です。この怠けココロを断ち切る 
ためには仲間を作るのが最適です。 
そう、 お互いにサボらないように 
見張るんですよ。 

「え？ ゲ—ムでダィエ ツ - 、- 7 , 
私もやつ てるよ〜。ほら、 ちやん 
とダイエツトモードのついてる 


D D R 


を選んで買つたし」 


最近ビ—ルの飲みすぎ(といぅ 
より、 たぶんおつまみの食べ過ぎ) 
で、 お腹がまるでム—〇ンのよぅ 
だと嘆いている奥山さん が、 実は 
I 足先に「ゲ—ムでダイエット」 
に挑戦していたことが判明。この 
機を逃してはいけません よね。 で 
はさつ そく 私 も…！ 

そこで目を付けたのが"『：：ツピ 


I ダィ1ツ 


です。なにしろ 


「タイエツトシミユレ I 夕」という 
名前がついているくらいですから、 
かなり本格的で すよ。 大げさな周 
迎機器が必要なのは 『 DDR 』 と 
一緒です が、 激しく踊る 『DDR 
とは違って一人静かにできるとい 
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クタ—「まるちゃん」と | 緒に走 
つてみ ます。 

「どう？ 蔽原さん」 
r 結構、長いことやつてると、 

れます5」 

「頑張ってね—。私も 『 DDR 』 
でダイエットの道のりの険しさを 
思い知つたところだから」 
「そうなんですか？」 

「うん。20分踊りまくって200 
キロカロリ—消費した直後、『あ 
I 、運動した—』つてビール編っ 
たら、 その ビー ルが220キロカ 
ロリーだった(笑 )I 


* 4 # 


無意味ですね…」 



お酒好きの奥山さんには遠い道 
のりのようです が、 幸いなことに 
私はお酒を飲みませんので、そん 
な事態にはならずに済むでしよう。 
というか、タイエツト中くらい禁 
した方がいいと思います よ、奥 
山さん。 

それでもさすがにジョギングに 
疲れたので、今度は「まるちやん」 
をダイエツトさせる、というゲ| 
ムモ f ドに切り替えてやつてみる 
ことにしました。 


誘惑が激しい 
豪蓽メ11ユ 

まるちやんをタイエットさせる 
モード では、1 日の食事や運動の 
計画などをきつちり立ててあげる 
必要が あります。そして、 罠は こ 
こに仕掛けられていたのです。 

食事のメニユ—がものすごく豪 
華で手が込んでいるんですよ！ 
「朝食：卜—スト。昼食：やきそ 

ば。 夕食：ハンパ—グ」なんてい 
ぅおざなりなものではないんです。 
外食、テイクアウト、市販、献立 
と種類が別れていて、そこからも 
「ロッテリア」や「ケンタッキ' — 」 
など 実在の お 店の メニユ I が 出て 
きますし、献立に至つては「主食、 
おかず、汁物、一品 料理」 から選 
ベます。 ああ〜「豆腐の野菜あん 
かけ」がおいしそぅ〜。 

そんなわけで、まるちやんのダ 

イエットメニユ—を考えていたは 
ずが、あまりのおいしそうなメニ 
ュ—の羅列に、私の方がお腹空い 
てきてしまいました。 

ちやんとカロリ—計算を して、 


本格的にダイ T ; ツトできるように 
作られたこの『ハツビ—ダイエツ 
卜』です が、 どうもハギワラの健 
康な 胃袋は、 なけなしのダイエツ 
卜への意志を押さえ込んでしまう 
ようです。 

「ま、 極端に短時間で体重を落と 
してもいいことないしね。気長に 
やらなくちや」 

「そういう奥山さんはとうなんで 


すか」 

「数字上の変化はほとんどないん 
だけど、遅刻しそぅになつて駅ま 
で走る ときに、 なんか足が軽快に 
上がるよぅになつたかな 一 と」 
これから食欲の秋がやつてきま 
すが、編集部の女性陣二人は、こ 
れからも地道にゲ—ムでダイエツ 
卜に励む予定です。 
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小型カメラで赤外線を検知する方 
式です。光学式に近い方式です が、 
映像を解析する手順を踏まないの 
で、 リアルタイム 性が高 ,\ のが 特 
徴です。日本では今年の7月から 
発売されたばかりなので、弱点は 
まだわかりませんが、価格も光学 
式に比べると半分以下と安いの 
で、 注目したいと思います。 


みなさんの 中には、 モーシ ヨン 
キヤプチヤ—を 使えば、 簡単に C 
Q キヤラをリアルに動かせると思 
われている方もいるのではないで 
しようか？しかし' 実際にはキ 
.ヤプチヤ ー した デ ー タは(要求さ 
れる精度に もよりま か)そのま 
までは 使えず、 データの整理や 調 
整が必要で' これが結構大変だつ 
たりするんで す。 

まず、 デ I タサイズのスリム化 
が必要です。1秒間に数十回以上 
のスキ ヤンを、 動きの少ない所も 
多い所も1様に行うので、どうし 
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事がないため、撮影後に必要な処 
理が少なく'リアルタィムでレ.ビ 
ユ—が可能です。弱点としては、 
磁場を利用するためビル内の鉄筋 
に影響を受けてしまつた りと、 設 
置場所に注意が必要です。また' 
早い動きは配線中にノィズが発生 
しやすく苦手としています。 

機械式は' 演者に大リーグ養成 
ーギプスのように機械を取げ；^け_ 
行う方法です。上記二つのように 
マー クの取り付け方次第で色々 な 空間上の座標からで はなく、 間接 
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モ—シ ヨンを 作成で きるほか、 動 
きの 早いモーシ ヨンに 向いてい 


モ—シヨンキヤプチヤー には、 て、 10 人の演者が絡むようなモ 


の角度情報からモ—シヨンデ—夕 
を生成し ます。 弱点としては、激 
しい動きが難しいほか、演者の身 


主に光学 式、磁気式、 機械 式と 


V 


シヨンも可能です。ただ、 撮影し 長 や 体格に も 制限が あります。ま 


つた方式があります。どの方式に たモ I シヨンをデ—夕化する際に 


も弱点があるので、現在も新しい 


非常にマシンパワ—が必要になる 


方式や従来方式を改良した商品の ため、 微妙な動きは苦手です。 
開発が非常に盛んで' 発展途上の£ 

技術と言えます。 


た、 複数の演者が絡むよぅなモー 
ションは苦手です。利点としては、 
光学式や磁気式と違い大きなセ^ 
磁気 式は、 磁気発生器で磁場空 卜を組む必要がない ため、 例えば 
間を つくりだし、 その周囲で磁気 会：^の応接間などでも モ—シヨン 


光学式は演者に光を反射するマ センザ—を取り付けた演者が演按 キヤプチヤーができます〇 


ク(白い球体など)を取り付け 


をする方式です。位置情報や角度 


说為 


そして最近、使用されるように 


J れを複数のカメラで撮影して、情報は磁気センサ—から取り出し なつてきた赤外線式は、演者に取 



J の複数の映像を解析して各マ 


りつけるマ—クから赤外線が発せ 


I ます。 利点と しては、 光学式の よ 

クの痤 * 音割り出す方式です。各 ぅにマークがカメラの死角に入つ られるよぅになつており、その周 
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てもデ—夕のサイズが大きくなり しまいます。そもそも、マ—クに ンを作成できてしまつたりするの テム「ビジュアライズ」が 400 


ます。そこで、 必要なポイントだ 


しても機械式のシャフトにして です。 


〇万円、日商エレクトロニクスが 


けに絞つて小さくするのです。 


も、演者の体内に埋め込めるわけ 


ふ r # の6 月、 株式会社セガから、 


7月から発売開始した赤外線式の 


次に必要なのがイレギユラ—な ではないので身体の外測に取り付 新しいモーシヨン作成ツール 


R eAc t 〇 r 一 が 16 〇 〇万 


デ—夕の補正です"光学式の場合、 


けます が、 CG キヤラクタ—はボ 


「 Animanium 」 が発表されました 


0 


円、 スパイスが発売する機械式の 


一時的にマ I クがカメラの死角に 


ンと呼ばれる骨格を基準に動く まだ具体的な事はわからないので システム 「 GYPSY 3 J でも6 


グ 


なつたり、 複数のマ— クが 重なつ 訳です から、ある 程度の誤差は仕 すが、"ヒユーマノィ K 制御技術 〇〇万円 以上 もしてしまいます。 

•■: ■.. L— - .1•*.1 - 1- •- VI- II••- . • • • •.. .1'/.. ,.|. , .. 一 /*|_ 4rt ... ^ ^ s.».— ■ L J— I 一 :' T...，•••■"■.•■(!‘ ••1•• «.1 

- : /'.: ベ', •、•：、：：：：.： • - -, v .- ^ .•• .ノリ；： - ..'-. v -.:、： ：;\?.|.,- : i :: 一^- vr .;:"-.. マ：-レ、 _lv ^ I V :: 




::.广.^ : ■: : 


1 


たりした場合な ど、 マ—クの座標 方ないで すね。 


を応用"という事なので、例えば、 


スタジオに頼む場合も、デ—夕の 


がうまく計測できない場合があり 


J のように、 モ—シヨンキヤプ 片足を持ち上げて動かすだけで、 


整理や調整まで 含めて、3 分程度 


ます。磁気式の場合、磁場という チヤーでも、モ—シヨンが完成す 身体の方は自動的に姿勢を制御し のモ—シヨンで200万円程度 


ノイズに弱いものを利用し T いる るまでに は、 レンジでチンといつ てバランスを 取つ たりするのかも と、 まだまだ手軽とはいえない晒 


事もあつてイレギュラーデ—夕が たような訳にはいかず、多くの手 しれません ね。 テレビ東京系列で 格です。早く安くなつてくれると 


発生しやすいようです。 


間がかかつているのです ね。 


最後は動きの調整です。組んだ 


'*5-. J . 

US 


放送されている CG アニメ「まみ いいです ね。 ホン ト。 


腕が身体にめり込んで いたり、 4 Q 


掌した手のひらが少し離れていた 



むめ☆もがちよ： J は、セガとァィ 


デアファクトリ—が共司で 


「 Animanluml を利用して制作し 


り、動きに微妙な揺れがあつたり 


腕の良いモーシヨンデザイナ 


たものなので、興味のある人はチ 


するので、コレを調整します。こ の作成したモ—シヨンはキヤプ惫 


エツクしてみましよう。ちなみに 


のような調整が必要になつてしま ヤ—したモ—シヨンよりも上だと 本放送は終わつているかもしれま 


うのはどうしてでしようか？ 例 も言われます。しかし、そのよう 


せんので、ご注意を 


〇 


え ば、 CG キヤラクターと演者の 


に腕の良いデザイナーは少なく 


体格の違いは避けられない調整要 リアルなモ—シヨンを作成するの 


因です。 それと、 演者に取り付け 


は非常に大変な作業でした"しか 


專 



たマ—クが演者の動きによつて揺 し、より効率よく手付けでモーシ 


モ—シヨンキヤプチヤーシステ 


れて しまう 事も完全にはなくせ ま 


ヨンが作®できるようにツールも 


ムの価格は、みなさんもご存じ n 


せん。機械式の場合、各間接の角 進化してきています。例えば、足 


H I の子会社コ I ェ I ネットが 


度検出の誤差が少しづつ累積して 跡を指定ずるだけで歩行モ—シヨ 日本で発売を始めた光学式のシス 
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『ファイナルファンタジー』洚始数^ 
排出してぃるメ-力'ス|__^| 

その影に隠れて多くの^^:獅 ^ jj : 

確かにスクゥェァと 

や、独創性のあるアイティア英承^廟こ盛で^^^ 

m しても、劇^^‘るこ 
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手に入る奪取武器は、全部で 12 種類。一度手に入れた GP 
は、ゲームスタート時に選択することが可能。 
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を奪取するかが重要になるのであ 
る。 ただし、奪取した武器には必 
ず弾 数 制限が あり、機体に よって 
奪取して持てる0卩にも限界があ 
る(コラム参照)。つまり、 機体 
やステ—ジによつて取る GP を考 
え、 このステージではこの武器を、 
ボスにはこれが一番といつたよぅ 
に戦略を立てていかねばならな 
い。 ただ単に敵を撃ち落とすので 
はなく、つねに考えながら0〇-を 
取捨選択していく必要があるの 
だ。 

そして STG の要で ある 得点稼 
ぎ。これ もかなり アツイ。 画固右 








アィンハンダ1 


コンセプト20_1 

ライトユ I ザ I に 挑む 

スクウェア という 名前を聞いて 

真つ先に思いつくことは问だろ 


う。 おそらく 


』に代表され 


る「グラフ ィツ クの凄さ」だろぅ。 
しかし、 FC 〜 SFC 時代のスク 
ウェアは、むしろシステムに定評 

が あつた。 それが、次第にシナリ 

才、ス ト— リ I に力が 入り、 PS 

の登場で表現能力の限界が上がる 

にともない、グラフ イツ ク重視の 

スタイルになつたので ある。ただ、 

ゲ—ムの根本はやはりシステムに 


あるため、 PS 時代のスクウェア 


与えられた使命は敵地の単独強行偵察。次々に襲つてくる敵を撃 


ち落とし、相手の武器を奪い，敵を破壤するのだ 


取後にその手 


につかむのは、生か死 か。 どの武器をどラ使用するかを考え出す戦 
略性が面白い STGO 

機種 ： PS ジャンル ： STG 発売日：97.11_20価格： 5800円 


作品の中には"ゲ I ム的にはい ま i ていなかつた。 つまり、ライト ユ 




I ! -i .If.; I 11 * i ■ *1 I — . in ■ - .. I ■ I k » I ■ 




ひとつのソフトも少なくない。し 
かし、全てがダ メ なわけではない。 
グラフィツクに力を入れつつ、 シ 
ステムもしっかりと作られた作品 
もあるの だ。 その I つが『アィン 
ハンダー』なのである。 

発売は 、 p S 全盛期の y 年1月。 
FFW 』 で一世を風靡した頃だ 
っただけに、雑誌などでは結構取 
り上げられていた。にも関わらず 
売上はあまり伸びていない。この 
理由の I つが、横スクロ—ル ST 

G ということにあるだろう。当時 

はすでに STG がジャンル的に衰 

退して おり、 ましてや横スクロ ー 


ルタイプなどはほとんど発売され 




― ™"Hr'. : 


I ザ—が手を出すはずがなかった 
の だ。また、 STG はゲ—ム 性が 
シンプルなだけにシステムが重要 
で、スクウェアがグラフィック重 
視になつてし まつた と 思った昔 か 
らのゲ I マ I は、 買うのを控えた 
のだろうと' 考えられる。だが、 
実際には戦略性に富んだシステム 
を 持ち、 かなり長く遊べる作品な 
ので ある。 

中でも一番 特徴 的なのが、 敵の 
武器(ガンボ ッドという。 以下 G 
P ) を奪って戦う ルール。という 
のも、通常、0〇-を奪取していな 
い状態では、 威力の 低い小さな 弾 
しか擊てず、攻撃力がかなり乏し 
い。 したがっ て、 いかに敵の武器 






















































呵'ビ.二 i , 

|IWSi 

序盤ではあまり見られないが、後半にいくと 3 D 空間をうま 
く使った攻撃が頻発してくる。 



弾数制限があるためむやみに撃つのは止め、敵が集中して 
いる場所で一気に使うようにしよう。 


ここでは、登場する3機体と、その基本的 
な戦法を紹介しよう。 

【エンデイ s オン ivik . n 】 

予備の GP を2個搭載可能。使用する GP | 
と合わせて3個搭載できる。状況に応じて| 
切り替える必要があるため、 ステージを 把 I 
握してから gp の奪取に努めよう。 i 

【エンデイ5オン Mk . ml 
初期装備武器である機関銃は2連装の 
ため強いのだが、 GP は1個しか搭載できな： 
い。 ザコは基本的に機関銃で、 GP はボス [ 
戦を想定し、キャノンなど威力の高い武器 
を奪取しよう。 

【アストライア ー Mk . II j 

GP を同時に2個使用できるため、強力な 
集中砲火を行うことが可能。ただ、調子に 
のるとすぐに GP の弾数が尽きてしまうの I 
で、 GP 奪取可能な敵がどこで出現するか! 
をしっかりと手巴握し、常に GP を裝イ蒲してい 


るようにしよう。 



小特集 


スクウェア_マイナーゲーム 




端に ゲ—ジが あり、 敵を倒すとこ 
の数字が 上昇し 、 M A X になると、 
ゲ—ジ横の数字が I つ上がる。こ 
れは、得点の倍率を示して おり、 
最高で 0 倍まで上昇するの だ。 つ 
まりこの状態で50 0点の敵を一 
体 倒す だけで、 8000点。10 
〇 〇点なら1万6 0 〇〇亲もの点 
数が入るの だ。ただし、 ゲ—ジは 
一定時間上昇させない と、 自動的 
に減少するので、連続で敵を倒し 

てゲ I ジを下けないようにする必 

要がある。 

まだまだ ある。 ボスは Q 秒以内 

に倒せば Q 万点で、以降1秒超過 


も珍しいといえるだろぅ。 

グラフイツクやスト—リ—でラ 
イトユーザ I をひきつけ、しかも 
システム的にも面白い『アインハ 
ンダ I 』。ライト、へビ—といぅ 
ようにプレイヤ—を分けず、どち 
らにもそれぞれの面白さを教えよ 
うとした意気込みは決して忘れて 
はならないだろう。 


3 機のア V ン八ンダ—を釅り 
任務を遂行せよ！ 


iii 


ごとに3000点マイナスされる 
ので、なるべく速く倒せばそれだ 
け得点が高い…のだが、ボスには 
急所となる部分(ここを破壊すれ 
ば OK ) 以外にも、破壊できるパ 
丨ツが 多く存在して いる。 したが 
つて Q 秒より速く倒しても結果は 
同じなのだから"パ—ツを落とし 
て点数を稼ぎ、ギリギリで破壊す 
ることにより、 I 気に得点をアッ 
プさせるといぅことも出来るわけ 
だ。残機もステ—ジクリア後にボ 
I ナス点として加算されるた め、 
ぅまく戦えば点数は軽く一〇 〇 〇 
万を突破す る。 ゲ—ムとしては敵 
の攻撃を覚えて、それに対応して 
いくタイプ。やればやるほど練磨 
されていくので、何度でもトライ 
して点数アップを狙える。 

また、システムに力を入れてい 
る本作だが、実はスクウェアらし 
く、 スト—リ—も考えられている。 

最後にちょつとした仕掛けがある 

ためラストは伏せてあるが'『ゼ 

ノギアス』などとよく似た雰囲気 

を持つているのだ。 ST 0 で、こ 

こまで ストー リ—に凝つているの 
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3 種類のブレイヤーキャラは、それぞれ異なった能力を持 
つ。特定のキャラでなければクリアできないステ—ジも。 


作品であることははつきりしてい 
るだろう。 

スト V ックプレイに完全対応 

ゲ—ムを実際にプレイしてみる 
と、意外と難度が低く、適当にや 
つていてもサクサクと先に進んで 
いけることがわかる。そう聞く と、 
外見が濃いだけで実際はヌルい作 
品なのかと思うかもしれない が、 
実はそうではない。このゲ—ムに 
は数々のやり込み要素があり、こ 
だわりのプレイを追求できるよう 
になつているからだ。 


サイバ 




才1グ 


アメ n ミテイストのビジュアルが特徴のアクションゲ—ム。内容に 
もどこか洋ゲ—的なスト イツ クさがあ y 、 ps 以降のスクウ h ア 
が、ライトユー ザ—だけを 夕— ゲットにしていたわけではない こ 
とを教えてくれる I 本だ。 

機種： PS ジャンル： RPG 発売日： q .4.2 価咯：5800円 


n ンセプト No . 2 

ティ—プなマニアも隐らせます 


PS に参入してからのスクウェ 

アというと、どうしても 『FF 

シリ—ズに代表され る、 「売れ筋大 

作ゲ—ム」の印象が強い。そのた 

め、 昨今の「マニア」を自任す る 

ゲ I マ I の中には' スクウェアの 

社名を聞いた だけで、 半ば条件 反 

射的に批判を口にする者が少なく 

ない。 

また、パソ n ン 時代 やフアミコ 

ン時代からスクウ I アを知つてい 

るコアなフアンからは、「昔のマニ 

アツクなスクウェアはどこに行つ 


よく聞かれた。しかし、果たして 
本当にそぅだつたのだろぅか。ス 
クウエアはマニアを見放してしま 
つたのか？ 

そこで、 Q 年に発売された' こ 
の『サイバ—才—グ』を紹介した 
い。この作品は、未来世界を舞台 
にした SF アクションで、ポリゴ 
ンキヤラクタ—をフイールド内で 
自在に動かし、敵を倒しながらス 

テ—ジを進めていくというミツシ 
ンクリア型のゲ—ムになつてい 


る。 

これが売れ筋では なく、 マニア 

ツク路線を狙つたものであること 

は、 アメコミ風のジャケットイラ 

てしまつたんだ j といつた 言葉 も ー ストを 見れば一目瞭然 だ。はつき 


り言つて r 濃い」のである。当時 
は日本でもアメコミが多少注目さ 
れていたとは いえ、 決して万人受 
けする絵では ない。 

そもそも"このジャケットイラ 
スト 及び本作のビジュアルデザイ 
ンを担当しているのが板橋しゅう 
ほぅ氏(伝説のマニア誌 『 OUT 』 
で商業誌デビュ—を飾つた漫画家。 
アメコミ調の画風とハマリ度の高 
いスト—リ—が、その作品の魅力。 
ゲ—ム関連の仕事にも多く携わつ 
ている) というと ころから して、 
すでに充分マニアックなの だ。 

SF でアメコミなアクションゲ 
—ムというアウトラインだけで も、 
この『サイバーオーグ』がコアな 
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『サイバーオーグ』という ソフトを 知って 
る、あるいは持っているという人の中 
に、この ゲームの キャラクターが フィ ギ 
ュアとして発売されていることを知って 
る人はどれだけいるだろうか。 
フィギュアになっているのは、3人のプ 
レイヤーキャラクターたち。地球人のク 
ルな青年 「 T . J 」 、昆虫人間といった外 
見の「フォシス」、機械の腕を持つひとつ 
目の巨漢「ギガンテ」だ。発売元は有名 


ガレージキット メーカー として知られる コ 
トブキヤで、3体ともゲームソフトとほぼ 
同時期に発売された。 

それぞれ、組み立てと塗装が必要なキ 
ットだが、パーツ数は4〜8点と手軽。完 
成後は、いずれも高さ15センチ程度の 
大きさとなる。造形は元々のデザインに 
くらべるとシャープな感じで、ゲーム内で 
動いているキャラクターとは、また違う 
魅力がある。値段は各6000円。 
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強力だが使用に限りがある「ウエボン」をいかに使っていく 
かも、重要なテクニックとなっている。 



入り組んだフィールドには、さまざまな仕掛けや隠し部屋が 
あるため、ダンジョンを探検する面白さがある。 


小特集 


スクウェア的マイナーゲーム 


模索したり、性能や特性の大きく 
異なる3タイプのプレイヤーキャ 
ラクタ I をステージに応じて使い 
分けたり と、 とにかくやり込める 
部分は多い。 

PS 参入以降のスクウェアが、 
「濃い」世界観とストイツクかつマ 
ニアックなゲーム性を持ったこん 
な作品を世に出しているといぅ事 
実 かつて、マニアなゲ^―マ I 

を嗦らせた精神は' 今でも脈々と 
受け継がれているの だ。 


81111 H 
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り テクニカルな要素 だ。 アイテム 
には、各種能力をパワ—アップさ 
せるものや、攻撃や防御に特定の 
属性を与えるもの、ウエボンを強 
化するものな ど、 実に卯種類以上 
が 存在し、 使用するのに条件やリ 
スクのあるものがあつたり、複数 
のアイテムを組み合わせて新しい 
アイテムを作つたりもできるため、 
ぅまく使いこなすには試行錯誤が 
必要なの だ。 

ほかにも、疲労(移動や戦闘で 
増加し、これが|定以上になると 
体力が減り始める)が溜まらない 
よぅに、 効率的な探索の進め方を 


例えば、左のアナログステイッ 
ク(十字キ I でも可)でキヤラを 
移動 させつつ、 右のアナログステ 
イックでカメラ位置を動かすとい 
う 独特な操作システム。最初はこ 
れがなかなか厄介で、 とくに、 戦 
闘中はほかのボタンを使つて攻撃 
などを行わなければならないので、 
かなり混乱して しまう。 しかも、 
敵を オート ロックして くれる シス 
テムなどは備わつていない ため、 

視界をうまく合わせていかない と、 

敵との位置関係がわからず、攻撃 

がうまくいかないの だ。 

ところが、この操作に慣れて く 

ると、とたんに戦闘が面白くなる。 

キヤラの動きと視界がしつかり連 

動す ると、 ただ攻撃や回避が うま 

くいくというだけでなく、空中連 

続技を決めたりといつた' テクニ 

カルなプレイが可能になるの だ。 

さらに、 敵のタイプや地形などに 

よつても有効なカメラの動かし方 

が変わつてくるな ど、 なかなかに 




また、多種多様なアイテムの有 

効な使い方を研究するのも、かな 














































































































相手が確保している「土地」も、強力な仲間と大量のクリス 
タルがあれば S 奪うことができる。 


ダイス DE チヨコボ 

子供から大人まで手軽に楽しめる、全年齢層対応のスゴロク型ボ 




頭身になつたカワイィ 『 FF 』 シリ—ズのキヤラ 


を 操り、チヨコボと一緒にクリスタルの輝きを取り戻 そ！〇。 


機種_ 


シヤンル：その他発売日：99 


* 彳 J _ 


2価格： 7800円 


/ 


コン セプト NOQ 

冷め切つた家庭に 

愛の灯火を 

PS は、はつきり言つてフアミ 

リ—向けのゲ—ムが少ない 

である。そのほとんどが 一 人でプ 

レイするゲ—ムばかりで、対人戦 

が楽しめるゲ—ムは数えるほどし 

かない。しかし、そんな状況を安 

穏と見週ごすスクウェアではない 

のだ。 

本作は、『チヨコボコレクシヨ 

ン』の中に収録された3作品のぅ 

ちの一つ。他の2作品は『チヨコ 

ボレ—シング』と『チヨ n ボスタ 

リオン j で、単品で発売されてい 

るため本作と比べると知名度が高 


\ 〇 
し 


それだけに忘れられてしまい 
がちだが、他人と遊ぶといぅこと 
を考えた 時、 本作が他の 2 作品を 
凌駕していることは疑いない。ま 
た、 「チヨコボ」を始めとする 
『 FF 』 のキヤラクタ I を使用し 
たフアンシ—な世界観は、家族み 
んなで楽しい時間を過ごすのにも 
最適 だ。 

核家族 化、 家庭内暴力、家庭崩 
壊な ど、 暗い話題が飛び交ぅ世紀 

末、 家族の絆は徐々に失われつつ 

ある。きつと、そんな荒んだ、冷 

め切った家族模様を鑑みて送り出 

されたのが、この作品なのだ。も 

つと も、 当時の制作スタッフがそ 

こまで考えていたか、今となつて 






.. 


な， 4— 


は確かめよぅがない が…。 

しかし、|人で遊ぶソフトが多 
い PS において、対戦格闘以外で 
他人と対人プレイができる、それ 
も、 四人までのマルチプレイが可 
能な作品を送り出したことは' 大 
きな価値を持つているといつてよ 
いだろぅ。 

抵年齢層をひきつける 
演出の数々 

内容的には、ダイスを振つてマ 
スを進んでいくスゴロク状のボ— 
ドゲーム だ。 マスの一つ一つが 
「土地」になつていて、止つたマ 

スで仲間を召喚し、自分の土地と 
して確保しながらクリスタルを集 


めていく。そして、 決められた以 
上のクリスタルを集めれば勝利と 
なる。 

本作は、タイトルに「チヨコボ」 
とつくだけ あつて 、 『FFj シリ 
—ズにちなんだ演出が盛りだくさ 
んだ。プレイヤーが動かすコマは、 
チヨコボを始めとして、黒魔道士 
やモルボル、サボテンダーなど、 
シリ—ズでお馴染みのキャラクタ 
1たちだし、クリスタルを集めて 
いくといぅの も、 いかにも 『FF 
らしい。 

「土地」を確保するために召喚す 
る仲間たち には、 それぞれ特殊能 
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クリスタルを手に入れるうえで、もっとも大き 
い収入源となるのは、「土地」による恩恵だ。 

確保している土地に所有者以外のプレイヤ 
—が止まった場合、そこの価値と同額のクリス 
タルを支払わなければならない。この相手プ 
レイヤーからの収入が大きいのだ。 

;_地は、クリスタルを投資することで価値を 
上昇させることもできるので、場合によっては、 
-度に大量のクリスタルを奪って、一気に逆転 
することもできるのだ。 

投資は、スタート地点を通過するか、投資し 
たい土地に止まった時にすることができる。何 
段階、価値を上昇させられるかは、対象となる 
土地と同じ形のマスをいくつ確保してくるかに 
よって変わるが、最高で10段階、上昇させられ 
る。ただ、1つの土地だけ価値を上げても、そこ 
に他のプレイヤーが止まる可能性は低い。そ 
れでも一撃必殺を狙って〗つの「土地」を上げ 
るか、いくつかに分けて投資するか…。状況と 
運の流れを見極めることが、勝利への近道と 
なるのだ。 


: 


- 





1人用のストーリーモードで対戦を繰り返すことで、使える 
友達魔石の種類はどんどん増えていく。 
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チョコボを助けてくれる大勢の友達。彼らは、それぞれ個性 
的な特技で「土地」を守ってくれる。 


小特集 


スクウェア 的マイナーゲーム 


このよぅに本作は高い戦術性と 
親しみやすいキヤラ クタ—、 そし 
て、運が多分に関与するゲ—ムで 
ある だけに、 家族で楽しく団欒を 
すごすのに最適 だ。 当時は、「チ 
ョコボ」といぅ脇役が主人公とな 
つていたこともあつて、 『FF 

シリーズほどの注目を，浴びること 
はなかつた が、 マスコツト的な地 

位を確固たるものとした現在、改 
めてプレイしてみてはいかがだろ 
うか。 



ことができるほどの侮れないゲ— 
ム性を持つている。 

重要な収入源となる通行税をい 
かに効率よく稼ぐ か。また、 「土 
地」にいる仲間よりも強いモンス 
夕—を持つていれば、クリスタル 
を支払うことで「土地」を買い取 
れるという ルー ルがあるので、土 
地の数をただ増やしていくだけで 
なく、 相手に取られないように ど 
うやつて自分の土地を守るかも考 
えなければならない。スゴロクが 
丨スになつているので取つつき 

やすいが、やるほどに奥深さが見 
えてくるの だ。 


力が用意されている が、 敵の魔法 
を跳ね返す 力— バンクル や、 卜— 
ドの魔法でカエルになるのを防い 
でくれるサハギン、魔法をかけら 
れるたびに恨みを 募らせ、 強力に 
なつていくトンべリなど、ゲ^ 
同様の設定が生きている。舞台と 
なる各ステージも、グルグ火山に 
ラミアがいたり、古代の遣跡で神 
竜とオメガが戦いを繰り返してい 
たりと、 『 FF 』 らし さが散り ば 

めら れて いる。 

また、 登場するキヤ ラ クタ— は、 

恐ろしかろぅが圆悪だろぅ が、 2 

D にかわいくデフォルメ化されて 


る 


『FFj シリーズでは敵と 

なつているモンスタ—たち も、 同 

じ世界に住む友好的な存在として 

描かれていて、戦いに勝つと仲間 

となつて協力してくれるようにな 

るの だ。そこには、 『 FF 』 の根 

底に流れるダ—クな面はまつたく 

なく、低年齢層が遊びやすいゲ— 

ムにしようという意図が見て取れ 

る。 

また、子供向けということは確 

かだが、一方で、大人でも楽しむ 
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L1 と R1 で武器を変えることが可能。曲に合わせていろん 
な武器で攻撃すれば、より強いトリップ感を味わえる。 



M が 収録され ており、 ソフト単体で 
遊ぶこと も可能 だが、 通常の音楽 
CD と 差し替える こと もで きる。 
好きな音楽をでプレィすれば、卜 
リッ プ感も倍増するはず だ。 

ステ— ジ 数は8 つ。 それぞれの ィ 
メージは、 以下の よぅになっ てい 
る。()内はィメージヵラ|。 
•ステ— ジ 1{緑) 電子機器等の才 
ブジェクトがあり' メタリック 調の 
音が 合ぅ。 

•ステ— ジ2( 青) イルカや白い窓 
などのオブジェ。海上を疾走。夏の 
感覚。 

•ステ— ジ 3 ( 紫) 紫の背景に原色 


のオブジェで、アバンギャルドなィ 
メ—ジ。 

•ステ— ジ 4 ( 白) 白を基調に、黄 
色や緑などのオブジェが登場。ポッ 
プな雰囲 気。 

•ステ— ジ ー〇 {藍) 深海、海中とい 
ったィメ —ジ。ゆったりと響く曲が 

合う。 

•ステ— ジ6 ( 茶•緑) パズルなど 
が出現す る。 遊び心やメッセ—ジ性 
の高い曲が合う。 

•ステ— ジ7 ( 黒•白) ィメ—ジは 

宇宙。濃淡がはっきりした曲がピッ 
タリだ。 

•ステ— ジ 8 ( 紅•黒} 暑さ。 灼熱 

の太陽の中といった雰囲気。 

このィメ —ジを元に、合うバンド 
を探して見ると、ステ I ジーから順 
に、 「ラルク•アン•シェル」「ビ—卜 
ルズ」「セックスピストルズ」「ミニ 
モニ。」「ラクリマ•クリスティ」「ラ 
ッパ我リヤ」「ィエモン」「ミッシエ 
ル•ガン . H レフアント」など。テク 
ノやユ—ロビ—卜は基本的に合う 
し、ほかにもいろいろ試して見て欲 
しい。寝る前にやると心地良い眠 
りにつけることだろう。 


is Internal section 

自分の好きな曲でトリップ感を味わう、ビ 
ジユアルドラッグ STG 


榴種 ■ 


ジャンル： STG 発売日：99- 1 * 28 価格： 5800円 


n ンセブト Mo . 

I 般人ち大切に 


PS といぅハードは、全世界にお 

いて爆発的な売上を記録した。結 

果、ゲ—ムはあまりしないものの、 

流行の A V 機器感覚で買った人が 

多くなつた。そんな I 般の人にも楽 

しんでもらおぅと考えられたのが 

本作 『is internal section 』 (以下、 

ィズ)である (多分)。 

トンネル状のフィ—ルドを奥へ 

と進みながら、敵を倒していくゲ— 

ムで、ジャンル的には3 DSTG と 

いう ことになる。しかし、 イズには 

そんな話はあまり関係ない。 

少し話ば変わるが、 r ドラツグビ 


デオ」を知つているだろうか？派 
手な色や模様などを画面に 流し、 
それに見入ることであたかもドラ 
ッグをやつたかのようなボンヤ 
とした感覚を得るのがことができ 
るビデオ だ。 これに似た感覚を得 
るの が、 この ゲーム の本質なの だ。 

自機も敵も'丸や三角が合わさつ 
たブロックで構成され、背景も幾何 
学的で、抽象的なオブジェクトが並 

んでいる だけ。 これが派手な色使い 

で明滅し、動き回るの だ。 目から飛 

び込んでくるいろんな情報に見入 

りながらグリグリ自機を動かして、 

心地よい感覚を味わう。これが 『ィ 

ズ J の真の楽しみ方なの だ。 

ゲ—ム CD にはテクノ調の BG 


: 
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対局は、すべて TV 番組として扱われる。題して「ちょべじま 
(ちよーベり一ぐっどじっきようまあじゃん）」。 


小特集 


スクウェア_ マイナー ゲーム 


錯誤することで麻雀の定石を理解 
できる だろぅし、 すでに充分な実 
績を持つベテランなら、コ|チの気 
分で自らの教え子を見守ってみれ 
ばいい。麻雀ソフトといえば、必ず 
プレィヤ—=対局者だった。その固 
定観念を打ち破っただけ でも、 いか 
に画期的かがわかる だろぅ。 

『プロ ロジック麻雀牌神 j は、スク 
ウェアソフトとしても、麻雀ソフト 
としてもかなりの異色作だったこ 
とは間違いない。だが'そこに込め 
られていた独創的なコンセプトは、 
決してないがしろにされてはなら 
ないのだ。 


プロロジック 麻雀 牌 神 

打つか？打たせるか？ 

2つの楽しさを味わえる麻雀ソフト 


機種 ： PS ジャンル： TBL 発売日：97 


31 価格 , 5800円 



ライト、ハ—ド、フアミリ—、そし 

て新規層…。スクウェアがフォロー 

しようとしたのは、それだけじやな 

い。 PS の登場で、生活にゲームと 

いう文化が入つてきたもうひとつ 

の層——すなわち、お父さんたち 

のこと も、 忘れてはいなかつた。 

お父さんといえば、馬と並んで 

二本柱といえるのが麻雀だ。だが、 

そこはスクウェアだけに、一筋縄で 

はいかない。イカサマなしのシンプ 

ルな四人打ちに徹しながら、今ま 

での麻雀ソフトではなかつた概念 

を持ち込んだので ある。 


それが「ロジック作成」というア 
ィディア だ。これは、 プレィヤ—が 
考えた打ち方で対局してくれる才 
リジナルの雀士を作る こと。 手堅 
く行くのか、高い手を狙うのか、鳴 
きをどの程度行うか、危険な牌を 
掴んだときはどの程度まで勝負に 
行くか…など'高度な判断力が問 
われる要素についてあらかじめ指 
向性を設定し、さらに、そうして作 
られたセオリ—を変えるシチユ H 
—ションを細かく決めて おく。 ロジ 

ック構築は、それぞれに意味を持た 

せたいくつかのブロックを配置す 

ることで行い、親か子か、現在の順 

位やトツプとの点差は どうか、 序盤 

か中盤かな ど、 細部に至る まで、 緻 


密に組み立てることができる。 

ロジック雀士が完成したら、後は 
プレイヤ—の代打として CPU と 
対局させれば OK だ。 敗れたなら 
ば"原因を分析し、ロジックを組み 
直せばいいし、勝った場合で も、 そ 
れで終わりで はなく、 さらに勝利 
を盤石にするためには どう すれば 
いいの か、 考えるべきことは山ほど 
ある。こうした 過程を経て、ロジッ 
ク雀士はより強くなっていく。つま 

’これは一種の SLG なの だ。 

もちろんプレイヤ— 自ら、 普通 
に麻雀を打つこともできる。 小島、 
安藤、土田な ど、 お馴染みのプロメ 
ンバーとの対局はフアンには楽し 
いだろう し、 フジ系深夜枠の某人気 
麻雀番組を担当していた福井アナ 
ウンサ—を起用した実況も雰囲気 
を盛り上げて くれる。 純粋な麻雀 
ソフトと しても、 立派に遊べる内容 
を持っているの だ。 

だが、それ以上に自分の作った雀 
士がプロ相手にどこまで戰えるの 
かを見るのは、ほかのソフトでは体 
験できない魅力といえる だろう。 
まだ麻雀に慣れていない人は、試行 
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接え野手を接 A する瀵餐い畫_定ほ爹 


プロ野球 シミユレ 1 シヨン 

ダグアウト卵 

野球にマニアツ^4#こだわりを持〇人向けの 

戦略型 SLG 

機種： PS ジャンル： SLG 発売日： q . Q * Q 価格：5300『 



ゲームのデ—夕が載つている本 

などを見てみるとスクウェア製な 

のだが、パッケージにはデジキュ 

1プとしか書かれていない。 まあ、 

このゲームが発売された Q 年は、 

スクウェアとデジキユ—ブは密接 

な関係があつたので、何かしら連 

携があつたのかもしれ ない。 

この『ダグアウト0〇』は、その 

タィトル通りプロ野球を題材にし 

たシミユレーシヨンゲ—ムだ。プ 

レイヤーの立場は監督、または 

(今の日本の野球界には存在しない 

が)0|とぃったところだろぅか。 


試合で釆配をふるいつつ、トレ— 
ドや一軍と2軍の選手の入れ替え 
など、登録選手全員の管理も行っ 
ていく。 2 球団、全てのチ—ムの 
選手名が実名で表記されていて 
(この頃は良かったですね…)、野 
球フアンなら思わず考え込んでし 
まうポイントだろう。 


独特の楽しさがある 

ロジック 
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このゲ—ム独特のポイントは 

r 采配ロジック」の設定だろう。 

前べ—ジで紹介している r フロ 

ロジック麻雀牌神』と同じよう 

なもので、こちらの場合は監督の 


釆配を細かく調整できるよぅにな 




っている。金持ち球団の某監督に 
色々と思うところがある人は、彼 
がどんなデ—夕になっているのか、 
そしていくつかいじりたいところ 
もあるのではないだろうか (笑)。 

実際の野球では、監督の采配で 
勝てるのは Q 試合ぐ らい、 とい 
意見が ある。だが、 その Q 試合の 
差が、 ペナントレースを大きく左 
右す る。 このゲ ー ムでも 色々とい 
じってみたところで、 試合の結果 
はあまり変わらないように思う。 
だが、 最終的には ゲーム 差が2 〜 
3ついてくるの だから、 野球とい 
うゲ—ム自体、つくづく良くでき 
ていると思う (だからこそ、 良い 
選手ばかり集めるのは興ざめもの 
だと 思うの だが…)。 

また、ペナントを戰っていくに 
は、 先発ピッチャ—の口 —テ—シ 

ンを確立させるのが大事。個人 
的にはこちらをうまく設定するほ 
うが釆配ロジックよりも重要そう 
な気がした。 

これら以外にも様々な設定を決 
め、 そのデ彳夕による試合結果が 
流れていくのを実際の野球を見る 


I V Vi — 


かのごとく楽しむのが、このゲ— 
ムの基本的な遊び方だろう。 

もちろん、1試合ごとに自分を 
釆配を行うこともできるし、投球 
パタ~^ンを選ぶことまで可能。ま 
あ、 あまりにも細かいので、あま 
りオススメはしないが。 

有名ゲ—ムデザィナ！園部氏 

の制作した『ベストプレ—プロ野 
球』に近い内容だが、このゲーム 
ならではのデ—夕構成は、また別 
の野球の面白さがあるような気が 
する。スクウェアらしからぬ地味 
なゲ—ムだが、テンポも良いし遊 
び応えのある一本だ。 
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小特集 


スクウェア_マイナーゲーム 
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スクウェアのもぅ一つの顔 


• • • 


常に大作という イメ —ジが つきまとう スクウェアのゲ 小さいゲ—ムを遊んで みると、 そんなチヤレンジ精神が 


ム 


0 


見えてくる 


〇 



かに『フアイナルフアンタジ II シリ—ズをはじめ 


確かにアイディアだけ、バランス調整不足、わかりに 
とする ゲームの数々は' ほかの メ —力—ではちよつ と 真 くい… などの問題 もある。 ス クウ H アが現在" フアイナ 


低ができない、豪華な作りのゲ—ム だ。 そしてそれらの 
ゲ—ムは「ビジュアルだけ」とマニアから非難され る こ 
とも ある。 しかし、ゲ—ム部分だけをみても、確かにパ 


ルフアンタジー』以外、あまり作ろうとしなくなつたの 
も、 このような荒削りなゲ—ムたちが良い売上を記録し 
なかつたこと が、 理由の一つになつているのかもしれな 


ランスの悪いところはあるが、ほかのメーカ—と比較し い。 


ても決してデキが悪いと言えるものではないと思う。む 
しろ' 変わつた(新しい)システムをどんどん取り入れ 
ようとしていることが多いと思うの だ。 


今、 ゲ—厶業界は厳しい状況に ある。 それをなんとか 
しよう、 という心意気で作られている任天堂ゲ—ムキユ 
I ブのゲ—ムは確かに面白いだろう。だが、それら優等 


スクウェアは FC 時代よりチャレンジ精神溢れるメー生的なゲ—ムが面白いだけではつまらな 
力—だつ た。 それは今も続いているのだが、ビジュアル 的な、 面白いゲームが登場して ほしい。 


〇 


LV 


もつと不良 


方面を強化することにより、それが見えにくくなつてし 
まつたのだと思う。 

そして、 この特集で紹介した ような、 ちよつと規模が 


そんなゲ—ムがスクウェアならば作れると思うのだ 
が、どうだろうか？ 
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義界奄灑撼させたあの r 悪趣味ゲーム紀録 j 

r ■ .■: .. •■■. • ■ ■ 

の単行本が2年半ぶりに帰つてきた！ 

告議んでも色あせない悪魅味なゲーム紹介 

• • : ： ;•-: い :：.:.:,：…：， • ■ • • ノ - . . . : 

を T 3本+書き下ろし数本収録！ 


書參下ろレページ、 

_着 T 愚し鱺_て鳥 Z 


本誌で連載されていた『ゲーム業界明日は知らな 
い』をカラ_で完全収録！ 

本誌増刊号「ゲーム批評 Thunder 』 に収録され 
た『ゲーム業界明日は知らない•特別編』も収鑼 
•『ゲ_ム業界明日は知らない』の描き下ろしカラ 
_漫画、モノクロ漫画もあるんですよ！ 

•短命で終わった連載『ゆきゆきてダメーズ』も収 
錁！某民放からの苦情で急遽差し止めとなった 
幻のボツ原稿『ダメーズ「5界《 F しぎ発見 J を 

• 単行本のために書き下ろし^:悪趣味ゲームレビュ 
-も収鑤！ 

• ちよ〜笑えるおもしろ書き下ろしコラムもぼぼ〜 
んと大放出！ 

豪華ゲスト陣のコラムもすげ一満載！（ゾルゲ市 
蔵 • 飛龍乱 • 南敏久 • さいとうあゆみ） 

こんなに書き下ろしページがあって、前巻より 
32ページも増え*のに、お値段は変わらないと 
いうデフレスパイラルな特別価格！ 




4み x い： — 

B 6 判/212ページ/1,200円(税抜) 




并兀 
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天棚二 • 著 


モウソウとへンシツプレイがもた: 5す 
キチクなアソビをタンノウせよ！ 

TV ゲー■ムだからこそ味わえる、偏執的で反道徳的なプレイを 
_挙掲載した本です！ 

女の子12人とつき合ったり、プレゼントを捨てたり、友人を 
窮地に追いやったり、仲間たちを見捨てて逃げ去ったり!！ 
バカバカしくもこだわり溢れるプレイを、見て、呆れて、笑っ 
てください！ 

そしてあなたもこの書を参考に妄想の限りを尽くして、あらゆ 
る悪事を働いてください！ 



B 6 判パ60ページ/980円（税抜) 


全鋇篇ゲームたち 



『ガンパレード•マーチ』『サクラ大戦 3』 『ときめきメモリアル』『東京魔人学園剣風帖』 
『ドラゴンクエスト』『センチメンタルグラフテイ』 ETC …… 
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編集国ノ% ▲ 〒彳 04 _ 0041 東京都中央区新富彳 -3 彳彐ドコウピル 
発行 V I ^ TEL:03,3206-1641 ( 販売） /FAX ： 03-3551^1208 



























































































1 分 1 秒でも無駄にできないあなたに送る 

秋葉原ガイドの決定版! 




亡 . 



パソコンショップからゲームショップ、さらには同人シヨッ 


プまでをも細かくフオロ 


掲載店はなんと120件を越える!! 


見つからない店を探す八メにならにためにも、「行く前に読 
む」「行ってから読む」どちらでも OK 。 コンパクトサイズで 
持ち運びにも便利な秋葉原巡り必携の一 f [0!! 



A 5 判/196ページ 
定価1200円（税込〉 


秋葉臓撃作戦 

いいものを早く見つける、この方針をもとに秋葉 
原を最速攻略。各ジャンルごとに分かれているか 
ら、好みにあわせて自分のルートを探しだそう。 


見やすく探しやすいカタログページ 


充実のカタログぺージはお店の雰囲気もばっちり 
再現。スタッフのコメントもあるからお店の傾向 
もわかるのだ。さらに、逆引きインデックスもあ 
るから検索性も高いのだ!！ 



國 


〒调 麵喔議睦 


*■： 拖舰挑你热: f :;: 技 
ii 溫錄:通返:通 


會 V 蠶 4 


〇 


なりたい人にこそ読んで欲しい。 

ゲーム開発の最前線で活躍するクリエイター達の生の声 
ヒットゲームを生み出すビジョンの原点はココにある。 

ゲーム批評で連載中の待望の単行本化。 

「横井軍平」「安田朗」「蘭部博之」 




あの人気ク UI イターたちが_かす制作秘話の数々、フアンな5へ必読の一冊 


_ 



— I 


横井軍平 
亙重郎 
安田朗 


佐々木建人 
菌部博之 
三船敏 


メタル ユー キ 
他 

(敬称略) 


■ 


® 伊 
朱 

発行 


株式 



as 


a 〒 1044041東京 i 

ノ TEL :。 3 — 32 。 6 」 641 


東京都中央區新富 1-3-7 彐ドコウピル 
1641(販売） / FAX ： 03-3551-1208 
















































































































恐るべきネットゲーの世界 


愈.：::. 


キヤラはノ K 


チヤル、ココ□はリアル 


あなたは結婚を申し込まれたことがありますか？ 


卿:.: 


T ext by 鈴木純平 



春 



why not 9 


いぅ言葉が流行りましたが、少な してしまぅこともありました。そ 
くとも ネット ゲ^ —ム上で何かを要 んなことから 「why not ?」 と 
求してくる相手に対して、 「 NO 」 と 言われるたびに「またか」となつて 


先日、ネット RPG『E ver Q 言うだけでは相手は引いてくれま しまうわけです。 


uest 』 で、新たにゲームを始めた せん。結婚を申し込まれるといぅ しかし 「why not ? 1は、 ユウ 
知り合いを街までエスコートする途 のはかなり極端な話ですが、例え ウッなだけの言葉ではないといぅ 
中のこと。「かわいいね 君、 私と結婚 ば「強い敵を倒したいが力が足りな 


しよう」と私がエスコートしていた 
そのエルフの娘(誰しもが認める萌 


のもまた事実です。自分の要求を 
手伝ってくれ」と言われるのは 呑んでもらおうと食い下がる相手 


よくある こと。 そんな時に、別の こ 
え キヤラ)に向かつ て、 何の1刖振り とをやつている私が「今は rt しいか 


に負けるというか 、 H 本人相手では 
まず体験しないような、積極的に 


もなくハーフェルフの騎士がプロボ ら手伝えないよ」と断ったつもりの 「君が必要なんだ」と求められるこ 
1ズ 。ネット ゲ ー ムに 慣れて いない 返事を返します。すると相手は「よ とで気分が良くな り、 多少無理を 
上に、突然のことにどう反応してよ し、 じやあそつちが終わるまで、待 してでも相手の要求に結 M 芯じる 


いかわからないそのエルフの娘は、 
焦りながらもなんとか「 N 0」と一 


つてるよ」だとか「まずそつちを手 こともあつたりします。司じハメ言 


伝うよ」と言つてく る。 なんだか話 


葉でも、状況や受け取り方で、つら 


一口返事。 すると相手は即座に 「wh が面倒なことになりそうだし'そ い方向に も、 嬉しい 方 句に も 変わ 


y 


not 


もそも手伝う気がなかったりする ります。 


これ だ。 これが、私がガイジンの 私が「助けはいらないよ L _ と答える 


助けを賴める側から考えてみる 


中でプレイする中で、最も悩まされ とまた 「why not? j と来るわと、断られてもすぐにはあきらめ 


るの一言。 

「w h y no 


という言業は 


けです。 

すると英語力のなさと、日本人 


ずに 「why not ?」と言_をつ 
ないで、会話を続けることはとても 


「なぜダメなの？」という見たまま ならばほぼ100%引いてくれる 効果的だし、ネットゲーならではの 


の意味しかないように一見思えま ところなのに引かない相手にま 


他人との関わりあいをつくる上で 


す。 しかし正体は 「why not ハ 
メ」と私が名づけた、ガイジンが多 
用してくる会話テクニック (？) 。 


つてし まぅ ことがあります。こんな も、 とてもありがたい 一 H 葉といぅこ 
とき気の弱い私は「いや、もう寝る とでもあります。 


.)。 時間だから」と言つ て、 寝る時間で 
前に 「 No と言えない…」と もないのに逃げるようにログアウト 


これを日本人にやられたことは 
j 度もありません。しかし『ファン 
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ネットゲーム界、期待の新作『アナ_キ_オンライン』 
より。今までのネットゲームと比べて女性キャラクター 
の萌え度がかなりパワーアップしております。さらにア 
グレッシブな外国人と出会うこと必至。 




/ 




タシースターオンライン』などでは、 アイテムをロストしてしまつても、 


せまられていることに対して、女 S 


一人部屋に カギをかけて 遊ぶ人が お金に多少困 つても、セカンドキヤ キヤラクターには、リー ダ ーになる 


多かつたり、何かをお願いされるこ ラクタ ー の大男戦士の装備を整え こと や、 決断を求めたりはしませ 
とも少なく、楽な反面、頼りにされ るためであつても、即座に) i りの ん"さらには阿かを提案しても 



ているのを感じたり、見知らぬ土地 
に半ば強引に連れ出されることが 
少なく、 私のような引っ込み思案の 
冒険好きとしては物足りなかつた 


(ゲーム機の前の性別が)男から過 


く扱われたり、最惡無視されるこ 


剰な助けを得ることができます。こ とも。 


れは世界中共通のようです◦少々 
困るのは本気で a い寄つてくる男 


結果、 自分で明確な因標をもつて 
いたり、 効率の良い行動のために メ 


りもします。それに 、 「why no が少なからずいるところですが、こ ン 


の行動を注意したい、という 


」と言われなければ、ネット ゲ れも 世界共通で ある ことを、 疲労 時に、 発言権の なさを 味わう こと 


ム上での結婚もできないかも 


?* 


とともに味わつています。 


なります。 女性キヤ ラクターの顔 


なんて 



では日本人とガィジンの男女キ 色をぅかがぅことの多い日本人 
ヤラ関係の違いはどこなのか。それ ーテイとは正反対ですね。 


は「なんでもお願い一とい つた、 時 i 


はわがままの通る女王様状態にな 


そんなことが関係しているの か、 
女性プレイヤ^ —のみの大きな ネット 


日本人とガイジン(本当のところ る日本人パーテイの女性キヤラに対 ゲームサークルがつくられているの 


はどこの国の人なのかはわからな して、 ガイジン 


テイの中では も日本にはない点です〇 


) の ネット ゲーム上での違いと 


「女性キヤラは発言、決定権共にぼ 


日本人としか遊ばないのならば 


えば女性キヤ ラクター に対する態 とん どない」 というところです。 男 女注キヤ ラクター も悪くない とは 


度というのも微妙に異なります。 が女をリードするものということ 
「微妙」というのは、一見するとと を意識しているのか無意識に行っ 
てもよ く 似ているから です。 似てい ているのか、女の前で決断力がある 
る、 と言うより同じ点は「つい、アィ ところを見せたいのか、本当のとこ 
テムやお金をあげてしまう一とい ろはわかりません が、 男キヤラの時 


思います が、 ガイジンと遊ぶことを 
考えるならば、キヤラクターの性別 
を、 見た目以外の視点からも考え 
る必要があるかもしれません。 


ぅ、とてもわかりやすいところで は「お前が 


>■ 1 


ダーになつてくれ。 


す。女性キヤラクター、それも愛想 さあ、どこへ行くんだ？ 冋をした 


« 


のある外見と話し方をしていれば 


らいい？一と油断すると次々決析を 
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CG やモーションも大きく変わっています。中で 
もやられモーションの変化は面白いところ。 


# 


津田清和(編集部) 



# # 


ど一なんでしようかね 


ムセンタ . —の格闘ゲームは盛り卜 


時期のゲ^~ムセンタ^—の見 


いや' この夏の格闘ゲ ーム3 連 がつていました。これは一つのゲ た目を良くするた め、 プレイ機会 


発なのです が。 ゲームセンタ ー 的 


11 


厶をやり 込んでくれ ない、と 


には夏休みで 学生 も多いのこの時 う デメリットは ありました けど、 
期、『バ ー チャ』 フアン も 『鉄拳』 前のゲ ー ムの負け組をゲームセン 
フアン も『カプエス』 フアン もや ターに復活させるという メリット 
ってき て、 凄く儲かってますよ一 があったと思うのです。半年 後、 
というところなのかな？ それを 三つともブームが沈静化したらど 
期待してゲ^~ムセンタ^—が基盤を うなるのでしようか？ 


を奪われている人がけつこういる 
ような気がします。 


激しく内容が変化した『4 


: また、一 

一杯 買つてくれてメーカ}的にも つしか遊ばない人もいますけ ど、 


という環境のことも重要です 
が、やはりゲームは中身が大事。 
二つのうち一つを紹介するとすれ 


ンザーイなのかな？ 


一つとも遊びたいという人もいる ば、 やはり 『VF 4 I になるでし 


あ 


せつかく面白いゲームたちなの 




正直、プレィヤー的にはかなり わけです。そういう人たちにとっ 
疑問だと思うのです が、 いかがで ても遊びにくいんじゃないかな 
しょう？ 何故か と言うと、 三つ 
とも面白いことは間違いないわけ 
です ょ。 面白いだけに 当然、 それ 
ぞれに熱心にやり込む人が大勢つ 

きます。ところが次第に勝ち組と 

負け組がはっきりとしてくると" 

やっぱり負け組は遊ばなくなりま 

すし、途中から参加するのもやっ 

ぱり難しい。格闘ゲ—ムでは当た 

り前の展開なのです が、 これが 3 

つのゲ^~ムに同時に起こつてしま 

うわけではないですか。 

これが凄くもつたいない気がす 
るので す。 今まで、発にゲー 


よぅか。 正直に言います と、 残り 
二つっ て、 家庭用を意識した作り 
のよぅな気がするんですよ ね。 
『鉄拳』は 元々、 家庭用での盛り 





厳冬時代のゲ—センゲ—マ—に捧げる fn ^ 


u v 

// 




チヤフア V 夕 
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#ゲ—ムセンタ—を盛り上げようとする心意気 f 


I r I irj 

.1 I • V V h 
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上がりがゲ ー センに影響して人気 センゲーマーとして実にうれし 


が持続しているゲ ー ムだ し、 『力 


正直、 長い目で見ると後から 


プエス 


の既存の 2 D 格闘ゲー 入ってくる人にはやりにくそうな 


また、 受身がとれる ため、 戦い 
が常に連続した展開になるのです 

が、 これ もやつ かい。これまでは 



ムシステムを全部組み込んだよう 気がしますし、他では中々流用で ダウンした ことにより、 不利な K 


さて、とかく否定的なことばか 


な作りは、ゲーセンでの真剣勝負 きないシステムだろぅなあと思つ 況ではあります が、 冷静になつて り書いてきたよぅに思えるかもし 
よりも、家庭でワイワイやるのに たりするのですが、 まあ、 そうい 相手をじつくり見る時間がありま れません が、 実は これ、 『3 J を 


適しているような気がするので うところもセガらしいかと(笑) 


〇 


す。 ま、 あくまで頃向と して、 で 
すけ ど。 


さて、肝心の中身の方です が、 

J れは『3』から大胆に変更され ダウン状態でいることは少なくな 


した◦ところが今回は状況によつ 基準にして考えているから、そぅ 
て使い分けることはあります が、 なるんですね。突つ込んだシステ 


厶はどれも既存のゲームにあるシ 


で、 『 VF 4』 の話となるので ました。 前回、 このコラムで『3』 


すが、目玉は¥1^:2£丁を使つ 
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「初心者でも戦いやすいシステ 


りました。 このスピ^ —ド感 は、 ゲ ス テムなのですから 
1ム慣れしていないとちよつとツ 


モ1ド 


た力^~ドシステム。 カー P 

の対戦成績が記録され、 • 

を使えばリングネームをつけるこ 
とができたり、全国にいるプレイ 
ヤーの勝ち星や連勝数などが 一 E 
でわかるというのは、実に斬新な 


に自分 ムを狙つたよぅだ」 と 書きました ライところ。 


力 


今回の『4』ではややマニア 


つまり『パーチャ4』 は、 一見、 
これまでと大して変わらない構成 
そして一投げ」にモ！シヨンが でありながら、それまでのものを 


ックな方向に調整されているよう ついたのもやりにくい。それまで 


度壊して、また新しいシステム 


に感じます。 

まず、ボタンが4つから3つに 
なつた こと。 数が減つたら操作が 


の『パーチヤ』シリーズの投げは を作り直し、かつ、これまでの 


フレー厶投げ I と言つ て 、 n 


「'ハーチヤ』らしさを失わずに作 


マンドを入れた時点で投げが成立 られたゲー厶だと思うのです 


試み。数多くの有名プレイ^ -1 を 簡単になるかと言えば、そんなこ していました。ところが今回は、 


この勇気と、まとめ上げた技術 


輩出した バ ー チ ヤシ 


ズだから とはありません。ボタンを押すだ 投げた！と思つてボタンを押して は「さすがセガ」の一言に式、きる 


こそやりやすかつたのかもしれま けで避けるのに比べ、レ 




をチ も、 まず S けモ J ンヨンが派生し、 


のではないで しようか。 夏に登場 


せんが、管理•運営する手間を考 


ンと動かすと避ける仕組み。簡 その後、相手が投けられる状態だ した三つの格闘ゲームの中で特 


えれば、かなり大きなプロジェク V そぅですが' 激しい対戦の中で 
卜。これは実際にゲーセンで遊ん 決めるのはかなり難しい。ナナメ 


つたら投げが決まるようになつて 人気が高かつた f と思う) のは、 


います。 うまく やらないと相手の 


見た目だけでは ない、 徹底した作 


でみ ると、 とても面白い仕掛けだ に入つてると失敗しますし、下方 打撃に簡単に止められてしまぅた りこみがぁつたから こそ、 でまな 


# 


なあと感じますし、何より、ゲー 向にコマンドを入れる技の途中で 
センを盛り上げよぅといぅセガの 避け移動をしてしまつたりしま 
心意気が伝わつてくるようでゲー す。 


め、 反応速度の遅い初心者には巌 いでしようか 


しいシステムと言えるでしよう。 


PS . でも、いきなり 


ジョン 


アップするのは、どぅかなあ(笑)。 
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ム AJ は？ 


受け、攻め、眼鏡、子犬、生徒会 
長、 幼馴染、保護者固、反抗、下克 
上、姫、軍人、銀髪、クロ—ン、血、贖 
罪、 先生'届かぬ想い、避けられな 
い戦い、裏べ—ジはメ I ルでパスワ 
I ドを、などなど人間には彳0 00 
の煩悩があると言われています。 
記憶があいまいですが。 


煩悩ゲ—マ— は、 この 


一— 


の煩 


悩を駆使して、 一 見世界を救ぅた 

めの冒険 RPG を、 主人公とラィ 

バルの世界を巻き込んだ私情恋愛 

¢-1リーに 正し、 主人公の やら 

れ声を聞くためにタメ I ジを受け 

続け、 それを眺めながらクスクス 

笑つ たりと、 オフィシ ャ ルの設定 

や、 画面だけではわからない 隠さ 

れた真実のゲームを(周囲から見 

れば強引に)掘り起こします。 

煩悩とは言つても、なにも自分の 

欲望のためだけに悶々としている 

わけではありません。 

不幸すぎる美青年の魂を救済す 

るた めに、 相性ピツタリの美少年を 


手配して、 その出会いは青年の婚 
約者を殺したり して演出。 傷ついた 
彼らが無事カツプルとして成立す 
れば、生い立ちの不幸 H ピソ I ドを 
作り、これまでの二人の苦労を思い 
返し、 最後には片方を殺して 号泣。 
そんな 感じに、 ゲ—ム中で成仏で 
きなかった彼らを彼岸へと送ってあ 
げようという、ゲ—ムに対する愛情 
がそこには あります。 ホ ロリ。 

そんな独走いや独創的な、救済 
の被害者、ではなくて栄誉を手に 
する一見フツ—のゲ—ムこそが、煩 
悩ゲ I ムと呼ばれるゲ I ム達です。 
迷惑おかけし ます。 

おっと、大切な事をお伝えするの 
を忘れていました。救済のための 
カツ プルは当然男と男です が、 それ 
ぞれ「受け」と「攻め」という役割 
を担います。意味はわからない方 
が 良いので説明しません が、 組み 
合わせを カツ プリングと呼び、 ザツ 
クス X クラウド とか、ザツ クラのよ 
うに表記されます。 
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秦 


¥ 






長らく地下組織として 
活動してきた当コーナ I 


であ D ますが。夏の日 


しが照りつける7月下 
旬、ゃおぃ界総本山『小 
説 JUNEj の企画で、 

J 『煩悩ゲ—ム賢人会議」 
M (ちょっと違った気がす 
る)に出席いたしまし 
た。 『ガンパレ』の布教 
4. 活動で高名な戦記ライタ 
I の仲村明子さん 、 i 
f 溢れる漫画と、0<丫2 
E (ゲイム U ゲ I ム)レ 
ビユ—を描かれている漫 
画家の櫃えびし 先生、 そ 



Xy/J 



ム 



9 

: S 

i 

::；:：. こ 




.-/ 


らに変化しつづけている謂 
ということです。以前は 
「それっぽさ」を備えたゲ 
—ムす5ごくわずかで、 
時間をかけてゲ—ムを読 
み解き、あれこれ煩悩を 
重ねていかなく r はなり 
ませんでした。しかし今 f 
では PC ゲ I - a シヨツブ 
の一角にポ—イズラブゲ 
I ムコ I ナ I がでキ J 、 プ 

□セスなしに萌えを味わ 
|つことができるようにな 
りました。家庭用ゲ—ム 
でも、今までの美少年を 
出すだけとい/つ fe のから" 


れに『小説 JUNE 』 と本誌の両 
編集長という顔ぶれで、ガンパレ 
を皮切りにポ—イズゲ—ム市場の 
今後まで、たつぶりとお話してき 


心の動きや触れあいを描いたゲー 
ムが増え、ゲームそのものの質は 
上が0ています。 

しかし煩悩ゲ—ム とは、 ゲ—ム 


ました。 パワフルな女性陣に圧倒 そのものでは なく、 プレイヤ—の 


. されまくりの座談会の様子は『小 情念が生み出す、質の良し悪しを 

一:、 ■ 

説 JUNE jll 月号に掲載されて 超えたプレイスタイル。ゲ—ムと 


いますので是非ご1ください。 


煩悩乙女の関係が今、そして今後 


今回座談会で改めて認識したの どう変化していくの か、 しないの 
は、 このコ—ナーが始まつ rr 三年 か、 少し不安でも あり、 楽しみで 
間とは市場が大きく変化した、さ もあります。 
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元祖 SRPG にして、煩悩ゲームの始祖的存在。キャラクター性 
を取り込んだゲームデザインはお見事(写真は『トラキア776』)。 


—ムの「駒」も 「 Ml 戰車 Q 台」と 
か、 「鉄砲隊」とか味気ない(そこに 
燃えていたのですが)ものでした。 
これでは煩悩するのは困難です。 

それが SRPG では「デニム」だと 
か「マグナツソン」だとかいうように 
一人の人間として扱われています。 

I つ I つの戦いに、戦略的垒思味だ 
けでは なく、 ドラマがあるのも特徴 
でしょう。 ボス戦だけが続く RPG 
という感じで しょうか。 

それでいて SLG 本来のサクつと 
死んでしまうところは残つているの 
で、 「生死を共にする」とか「お前を 
守るつて言つたろ I のように、死が身 


近な だけに、 生に対する執着を描け 
るという、 煩悩しがいのあるものに 
なつて います。 

特にヲアイアーエムブレム』系で 
は、 ゲーム中死者が出ると即リセッ 
卜と なるわけです が、 死に際の台 
詞ほど煩悩心にズキッと来るもの 
が 多く、 「未来を信じる、戦いが終わ 
れば結ばれるはずの二人だからこ 
そ、 戦いの中で死んでほしい」 と 思 

つてしまつたり…。 

普通の RPG のザコ戦での緊張感 
の無い死 や、 イベントでの理不尽な 
強制的な死では味わえない、自らが 
想い描く煩悩的な死 や、 シナリオ上 
での困難だけではなくて、死と隣り 
合わせで あることから、 漠然とした 
不安感を抱えた日常を描く隙間が 

あつたり するの も、 強いドラマ性を 
もちながら、プレイヤーに登場人物 
個々人の生死を委ねる SRPG なら 
ではの煩悩ではないでしよう か。 

そして、 高い難易度というのが 
「死にやすい」「難しい」というゲー 
ム的、表面的な要素だけでは なく、 
「生きることの難しさ」 や、 主人公 
だけではなく「誰もが死ねない理由 



SRPG の系譜 


ゲ—ムジャンルの中でもトツプクラスの難易度と 
言える SRPG 。 なぜ、女の子はそんな SRPG 

で煩悩してしまうのでしよ/つか？ 


SRPG 。 シミユレ—ションロール 

プレイイングゲ—ムと呼ばれるこ 

のジャンルは、詰め将棋のような複 

雑 さと、 小さなミスが大きく戦況に 

響くという性質から、その難易度は 
数あるゲ—ムジャンルのうちで最 

高に高いグル—プに所属し ます。 セ 
—ブ デ—夕に残るプレイ時間は Q 
時間で あつても、 実際にプレイした 

時間は、途中でのゲ—ムォ—バ—や 

ミスのためリセットすることになつ 

た時間のために、倍ではきかないと 

いう場合が多いでしょう。 

と、 こんな風に書く と、 世間的に 

はとても女の子が遊ぶゲームには 

思えません。実際、 SRPG のすぐお 

隣のジャンル、 SLG の f 大戦略』の 

ようなタイプはまるで女子受けし 


ていませんでした。 

しかし『大戦略』などに比べても 
『フアイアーエムブレム』シリ—ズな 
どはずつと高い難易度に調整され 
ているにもかかわらず、事実、煩悩 
ゲームとなつています。その謎につ 
いて SLG ' RPG との比較を交え 


て考えてみましよ 

SLG には『大戦略』シリ—ズと 
いう、 とても人気の高いゲ—ムがあ 
りました。 ほかには『信長』や『三国 

志』に代表され る、 コ — HI の ルビー 

—ティ以外のケームの多くも人 

気 SLG です。こういつたゲ~^ムで 

は、 主人公は歴史上の武将を自由 

に選べたり、あるいは現代戦の場合 

特に誰という設定のないゲームが 

ほとんど。 SLG の前進、ボ—ドゲ 
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女性に人気がある割にかなり難しい『タクティクスオ 
ウガ』。女性向二簡単ではないことを証明する一本。 


ル X カ ィン、 オグマ X ナパ—ルな ど 
健闘して おりました。 

Q 年代前半メジャー となつたのは 
『 FE 』 のみといつた状況でしたが、 
C 年 Q 月にス—パ—フアミコンで 

『タクティクスオウガ 』が 発売。 松野 

節と言われる、力強く絶妙な台詞 
回し、「正解」と「不正解」ではなく 
ロウ(法•秩序)とカオス(混沌•自 
由)といぅ剷的な選択によるマルチ 
シナリオで、オリジナリティを活か 
しやすいために、元々カオスな 煩悩 
がさらにカオスに。その後 PS 版も 
発売されます。 『オウガバト^ 3』 で 
はユミル 王子が煩悩 人気に。 


同 QR 年には 『フ □ントミツ シヨ ン』 
の一作目も発売。このシリ—ズ は、 
登場人物が病みがちなスクゥ H ア 
の中でも際立つて(『レーシングラグ 
1ン』ほどではないが)病んでいる 
のが、濃い煩悩さんに人気です。1 
作目ではロイド X サカタまたは逆 

基本で しょうか。2 ではロッキ 
IX アッシュ。無骨な男だらけなゲ 
1ムがやりたいのなら ば、 いますぐ 
シリーズ全部ゲットです。 『3』 『オル 
タナテイブ』とどれも恐ろしく暗い 
話+本物のホモ登場など「濃い」で 
す。 

一方サターンでは 『ラン グリッサ 
I シリ I ス』『シャイニングフ オ^ —ス 
シリー ズ』 といつ たと ころが、 目立た 
ないながらも煩悩 SRP 0 として シ 
リーズを重ねて おります。 

そして O 年。 あまりに有名すぎ 
て、 SRPG だということをすつかり 
忘れていた 『東京魔人学園』 が発売 
に。精神世界で戦うステ—ジがある 
のですが、こういつたステ—ジはこ 
のゲ—ムならでは。もちろん煩悩人 
気は最高に{高く、シリ—ズも好調で 
す。 カツプリング的には主人公や京 


j をは じめ、 どんなキヤラでもまか 
せてくれという幅の広さです。暗い 

話多 ■ 


そして今回特集する 『サモンナ V 
卜 2』の前作 『サモンナイ ト』は爆発 
的な話題こそ得られなかつたもの 
の、 プレイした人は確実に煩悩する 
という良質煩悩 SRPG でした。 

昨年発売された r ガンパレ—ド • 
マ—チ』 も見ようによっては SRP 
G の仲間に入るとも言えます。特に 
「戦闘での死が本編に反映される」 
「死に際の台詞が萌える」というの 
は SRPG の特徴です。 

現在は 『テイア U ングサーガ 』 と 
『サモンナ V 卜 2』がさながら煩悩 
SRPG 頂上対決。どちらも、ハイク 
オリテイでありながら、ボリユ—ム 
たっぷりの出来で、今後の煩悩活動 
の盛り上がりが期待できるのでは 
ないでしようか。 

振り返つてみると'煩悩 SRPG 
はどれも「濃い」というのが共通し 
ているようです…。戦いの理由をし 
つかり描く SRPG はまさに煩悩ゲ 
—ムに最適なジャンルなのかもし 
れません。 








を持っている」という内面的な感情 
を、 押し付けのシナリオで はなく、 
自然にプレイヤーが感じるために 
機能している、というのが 「女の子 
は難しいが ムをしない Qr* できな 
い」と言われながら、いくつもの高 
難度 SRPG が、 煩悩乙女に大いに 
受け入れられてきた理由ではない 
でしよう か。 




I f*rr 

煩悩 SRPG 衆 



4 ! 


Ji 



QQ 年4 月 2 Q 日。 ファミコン向けに 

『ファイアーエムプレム暗黒竜と 

光の剣』 が発売されます。それまで 

のシミユレ I シヨンゲームのほとん 

どと言えば無機質な兵器を操るゲ 

—ムだけだったのです が、 剣と魔法、 

シナリオメインのゲ—ム展開、と血 

の通つたシミユレーシヨンとしての 

偉大な一本。 Q 年以上経った今で 

も、 その面白さは保証し ます。 年 

にはス I パーファミコンで「紋章の 

謎」としてリメイクされます。 Q 年 

当時煩悩ゲ—ムといえば、ドラク H 

3、4が少数ながら存在していまし 

たが、 『 FE 』 は一作目ながら、アベ 
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わかりやすい煩悩台詞がたくさんでてきます。ユーザ 
—フレンドリー？な作りですね0 


たつぶ りと 煩悩 させてくれます。 

眠そぅな受け顔をした主人公マ 
グナ(女主人公も選択可能)は出 
生不明の少年ながら、幼くして召 
喚術の使い手で、そのために"蒼 
の派閥，といわれる召喚師集団で 
育てられます。なにしろ自分の住 
む街のこともロクに知らないくら 
いなので、軟禁か幽閉に近いよぅ 
な育ち方をしています。 

そして卒業試験をきつかけに、 
派閥の中で疎まれていたマグナ は、 
任務という名目ながら、事実上追 
放されます。このとき召還獣を連 
れて行くのですが、元気なパルレ 


これからの成長株ゥ 



讎 


サモンナイト2 


SRPG として程好い難易度で煩悩的サ—ビ 
ス全開な この ゲ—ム 。今後の 発展が期待で き 
るゲ—ムです よ。 



プレイステー シヨ ンで発売され 
好評だった前作『サモンナイト』。 

その世界と一部のキヤラクタ— 

を受け継いで、進化したのが本作 


サモンナイ 


です。 


異なる世界からあらゆるものを"召 

喚"することによつて支えられて 

いる国「リィンバウム」。物語はこ 

の国を 舞台に、 遠い 過去、 天使と 

悪魔、そして召喚術をキ—ワ I ド 

に、 主人公たちの成長と活躍を描 

きます。 

ゲ—ムのシステムとしては、ア 

ドベンチヤ—ゲ—ムのようにマ 

プを移動しながらイベントをこな 

していくシ—ン。その間に SRP 

G でよく見られる戦闘システムが 


挿入され ます。 難易度的には易し 
いとまでは言えません が、 キヤ ラ 
クタ—が死なない(次の戦いには 
生き返る)=とにかく勝てば進め 
るといぅフレンドリ—な感じに調 
整されています。このため、リセ 
ットの繰り返しといぅ地獄の作業 
がなく、 SDCCLG 初心者でもくじけ 
ずにすむと思います。 

オープニングアニメは有名プロ 

ダクションに よつ て制作され、音 
声は緑川光をはじめ Mm 華声優陣の 

フルボィスで、1プレィ Q 〜恥時 

間、 ディスク2枚組という大作に 

なつています。 

ゲームの表面的なノリとしては 

SRPG には珍しく明るいのです 


が、話が進むにつれ て、 主人公や 
登場人物の多くが、表面ほど良い 
とは 言えない状況だつ たり、 自分 
やパ—トナ—の気持ちを見失いが 
ちだつ たりと、 日常を暮らす私達 
が自然に共感できるような静かな 
寂し さや、 小さくて大きな不安感 
を抱えながら、成長していく物語 
が描かれます。 


i;, .. 


スト IUI 紹撕 

Z V : : 

ノん /L 一 
/i,\ 

『サモナイ 2 j は、 何も考えずに 
プレイしていても' 煩悩テイスト 
あふれる展開と台詞まわし。登場 
人物たちが' 煩悩チックなその心 
情や苦悩を四六時中吐露していき 
ます。 脇役キャラのアドバイス& 
煽りの助けもあつて、煩悩力を行 
使せずとも自然に「そ一ゆ—話」 
として進みます。 煩悩台詞をメモ 
していくと"結局男がしやべつて 
いる台詞のぼとんどを11き写すこ 
とにな D 、 嬉しい 悲鳴。 

それでいて' 設定だけあつて H 
ピソ—ドが無いよぅな、妄想させ 
てくれる余地も十分にあるので、 
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藤;通] 


真面目というか不器用な彼はいつも遊ばれている存在。 
とても楽しめる設定となってります。 


煩悩キヤラク^^!倉 


登場人物は 0 Q 人以上とかなり多 
く、美青少年も Q 人近く。人物作 
りで嬉しいのは、話が進むにつれ 
て悪役も人間として見せてくれる 
ところ。 やはり煩悩には悪役大切 
です。 

いつもにこやか主人公マグナ。 

マグナはゲ—ム開始時から「ネ 
スネス」言い まくりで、 ネスがい 
なきや何もできない。なにしろネ 
スの助けがない と、 朝起きること 
もできないという、 受けアビ—ル 


全開です。しかし、主人公らしい 
成長っぶりがあるので、攻めも可 
能ですぜ。 

その噂のネスなる人物は、主人 
公と行動を共にする先輩召還 士。 
いつでもマグナのことを第 I に考 
え、 なんでも世話をして' 同時に 
成長を心から祈つています。 

しかし実は大人じやない面もあ 
つて、 「しつかりした、なんでもで 
きる保護者」というのはネスの 
r なりたい自分」であっ て、 実は主 
人公以外とはまともにコミュニケ 
I シヨンをとれず、そのことを主 
人公は気がついてないという、 ま 
んまポ—ィズラプモノの王道を行 
く 眼鏡 君。 こんな人ですから、攻 
めという解釈も、問答無用の眼鏡 
受けという解釈も両方ありでし 


〇 


前作から続いて登場のシオンの 
大将は、日本人風外見の働くロン 
ゲ 兄さん。 鈍い マ グナの恋の相談 
相手。 r ネスはいつだつて俺のこと 
を考えてくれてい るのに、 俺はい 
つもそれを台無しに…」なんてノ 
ロケ話を聞かされて r 貴方の気持 


ちはきつと彼に届いていますよ」 
なんて言いつつ「でもきちんと言 

葉で」告白しろと、 煩悩 Z 女に代 

わり煽りを入れてぐださいます。 


続いて 「…お にいさん？」とナ 
ンバしてくるのは、銀髪の童顔 H 
クス 。 r 退® yo たから"お兄さん 
に111をかけた 』つて オイ、 そうい 
う世界なのかここは？主人公も 
「ああいう子が街を歩けるなんて治 
安のいい街なのかも…」つておま 
えも一緒にオイ！リインバウム 
では美少年が街歩いてると危険な 
，•危険なんだな？ よ— し。 

正義の騎士シャムロック様は、 
まつたく 冗談の通じない真面目が 
とりえの美青年。彼の相手は飄々 
とした フォルテ か、 悪の騎士ルヴ 
ァイド 様。 特にルヴァイド様には、 
イオスという、ルヴアイド様に心 
酔している美少年が常にひつつい 
ていて、浮気にハラハラするイオ 
ス少年をもてあそんでそうで良い 
です。 

ほかにも銀長髪色白首輪細身詩 
人様な ど、 良い人そろつてます よ。 









ルと、 超弱気なレシ イが選べます。 
そして、 先輩の眼鏡の似合う召喚 
師 ネステイ (通称 ス)は、 マグ 
ナの任務に同行すると言ってつい 
てきます。 

街を出ようとする二人にさっそ 
くイベント発生。記憶喪失の少女 
と出会い、その記憶を直すために 
聖女がいるという村に訪れます。 
ここで双子の自警団リユ—グと口 

ッカに出会います。 

しかしこの双子性格が真っ二つ 

だけど好きになるモノは一緒で 
「で、あんたはどっちにつくんだ？」 
などと思い切り主人公を取り合い 

ます。しかし その返答の選択肢は 

「ロッカが正しいと思う」か「リユ 

i グと同じ意見さ」といった具合 

で主人公マグナは優柔不断ぶりを 

発揮。必死にアビールして主人公 

を味方につけようとする双子ズの 

どちらを 慰める の も、 叩きのめす 

のもあなたの思うがままで す。 

そして幾多の事件、出会い、謎、 

経験を 経て、リイン バウムを I う 

危機と対畤しながら' 登場人物そ 

れぞれの物語が妨がれていきます。 
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俺と 妹。 それが全てだ 


〇 
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部 

fe 

壽 
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奥山： では津田さんの発掘品をお 
願いします。今回は何ですか？ 

津田：男の夢とロマンが圧縮され 
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# o た逸品'『シスタ—プリンセス』。 

SPl 漱ぁ…ぇ一 と、 妹が 12 人い 
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ムですね。 


v.:s:r? 


%には■: p : c ますが、欲望といぅ名 
rt q 願望の深さに目眩がしそぅでし 

『..％。麵參って…ははは。 

淑 * ■ん f 。 そもそもギャ 

に感なんてもんはない 

を ‘ i ら。，怖にメ—力丨もブ 
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奥山 sli :# やっぱり恋愛 SLG 


li 


だか*じ%ないんですか？ 

勝％ 


なつてるゲ—ムなんてないの 

奥山： 確かにそうですね 




奥山"かなり上手いですよね 
同人誌とかで人気出そうなのに 


〇 


津田：そのギヤツプというか温度 津田：でもそんな無名の人が、こ 


差みたいのを、コアなギヤルゲ— 


の素晴らしい企画を表現するには 


ユーザ—は薄々感じてたと思うの ぴったりの人だった わけ。 今の才 


タク的流行の最先端の絵というか 
…。だからこそ、 縮小気味のこの 


ね。 だからこそこの『シスプリ』 

が受けたん じ やないかな あ。 現実 

っぽ さ、 なんていう建前を無視し 市場に あって、 Q 万 本近い売上に 
て、 「ギャルゲーマ—が本当に好き なったん だと思うよ。 

なのはこういうんだろ？」って直 興山： まあ、願望の塊を直球で投 
球投げてきた。それがこの『シス 
プリ』なんだよ。その上、無名の 
絵描きさんをきちんと持つてきた 
ところも偉い。 

與山 U どうしてですか？ 

津田 


_ 

■ 


ギヤルゲーとかの場合、も 


ともとほかのゲ—ムなどの原画を 
描いていた人と か、 同人誌で活動 
してる人と か、 有名な人を引っぱ 
つてくることが多いのね。でもこ 
の人は表にまつたく出てなかつた 


津田一枣も実際、「恋愛 SLG 」 に 人なん だよ。 
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なにかと挑発的な咲耶ちゃん。お兄様としては振り回 
される感覚がちょっとうれしい（馬鹿)。 


感じるんだ。 

奥山： え、 考えないんですか？ 
私だつたらまずそつちに興味が湧 
きますけども…。妹同士の関係は、 
とか、 誰と誰が仲いいの かとか。 

津田：考えるな。オレと妹。それ 
で全てだ。 

奥山： 了解です。 で、 ゲー厶の内 
容の方はどぅなんです か。 

津田：システム回りも含めてとて 
も遊びやすくできてる。操作系も 
そぅだし、 CQ も原画の雰囲気を 
極力壊さずに表現しているし、音 
声もフルボィス。 

奥山： フルボィスは最近珍しくな 
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げたというところでしようか 


そこから一人「自分の妹」を選ん 


津田：そもそもこの『シスプリ j で萌える、といぅ方式だった。誌 
は、「電擊0£?マガジン」誌上の読 上では好みの妹に対する「お兄ち 
者参加型ゲームから始まってるん やま」たちの熱い語りと、それを 
だよね。つまり最初から、ある程 功長するかのようなイラストやポ 


度ギヤルゲ—マ—の手によって作 
られたという部分が ある。 誌上で 


H ムやら が、 絶妙なコンビネ f シ 
ヨンで展開されて濃い世界を作つ 


は最初、妹は9人しかいなくて、てたんだよ ね。 



ジスタ iT \ u ンセス 
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騎者参加の企画ぺ—ジから始まった『シスプ 
リ J 。 最初は9人の妹たちから|人選んで { 自 
分の妹は一人だけ)1対1の関係を色々と楽し 
むものだっ たが、 ゲ—ムでは P 人全員が自分の 
妹になり I 気に 登場。 その中から 一 人を選んで 
仲良くなる とい/っ、 現実感を_視しまく 0た内 






容にな0 y いるゃ期間はーヶ宵 間で、 目当ての 
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妹がいそうな場所(ほとんどがアイコンで表示 


- «I.If ^ cr-...AJ .1■ 
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されているけど)をまわり' 夜は妹からの711 
ルをチェック。このメ —ルが物語を進行すみ力 
ギだ。グッドエンドは j 人につき、血！！ P 非血 
縁の5種類(ノ—マルを|〇めれば4種類)ある 
(笑)。似たよ5な企画だつた某センチに比べる 
とゲ—ムシステム' wCG 、 朮イスともに儷秀で 
『地鼷だと思つてたけど > 意外と遊べるのでビ 
ック UJ とい3ギャルゲーマー多し。 
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奥山： は あ…。 

津田：この 2 人同時出 
し、 というムチヤなゲ I 
ムがこれだけ受け入れら 
れたのは、ユ ー ザ—が成 
熟していたということも 
あると思うんだ よ。 ユ| 
ザ—に、このある種非常 
識な設定を受け入れる 
「妹萌え」という土壌が 

あった。 

與山： ところで この 2 人 
の妹ってどういう妹なん 
です か。 やっぱり父親の 
再婚相手の連れ子と か、 
異母兄弟とか養女とか？ 
津田：そんなことはどう 
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ただそこに妹 
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がいるという事実のみを 


いんじゃないですか。 

津田：いやいや、それがハンパじ 
ゃないんだ。妹たちから毎日メ I 
ルをもらうんだけどね、これを全 
部読み上げるんだよ。 

奥山"メールが音声で流れる…ん 
ですか？ というと、 「お n ち ゃ 
ん 、明日の 遊園地、すつご< 楽し 
みだね> 何だがどきどきして眠 
れないよう」とか言うんですか？ 
津田：…恥ずかしいね。 

與山：私の方が恥ずかしいですよ 
(笑)！ いやし かし、 確かに ツ 
ボ突きまくりの作りです ね〜。 と 
ころで 今、 説明書を見てて気づい 
たんですが、この「血縁.非血縁」 
つて何ですか？ 

津田：…何、つてまあ、ちょつと 
説明するの恥ずかしいんだけどね、 
ゲ—ムの進め方によつ て、 妹と血 
縁関係なのか他人なのかに分かれ 
るんですよ(笑)仲良くなるにも 
違う仲良くなり方がある、 と。 
奥山： なんですかソ レは。 

津田：基本的に妹たちは全員お兄 
ちゃんが好きで、両思い関係なん 
だけど、その結果が兄妹だつたり 
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恋人だったりに変わる わけ。 妹ェ かの展開も含めて。 


やんが好き」つて感じなのに、こ イラストがとにかくツボ 1 C ハマつ 


ンドだと、ほのぼの系になるのか 與山： で、 津田さんはこの中で ど の子は「結婚したい」とか' 直接 て X *。 


な。 非血縁の場合は、最後に唐突 の眛が好みなんですか？ 


に「実は血が繫がつてなかつた 津田：咲 f やん 


的なん だよ。 お兄ちやんラブラブ 奥山：津田さんのメィド好きとぃ 


一番ヤバそう 


の！」「そうなの!?」つて感じで、なトコがいいんだよね一。ほかの 


光線が強くて、子悪魔ちつくで、 う 一面を II いたと ころで、この }2 


最後に5分ほどのイベントが一、 


もう振りまわされて楽しい〜つて にしておきましようか(笑) 


妹があくまでも「妹としてお兄ち 感じ？それと、メイド服着てた 


2個あるという感じ 


奥山： いいんで すか、 そんな取つ 


てつけたような展開で。 


震：1 


津田”自分では、その子と恋人に 



なろうと思つて1初からプレイし 


ているので大丈夫。それに、この 



^ s ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ s ^ z s r ^ ^ ^ ^ s s ^ s ^ I s ^ ^ ^ r z ^ ^ ^ I s ^ S 


この〃クサさ，がカツチヨいいのです 


is 1 
省 1 

メー カ— 


HORNED OWL 


ジヤンル 

発売日 

価格 


S 


SC 


s T G 


95-1 2,29 
5 800円 


ゲームをブレイしている時点で、 




かなり自分を飛ばしてるしね。そ 


アクション映画の 


ね…。 これはどんな感じのゲーム F っぽい感じがしますね。 


ぅじやないとマトモに楽しむ気に 


雰囲気た0ぷり 


なんですか？ なにやらパッケ ー 萩原：そうなんです。それで 


ジは硬派なんですけども。 


なれないと思うよ 


ムの方は、お話が勝手に進んで行 


〇 


萩原： 奥山さ$ん'私はこれなん 获原： 普通に、ガンコンで撃ちま つちやうとハう感じで 0 


奥山： はっきり言って矛盾が炸裂 です よう。 じやん 


しまくつてるのでは 


くつていくつてゲームなんです よ。 奥山： 勝手に進む、つてどういう 


奥山： おお、なんだか積極的。そ 私が買つたわけではなくて、気が こと？ 


津田： 考えるな、感じるんだ 


A なに好きなゲームなんです ね？ ついたら家にあつたんです。兄が 81 類： オートスクロ—; U つてパえ 


奥山：脳内で補完し ろと いうわけ获原： ばつち りです。 きつと奥山買つてきたんだと思います が…。 ばいいんでしよう か。 カメラと y 


です力… 


さんなら楽しんでくれると信じて でも地味なわりに面白くて、友達 が勝手に動いて、それで話が進ん 


津 田： まあ、 作った方も作つた方 ます。 PS の 『HORNED 〇 


が家に来たときにはかなり燃えて で行くんです。敵を倒した数とは 


だけと、これを遊んだ方もかなり WL 』 つていうゲ—ムなんですが 遊んでましたよ。 


関係ないんです よ。 ある 意味で、 


のものじやないかな。すべてがう 


ご存知ですか？ 


ちよつ とスト—^リ ー が あつて、 プレイヤー^は置いてきぼりですね 


〇 


まく 絡み あつて、 バカなんだけど 奥山：いいえ、全然ご存知じやな 近未来 SF 風なんです よ。 絵 も、 とりあえず、 2 人プレイが面白い 



ある 意味すごいゲ—ムになつ てし いです。今回なんだか本当に 皆、 士郎正宗さん が 描かれて ますし。 ので、ちよつ と e つてみ ま： in ん 


まつたといぅ 感じだね。 アニメと マィナーどころを持つてきました 典山：確かにちょつと昔虱の ' S ^ 








序盤に初登場のラスボス。ハデな登場を繰り返すも、 
最後までなに言っているか聞き取れませんでした。 



左からクロツ、ケイト、 マルコ。 プレイヤーをよそに、 
この3人のアツイ会話が展開される。 
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奥山： あ…何 かしやべ つてる よ。 も 
しかして これ、 全部声入つてるの？ 

萩原：はい。字幕は I 切なしで、 
すべて音声です。 

與山： これ、 C 年のゲームで しょ 
ぅ。 ある意味スゴィよぅな気がし 
ますね〜〇 

萩原：このゲ—ムの真髄はそこに 
あるんですよ。まあちよつとこの 
会話を聞いてください。 

『一癖どころか、癖だらけつてと 
こだな … H AH AH Aj 

『クサア^-クサイすぎるぜ…つ j 

與山"な…なんですかこれ は。 ク 
サイのはアンタの台詞だよ〜つて 


思うんですけども。 

获原：そうなんです。文字にする 
とわかりにくいかもしれません が、 
なんとも全編、アメリカンジョ— 
クとそつち系のしやべりかたで、 
演技かかつているというか、浸つ 
てるというか…。 

奥山： で、 これがゲー厶中ずつと 
流れてるのね。ナビゲータの女性 
の声も含めて。 

萩原：これに 時々、 別の地域で戦 
つてる戦友たちの通信も入ります 
よ。 

與山"本当にアメリカ映画っぽい 
です ね。 いい悪いは別にして、こ 


れも一つの「映画的ゲームの作り 
方」です よ、きっと。 

萩原：これは「ドラマシンクロシ 
ステム」という名前がついてます。 
主人公のクロツ、マルコのどちら 
を選んだか、また2人プレイでそ 
れぞれゲーム中のナレーションが 
変わるそうです。 

奥山"このゲ ーム、 ずいぶん音声 
に容量使ってそう だね〜。 

萩原：ゲ—ムに夢中 だと、 あんま 
り聞こえてないんです が、 慣れて 
くると台詞にも気が回るようにな 
って、 そこで気づいたんです。結 
構' クセになりません 
か、 これ聞いて ると。 

奥山“恥ずかしくはあ 
るんだ けどね一。 確か 
に' まるで『レ^ —シン 
グラグ^~ン j 
並に破壊力はあるかも 
しれません。 

これ、 ゲ} ム 自体は 
そんなに難しくないで 

すよ ね？ 

获原：はい。何しろ才 
丨 トスクロールなの 


で、こちらが敵の弾にさえ当たら 
なければ、何もしなくても先に進 
みますので。だって、私や友達が、 

わいわいやつていてクリアできて 
しまうレべルですから。' fp ちろん、 
2人プレイの方が簡単になります 
しね。 

與山：確かに、私がやってもそれ 
なりに進んでしまうんだから、難 
易度は高くな さそう です ね。 

获原：その上、 STG でいうとこ 
ろの「ボム」に相当するものがあ 
りますので、緊急事態になつたら 
それを発射すればいいんですよ。 
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そう考える と、 やはりこのゲ—ム 
は、 男たちの戦いを味わう ことじ 
やないで しようか。 


いうアメリカのアクション映画に 会話が流れて いて、というさっぱり の難しいクラゲの飼育方法を忠実 
よく出てきそうなバタ—ンが多い とした ゲ I ムなんです ね。 にシミユレ— 卜した、 ということ 
です。もちろん仲間が脱出できな 获原： そうです。最後の方になれ で。 


奥山"それも"かなり熱く、濃い くなつたと きも、 


やつよ ね。 


ばなるほど' お涙頂戴のお話にな 奥山： で、 結論から H つて®され 


「生きて…生きて帰つてこいよ…」 つていくのがまた心地良いです。 たんですか 



萩原： スト—リ—としては、彼ら つて具合にもぅ、くさすぎるんで もちろんラストも、爽やかに終わ 秋田： それが、全然(笑)。もぅね、 
が戦つている敵の基地の中に潜入 すよ S 。 1 


ます。 


その時は本つ気で癒されたかつた 
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してわりと頻繁に「もぅタメか 與山： とにかく、 撃って撃って撃ち 與山： 個人的にはダー クじ ゃない んですよ、 僕。 インドのお香を部 
も、 脱出できないかも」といぅ事 まくっていれば クリアはできて、そ のは残念です が、 彼らの台詞には 屋に焚いて'足の指を広げる ウレ 
態に陥りでも間一髪で脱出、 と の背後では緊迫感と クサさ 溢れる懷れ ました(笑)。 タンのグッズまで買っ て、 それでこ 

t ! ■ ',• 1 * 1 > — r . 1 . — 1 - ' 1 . JI — . V , ■ ..ハト—, km . I ' I : , 

の ゲーム やってたんです から。 

與山： それはかなり本気です ね…。 

でも、ぼ一つと見てて癒されるの 
がいいんだつたら、『アクア ノー 
卜の休日』みたい方がよかつたん 
じやないかな あ。 





そつとあなたに届けたい鐮し系ゲ—ム 


JELLYF 


SH 


■吾 C 

榴種 

メ — R I 
ジャンル 
発売日 
価格 


p S 

ヴイジレツト 

s LG 
99. 9 .28 
4 8 0 0円 


れたいなあ」と思いまして。なん たんですよ。クラゲつてちよつと 秋田： アレは結構操作しなきやい 


僕は癒されたいんです… だか〇 L さんみたいなことをして したブ—ムでしたよね。 


しまつたんですよ。 


奥山： 秋田さんは今回、何を持つ 奥山： 癒されたくてゲームシ ヨッ よう。よくペットショップの クラ 


てきてくれたんですか？ 

秋田： これなんですけど… 

奥山： 『 JELLYFISH 』？. 

れ 、クラ ケゲ ー ムですか？ 


けないんで面倒なんですよ。その 
奥山： ええ。 私も大好きなんです 点これは、クラゲが漂うのをぼ— 

つと見てることができるので、そ 


こは良かつたです ね。 


プに行くあたり、全然 OL さんつ ゲを 眺めてました。 ミ ズク ラゲつ 
-ぽくないで すよ。 その時点でかなていぅんでしたつけ、 こぅ、ぽよ 奥山： じゃあとりあえず、ゲーム 
つてこ りゲ ー ム漬けなことがバレバレで んとした小さいのがかわいいです の概要を簡単に説明して もらえ ま 


こん すつ て。 


よね 


〇 


なゲームがあつたとは…よく発見 I ® 
しました ね。 


でも、 飼い方が難しい と すか 


〇 


聞いて断念したんです 


〇 


秋田： とりあえず、クラゲを育て 



ホ： 





とりあえず、そんな気持ちでゲ— 秋田： そぅなんですよ、難しいら るんで す。 毎日餌を あげて、 大き 
秋田： いや、激務のあまり「癒さ ムショップに行つたらこれがあつ しいんです。 で、 このゲ—ムはそ くして、 180日以上の成体を才 






■ 'IT —r 

. 









~ い— * 1 .» f - -J! 

. . 








— r J-. — I I ' I /INI 1■ » • I I- I .1 r ! • » '1 

--— • 1 •••、-».,-)•tl 

* -rlnl; l ls'.-'T— .1 


v -» I ひ！-*—人 

- ',u —i 115 



. • •!• I h r '.卜-.————" 




. 


, - . 


■ 














土星とクラゲとアル 3 —ルがあれば、きっと明日に向 
かって笑顔で進めるハズ。ものすごく神秘的な画像だ。 
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てたんです力？ 

菌： コナミの r フ— ヤン』 です。 

奥山： え？ もうちよつとこう… 
心底癒される曲の方がいいんじや 
ないでしようか。 

秋田： いえ、 このミスマッチ感が 
またいいんです。癒されます。 あ、 
あとです ね、 背景も変えられるん 
です よ。 例えばこんなのがシユー 
ルで僕は好きなんですけれども。 
與山： 土星だ！ 土星をバックにク 
ラゲがゆらゆら遊泳して るよ〜。 
秋田：ヘンだけどいいですよね〜。 
それと、 ライテイングをこうして 
グラデーシヨンでかけて行く と、 
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K メス 2匹揃えて おくと 幼生を生 けど。 


秋田：そうです ね。 でも これ、 結 


んだりします し。 もうただひたす 奥山： ちよつと待つてくださいよ 構見てると和むんですよ。こうや 


ら、ク ラゲを育てて、見て、とい 


(笑) 


i i 


それ「キヤラーなんで 


つて餌をあげて、 1日、 日付を進 


うゲ I ムで すね。 


すか 


めてみると… 


奥111:じゃぁス 




1 とかは全 秋田： I 'や、でも、 そうなんです 與山： ああつ、ク ラゲちやんが 2 


然ないんだ 


から実際。まあほとんど意味はな 


ミリ 育つてる (笑)！ 成長早い 


秋田：あ—…実はちよつとだけあ いと思うんです けど…。 例えば、 ですね〜。 


1 


ます。最初の段階で、主人公を 子供だつたら夏休みの絵日記みた 秋田：それだけじやないですよ。 


3人の中から選べるんで すよ。 「力 


いにして始まつ て、 水族館に行つ 


ほら、 こうして餌を上げないで数 


ツプル ー r 子供」 「 OL 一 なんです たらどうしてもクラゲが欲しくな 日進めてみると…。 



つたので、お年玉やお小遣いを貯 奥山： ち、 縮んだ 


〇 


それもセン 


めてクラゲ飼育セットを買つたと チ単位で縮んでいきますね 


jellyfish 




近年ブ—ムになつ rs るクラゲを 
i する SLG 。 実際の ii を 
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忠実にシミユレ—卜しており、「ク 
ラゲつてい5生物はなんてデ U ケ— 
卜なんだろう 0 まるで私みたい ね、 


ヴフフ」と 0 L さんに言わせるぐ6 


s 難しいので慎重に育 r ないとすぐ 


にゲ—ムオ——とな〇でしまう。 
と言つても、ゴンチチの優しいメロ 


ィーを聴きなが6'漂ぅクラゲを 
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一見て： S るだけでがな D リラックスで 
一き るのでゲ—ム版 ee — J と呼 




んでも差し支えないだろう…やつぱ 


違3か。 


か、 そういう導入になつてるんで 


秋田：クラゲつて死んじやうとき 


す。 


は水に溶けていくんですよね。な 


奥山：そこで秋田さんが選んだの 


んだか切ないですよね。 


はやっぱり…。 


奥山： そういえば、この音楽、や 


秋 田： もちろん OL です。 だつ て けに南国風で和みますね 


〇 


僕は癒されたかつたんですから 



:これはゴンチチなんです よ。 


(笑)。 


ゴンチチのチチ松村さんが監修み 


奥山：で、ゲームを始めてみると たいな感じで関わつ てて、 それで 
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なんだかそつけないですね。 なのか、音楽も何曲かゴンチチの 


この ト レ ー シングぺ ー バーで作つ ものが使われているんで す。でも、 


たみたいなクラゲが…なんとも。 実は これ、 CD を入れ換えて好き 


才1プニングは綺麗だつたのに な曲でプレイすることができるん 


これ、 PS 2 で作つたら良か ですよ 


〇 


つたんじやないですか？発売し 奥山： それはいいですね〜◦秋田 
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たのも去年なんですよね。 


さんはどんな曲をかけてプレイし 
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色が変わるんです。 
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與山： まるでどこかの パー みたい 


ですね (笑)。 いや、よく知りま 


せんけ ど。 クラゲや背景が、赤か 


ら 紫、青、 緑と次第に変化して行 





人々の悲みを鐮し、 a の罪を篇 I つのだ 


tsusunai 


0ぐな：； 


4*¢ 1 

メーカ| 

ジャンル 

発売日 


PS 2 

s c E 

RPG 


22 


s::r ，——： 



くとは…なんか、ヤバい薬とかや 


つてたらすごくハイになりそぅで 


ダ—ク好きなら 


すね、この画像。読者の皆さんに、 


チ H ツクして— 
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カラーでお見せできないのがとて 


i ,. 二 
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も残念つ 


〇 


1^ 


I 

■.. :-':;..--:.-:. .. 

，卜：ぐ： 

- .:-• 
雪霞 ;' ■■!■::'. 
:/ :::■' .一 .。： 


秋田"飼育のシミュレートって 



つだけあつて、水流を"強 V にし 


誌を読んでる俺で も、 言われて 償うために、霊魂となつてさ坐 
「ああ」つて思い出す くらい、か い、心に悲しみを抱いた人々に 
なあ。 憑依してそれを癒していく、と 
奥山：さて' では相方は津田さ奥山：でもね、地味ながらなか いうものなんです。どうですか0 
んお願 t しますね。 なかいいんですよ。 そそられますよね？ 

津田： どうぞ。今回は何を持つ 津田：… 音楽が？ストー リー 津田：… 『レリクス j ? 

てきたの？ が？ 奥山：いや、そうじやなくてで 


てはしけません」とか書いてある 與山 I これなんです。 p S 2 で 奥山：どうしてそう\う穿つた 


のに「強」の選択肢があるんです出た RPG'『tsugunai — つぐな見方をするんですか〜 


すね(笑) 


〇 


よ。「イタズラをすると、クラゲが い—』です ts 。 


でも 津田： 面白いと思ぅよ。「乗り眵 


11_タズラする n マンドがあつたり。 



びつ くりするよ」とあつても、イ 津田： いつ出たんだつ け。 


もちろんいいんですよ、音楽。 る」つていうのがゲ ー ム的こ、 









奥山：今年の冬です。確かに見 されてますからな。 


なんと言つても光田さんが担当 いし、 理由付けと して' そうい 


うス 
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奧山： 実際と同じように n つて あ た目も地味なんですよね〜。キ津田： そういえば、 最初は 光田 界に 合つてると思うし 
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はフアンタジ ー 世 
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るけ ど、 プレイヤ ー の意志で やら ヤラなどもかなりリアル系で、 さんが音楽担当 だから、つて、じやな、 
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ないでね、つてことなんですね。 申しわけないけど' それでいて ぅんで注目してたんじやなかつ 奥山" 何だか あつさり喜され 
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秋田"癒されるかどぅかは人それ 「おおつ—，」と目を見張るほど上 こ 
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てしまつて、拍子抜けです。「ま 
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ぞれだとは思いますが' 夏の終わ手いわけじやない(笑)。だから奥山“そぅいぅ ことは 思い出し たそんな音、， のを」つ わ1 
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^ t クラゲと戯れて水に溶けてあまり印象に残らなかつたんだていただかなくてもいいんですると思つたのこ…。 

riF p I ■ I 


jx 


麗 


. : 

冒萝“ 


« 


つてしまぅ切なさを共有してみ ろぅなと思います。本誌の読者 よ。でもそれだけじやないんで 
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奥山： そ、 それはホン トに 切ない てらつしやるか： 


さんだつて一体何人の方が知つ す。まずこのテ—マがいハです 


津田： それはもうわかつてるか 


ら さ。 




よね。「償い」ですよ—神の怒 奧山 VI J のゲーム、舞台まウア 


津田 ■そぅだね。毎週ゲーム雑りに触れた主人公が、その罪を ロンディアといぅ小さな町です。 
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g 帰ったことが神の怒りに触れ、肉! 
!体と魂が切り離されてしまったと 
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• いう主人公。まあいわば生靈状態 
|というところだろうか。そして他 
I 人に乗り移り、多くの人々の心の 
!中にある悲しみを癒して行くとい 
!ラゲーム。小さな町の中でゲーム 
|が進んでいくが、乗り移れるギャ 
|ラは老若男女揃っているので、飽 
i きることはない。 
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i また、戦關では多少アクション 

i 的要素もあり、防御のタイミング 
1と駆 t ： t 引きが必要になってくる。 

! 中世風ファンタジーの面影を良 

| く残した、全体的に小粒ながら、 

!しっとりとした情緒に溢れる佳作 
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手前に半透明に見えているのが主人公の生霊。こうし 
て彼の試練が始まるのでした0神官さんもびっくり。 


ちやいけないんで す。 

津田； 相手.のモーシ ョンを 見てか 
ら選ぶのかな。 

奥山： そうです ね。だから、 相手 
の攻撃の動作を覚えると楽です よ。 
それと、通常攻撃以外で敵を倒す 
と経験値が上がる とか。 そういう 
要素があるので、戦闘は単調にな 
ら ないです ね。あと、 魔法の シス 
テムもちょつ と面白いで すし。 
津田 I しかし、見た目は地味だよ 

ね、つくづく。 

奥山 I そうなんですよね^—。そこ 
で思いつきり損してますよ ね。 私 
としては、ちよつと暗めの設定が 
好きで、中世風フアンタジ—が好 
きで、戰闘もそこそこやりがいが 


あつて、それでいて派手な演出よ 
りもしつとりした癒しが好きな方 
には、オススメしたいんですけど。 
特にこんな、初秋のしんみりとし 
た季節にプレイするのに、ぴつた 
りのゲ—ムだと思ぅんですよね〜。 

正直言つて' 最初は音楽目当て 
で買つたといぅのもあつたんです 
が、プレイしてみて「ごめんなさ 
い」つて感じです(笑)。想像し 
た以上に、小ぢんまりとした、そ 
れでいてきちんと世界が作りこま 
れた佳作でした。でも SCE さん、 
お願いですからサントラ CD は発 
売してください…。 

津田：結局最後は音楽の話になる 
んだ ね。 


す。 ドラマチックな、あざといよ 
うな展開とは違います ね。 

津田： じやあ奥山さんの好きな、 
裏切りとか陰謀とか暗殺とかじや 
ないんだ。 

奥山： そういうのも好きですけど 
ね(笑)。ところで津田さん。津 
田さんの心には今、悲しみはあり 
ますか？ 

津田：… 真面自に答ぇると話が深 
くなりすぎ て、 本が 一冊 書けちや 
うから話したくないけど…う一 
ん、最近あつた悲しみというと、 
『シスプリ』のアニメの作画が最 
悪だつたことかな。 

奥山：… はあ…そうです か。 まあ 
とにかくですね、私や津田さんの 
ような普通の人に普通にある悲し 
みを取り上げ てる、 という感じな 
んです。 まさに、 ここに暮らす 
人々の息吹を感じ取れるな、 と。 
津田： RPG つてことは、戦闘も 
あるんでしょ？ 

奥山： あります。これもちょつと 
変わつてて面白いです。ターン制 
になつてて、防御の時だけ「どう 
いう防御をするか J を選択しなく 
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この中で話が展開して行く、すご 
く 小さな世界での話なんです が、 
それが逆にいい味出してると思う 
んですよ。乗り移るのはここの住 
人になんです。 

津田： なんか、そんなに悲しみを 
抱えてる住人ばつかの町ってのも 


ィヤだなあ 


0 


奥山： まあそう言わずに。憑依し 
たキヤラの悲しみを癒すとイべン 
卜は クリア。 そうして また、 次の 
人間にふらふらと憑りつくわけで 
す。 そして また、 このイベントも 
いい 味 出してるんで すよぅ。 どち 
らかというと淡々としてるんで 
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書店（帳合）印 版元キルタイムコミュニケーション 


TEL 03-3555-3431 / FAX 03_3551_1208 


(4 号 > 本体価格9肋円 

99 年下半期 ゲームランキング200ノつくりもの 
ゲーム特集/制作者インタビューなど 


<6 号 > 本体価格98晒 

2000年下半期ゲームランキング200 /洋ゲ 
特集/制作者インタビューなど 


お名前 




ご住所 



1 


TEL 

{ ) 

1 


ュ ー ズド•ゲ ー ムズ VOL .( 

※本体晒格 VOL . 3 780円、 V ( X ,4 〜760円 


号数を記入 


匕ーズド.ゲームズ総集編 VOL , ( 

；-号数を記入 ※本体価格1800円 

各 

rm 

而 

1ナイス ゲームズ VOL _( ) 

* — 号数を記入 ※本体価格760円 

各 

冊 



各 


冊 


弊社では、ただ今バックナンバーの直接販売を 休止 させて頂いております。霣店さんを通じての販売のみとなりますことをご了承ください。下の 注文書 (コビ ー 
可)に、欲しい号数、冊数、住所、氏名、電話番号をお書きの上、お近くの書店さんへご注文ください。なお、お手元に届くまでの日数は、害店さんによって異 
なりますので、ご注文の際にご確認ください。 ※ユーズド■ゲームズ1号、2号、総集編1は完売いたしました。 


《総集編2> 本体価格1800円 

5号〜8号までのほとんどの記事を再録した総集 
編。総集編書き下ろしペー：;も少々ある廉価版。 


<1号〉 本体価格760円 

一生愛せる極上ゲーム/ヘンなタイトル特 
集/制作者インタビューなど 


<総_編3> 本体価格1800円 

9 号〜 12 号までのほとんどの記事を再録した総集 
編。総集編書き下ろしページも少々ある廉価版。 


〈総集編4> 本体価格1800円 

13号〜16号までのほとんどの記事を再録した 
総集編。書き下ろしページも少々ある廉価版。 


号> 本体価格760円 

99年上半期ゲームランキング200/ホラーゲ 
—ム特集/制作者インタビューなど 


く2号> 本体価格760円 

98年ゲームランキング200/ギャルゲー 
特集/制作者インタビューなど 


<5号》 本体価格昍0円 

2000年上半期ゲームランキング200/キャラ 
クターゲ_ム特集/制作者インタビュ_など 




<3号> 本体価格780円 

充実！中古ゲームライフ/シリーズ1作目 
特集/スーパ ー32 X 特集など 


< fi 号> 本体価格760円 

名もなきゲームたちとの邂逅/ゲーム音楽特 
集/ア ドベンチャーゲーム特集など 


<9号 > 本钵価格760円 

スーファミ救出作戦！名作の千年王国/ゲー 
ムギア特集/キャラバンシューティング特集など 


<12号》 本体価格780円 

突擊！クリエイター列伝!!/パソコンゲーム特 
集/1タイトル6ページ特集「ザナック I など 


05号> 本体価格760円 

ファミコン特集/マイナーハード特集/1夕 
イトル 6ページ 「カオスシード|など 


08号》 本体価格780円 

歴代ハードの勇者たち/ユーゲー5周年企 
画/ファミコン周边機器特集など 




ゲームズ 


《4号》本体価格760円 

脱線！チョー大作主義/パソコンゲーム特 
集/メガドライブ特集など ' 


<フ号 > 本体 価格 760円 

奇作豊作！バカゲーコレクション/戦略シミュレ 
シヨンゲーム特集 / PS . SS 特別ふくろ綴じなど 


<10 号）本体価格760円 

今は亡きメーカー特集思い出はきらめく 
星々/セガ8ビット機の伝説/ゲームマンガ 
特集など 


<5号〉本体価格760円 

手を出すな！ キワモノ全開ハード&ソフ 
卜/女性ゲーマー特集 / RPG など 


<8 号> 本体価格760円 

楽しさ100倍！多人数プレイゲームの宴/バー 
チャルボーイ特集/セガの怒られゲー特集など 


<13号 > 本体価格760円 

マ イナ—ゲ ーム 特集/メジャ— ゲーム 特集 
小松崎茂インタビューなど 


<11 号> 本体価格760円 

100円ソフト100本ノック/ゲームボーイ特 
集/ゲーム 19 XX など 


<14号 > 本体価格760円 

中古 ゲームライフ • リターンズ/サターン特 
集/アドベンチヤーゲーム特集など 


06号〉本体価格760円 

バカゲー特集/ RPG 特集/タイト ー STG 特 
集など 


<19 本体価格760円 

徹底攻略特集/ヒーロー&ヒロイン特集ほか 


<17 号〉本体価格760円 

21世紀に語り継ぎたいゲーム/ メガドライブ 
特集など 


ナイスゲームズ， 


|切り取つてお近くの書店にて御注文下さい 
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テキスト中心&エロ CG な b 
前代未間の美少女ゲーム誌の2| 
いに制作決定！ a 

前回好評だった r 物語が 
ゲ-ム」「美少女ゲ-ム. 
を中心に、今回は「家庭用^ 

女ゲーム J も語り尽くしま，〇| 


:.:-■' レ ：: 


第一特集 I 物睡削 Ktr る索少玄す一^£令 J 、 
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t 渡辺製作所 

「PARTTS 

BREAKER 」 


TYPE - MOOH ! [歌月十夜』 

3|边騙作所 : rPARTY S BREAKEHJ 


TYPE - MOON 一 
「歌月十夜」 

近年、クオリティが高くなってきた同人ソフト。中には『月姫』 
L .や 『Queen of Heart 』 といった、商業ソフトに引けを取ら 
|ないヒットとなった作品も多数存在する。何故、このような 
同人ゲームがでてくるようになったの►か？その傑作ソフ 
卜たちを中心に、同人ゲームの魅力を徹底的に紹介する。 


@体価格 880 円+税 


発行：キルタイムコミュニケーション 

〒 104-0041 東京都中央区新富1各7ヨドコウビル/販売営業部 TEL .03-3555-3431 FAX .03-3551-1208 
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先日、任天堂の制作発表会での宮本氏のネットに関するコメントにちょっと安心。 
ネットゲームって1本あたりに使用する時間が長すぎると思うし、それが解決して 
普及していたとしても、今のままだと土俵が変わっているだけで状況は大差ないよ 
うな気もします。まあ、偉そうなこと言ってもしょ一がないんですけど。この業界で 
食べさせて頂いている身としては、せめてゲームをちゃんと遊んで、ゲームを語る 
自分の言葉だけは失いたくないなあと思っております。 （津田) 


何だか津田さんがとても立派な発言をしているので、ど一でもいいことを書 
こうと思っていた手が止まっちゃいました（笑）。え一この夏、実家に帰るそ 
の日にノー トパソコンを衝動買いしました。これで私の PC 環境はぐっと良く 
なりましたね。おかげで実家にいる間中、 PG つけっぱなしで仕事する派目に 
なりましたが…。このマシンを使って PC ゲームにも手を出したいという野望 
アリ。 （奥山〉 


深夜、帰宅途中で酔っ払ってる女のコと遭遇しました。「今日、私の誕生日な 
の〜」とニッコリ。あ一、コレは逆ナン、もしくは甘く切ない恋の罠だなあと 
思いつつも「おめでとう一」と言って素通り。普通だったら即、楽しげなコン 
ボに繫げるためチャレンジするんですが、スーパーで買った豚足で一杯やるほ 
うが楽しみで楽しみでしようがなかったんです。本当にごめんなさし、 

(秋田) 


電車の中で、「月額16万円より、限定20名様！」という住宅広告が目に入りま 
して、「まあ、こういう高級マンションには s どんなお大尽が住むのかねえ」と思つ 
てよく見ると、高齢者介護施設でした。この高齢社会化が進む昨今、もっとつ 
つましく、少しは身の回りに気遣いをしなくてはなぁと、反省中です。…が。 
今秋ゲームキューブが発売。 DC 、 PS 2 と購入して、さすがに3つ目まではと 
思いつつも、莱年あたり手を伸ばしそうな…。で、また反省です0 (萩原) 
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9, エン K ネシア 

10, 耽美夢想マイネリーべ 

11. シャドウハーツ 
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14. まとめ 
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19. 制作者インタビュー 

20. ゲーム レジスタンス 

21. ドリームドライビング特集 
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25. スカイオデッセイ 
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31. ライト ユーザーの ひみつ 
32-佐ぶの枝術セミナー 

33,小特集スクウ I ア的 
マイ ナーゲーム 特集 


34. アインハンダー 

35. サイ バーオー ク 

36, ダイス DE チョコボ 

37, is internal secnon 

38, プロ ロジック麻雀牌神 

39. ダグアウト’99 

40■ネットゲーム場外乱闘 

41. ゲームセンター放浪記 

42. 煩悩 ゲームの 世界 

43. 今月の発掘 
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暗いところでもバッチ U 遊べる!！ 

# GB 本体から電源を供給するので、電池は不要!！ 

馨接続コネクタの向きを変えれば、 GB カラー、 GB ライト 
GB ポケットでの使用出来ます！！ 
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クリアパープル 
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通販価格¥1，000 オープンプライス 
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•欲しいプレゼ:: 


冏口ロセ 
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月末日までです) 



籲2001年7月〜 1 12月に発売されたソフトの中で、面白かつたものは何ですか？ 


⑩本書をどこで知りましたか？ 


店頭で 


人に薦められて 


• ユー ズドゲームズの広告で 


♦ 本書に対するご希望や気づいた点など、何でもけつこうですのでお書き下さい 
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電池切れの心確2がないの 
長時間のプレイが楽し Si 

カラ—：ライトグレー 
カラット通販価格¥1,200 

¥オープンプライ 
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充電式バッチパックと 
グ y ップ(鼇池カバ_兼用）のセット!！ 

カラー:バイオレツト、ホワイト、クリアブルー、クリアピンク 
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⑩スイッチーつで暗い場所で : 
•拡張コネクタ搭載で本製品 
通信 • 対戦プレイが可能！ 
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先日、任天堂の制作発表会での宮本氏のネットに関するコメントにちょっと安心。 
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暗いところでもパッチ U 遊べる!！ 

• GB 本体から電源を供給するので、電池は不要!！ 

•接続コネクタの向きを変えれば、 GB カラー、 GB ライト 
GB ポケットでの使用出来ます!！ 


充電式バッテ 1 」ーパックと 
グップ（霉池力 / «— 兼用）のセット！！ 

力ち一：バイオレツト、ホワイト、クリアブル 


顧 


クリアブルー 

通販価格¥1,000 


クリアパーブル 


メーカー希望小売価格¥1,980 


車内でのゲ_ムプレイ 
に最適 !! 

カラー： ライト グレー 
カラット通販価格¥1，200 

¥オープンプライス 


_スイッチーつで暗い場所でもゲームが楽しめるライト機能付 
•拡張コネクタ搭載で本製品を接続したまま 
通信_対戦プレイが可能！ 

カラー： バイオレツト、ホワイト、クリアブルー、クリアピンク 


鼸舉装着で、 i 

キズか S 本体を守る！ 胃 

カラー：ブラック、シルバー 
カラット通販価格¥500 

¥オープンブライス 
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便利なベルトフック付 

•ウヱットスーツ素材使用で、耐久性も抜群！ 
カラット通販価格¥980 カフー_ジフック 

¥オープンプライス 




電池切れの心配がないので 
長時間のプレイがしめる ! 

カラー： ライト グレー 
カラッ ト通販価格¥1,200 

¥オープンプライス 
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※写與は開発中のものです 




GC 用アイテム第一弾!！ S 纗子付 AV ケーブル 




9 月下旬発売! 






馨本体とテレビを本ケーブルでつなぐだけで鮮明画質でブレイできます！ 

ステレオ AV 端子、 S 端子、どちらでも掊続可能！馨 N 64、 

-ブル長：約200 cm カラー：ブラ" ィ、づ ーノ， 

カラット通販価格¥1，500 ¥オーフノフフイス 




△上記製品はカラットのオリジナル商品であり、任天堂のライセンス商品ではありません。 



株式会社カラット hi ; ) 

〒101-0021東京都千代田区外神田 5-1-15 お客様サボートセンター TEL : 03-5688-4766 


闘0120 -77-1 756 


★在庫確驟の上、お申し込みください 〇 〈商品の発送は、クロネコヤマト代金弓 I 換システムで対応します。 

冴音：尖成庄老の卞は保譜老の蕾話確 IS が，隨で t 送料：商品価格とは別途送料がかかります。全国一律800円になります0 
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